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Amiga CD 32 . 

Ha tutti i titoli per essere un mostro. 
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Attenti, ragazzi. Il mostro che tutti conosciamo - doppia velocità, doppio potenza e 256.000 colori - ho sempre più voglia dì 
sfidarvi, più forzo e, soprattutto, più tìtoli: tutti belli, veloci e incredibilmente convenienti. Perché il mostro cresce o visto d’occhio, 
mo il suo prezzo rimane piccolo piccolo: per 699.000 lire (IVA compresa} il mostro è vostro. E in regalo, quattro giochi da sbollo: 
Oscar, Diggers, Dongerous Streets, Wìng Commonder. Capito, ragazzi? Solo Amiga CD32 • la prima consolle CD do gioco 
a 32 bit - ha tutti i titoli per essere un mostro. E ne avrò sempre di più. Parola di mostro. O Commodore 
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Ecco a voi, brevemente 
riassunte, le poche 
informazioni necessarie 
a^la piena comprensione 
dèi metodo da noi 
utilizzato nel giudizio dei 
giochi recensiti. 

ÀTtniemo del box piu 
grande troverete un 
esauriente commento dèi 
recensore sui dati tecnici 
de* gioco, mentre nel box 
più piccolo sono evidenziati 
con defie palline i giudizi 
relativi a Ire lettori 
fondamentali: 

TECNICA. 

GJOCABILJTA* 
e INNOVAZIONE. 

1 primo di diresti fattori vi 
dace qyanlo il computer in 
.|utst!or>e sta stato 
sfruttato e come, 

■ secondo vi indica invece 
se i gioco In questione sia 
fivertente da giocare e 
quanto a lungo vi potrebbe 
tenere impegnati. 

L'briurìo fattore vi dice 
invece quanto questo gioco 
sta innovativo rispetto ai 
suoi precedessori. 

Un punteggio globale, 
infine (che varia tra il 10 e il 
100%}. vi tirj un giudizio 
finale commessi vo su lutti i 
littori dei gioco. 



Duetti sono i due 
bollini di qualità che 
vengono attribuiti ai 
giochi più meritevoli. 
Lo Star Player tì per 
quei titoli che 
raggiungono una 
votazione di almeno 
90%. il Top Score 
per quelEi invece che 


— 
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1.5 Indica un 
giudizio non 
soddisfacente 

J 

2/5 indica un 
giudizio nel 
complesso 
sufficiente 

# 

1/5 Indica un 
giudizio discreto 

J 

4/5 Indica un 
giudizio mollo 


convincente 

m 5^ Indica un 

1 B 

giudizio 


enl usi astica 


Un intuitivo sistema gì a fico 
a torta viene utilizzato per 
quantifica re il valore dèlie 
tre voci Tecnica. Giocabilitè 
e innovazione. 



Ques ta è la sezione dedicata al commento 
personale del recensore che ha curato la 
recensione. In alcuni casi questo può essere 
affiancato da quello di all ri redattori dei quali 
comparirà ia sigla II tassello in alto indica invece 
per quale macchina è Stato testalo il gioco 



Questa è la pegella riaeuntiva presente in ogni 
recensione, che ne evidenzia il punteggio globale e il 
valore delle tre voci Tecnica. Giocosità e innovazione. 
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DISIMI ASTRO TOUR 

Ri" omo in grondo sllb ■■utili > >< L ncftware Italiana per ìa Lmdasoft che, con questo prodotto ritenete rivoluzionare I H. prngrninma ErstusIcKjIctì Digita: Astro 

Tour si prose ni a Infittii come un prodotto altamente professionale indirizzalo però ad un'utoftìa amatoriale, Le CflrsttaHsllcha principali sono In seguente massrccio 
uso d grafie» reaiuatìte CO'- 30 studio, hf,v. Sibilìi* di (totem •.nane l'incendente, interpretazioni dei segni, delle caso zodiacali n in generale di tutto quello ''.he può tato- 
?es serri un utente del famosi oroscopi telefonici 

Ss- r à infine prevista una fintanmi :-:r>noi.i BU mu stessei t3 con splendide musiche elettroniche Ispirate allo Zodiaco 

I requisiti pur torlo 0iruM9 nono ■' Mei] i di memorie. Windows 3.0 o superiore tir» canonica VGA a 256 culmi © mu stampante gee tibie- dò Windows, tìià. perché il 
lutto girerà sotto questo ambiento. Sono previste due versioni per PC (quella Amateur che vorrà venduto nelle edicole conterrà m funzioni principali e quelle Profes- 
sional venduto rtil ilBQorl preveder* opzioni di stampa e van ’improvemenl" che consentiranno di usufruire di un prodotto altamente prafeaglonale Cma di facile utiliz- 
zo), 

Sul prossimo numoro trovcrnto urin rocen aiarsa più chfl approfondite., 

BDM 




SPACE INVADERS 
[La vera storia del videagames) 


Framesto Carla 




$nwL 


"W 


lo vera storia dei 
videogames 

B^H^L 

****** 

* 


! ' uscito proprio in questi 
giorni un interessante volu- 
molto, un iio dalla tn torac- 
ici t Libri, che ripercorre Se 
toppe salienti delle gloriosa 
storili del video gioco, A 
olirà vent'annk dall'uscita 
del pnmlsaimo Pong. Fram 
cesco Carla ci propone 
una rapida e interessante 
rassegna di tutti quei litoti 
che, per un motivò o per 
un nitro* hanno fatto la sto- 
ri a del nostro ben e ama Co 
settore Un ottimo 'fc-gj- 
no* per j più giovani, o 
semplicemente i meno 
intarmati, « un sacco di 
todHeblt -toorar per eh- to 
magato* parte m quéi gtò- 
eh» li hn vìssuti in prima 
persona .. 



TELEVISORI 
HI-TECH 

n arrivo dalla PhHIps 
un nuovo modello 
chiamato SENSU- 
VAL, splendido con- 
dì ri tra Lo di formai e 
Funzionalità, lecnota- 
■gte e alile. prestazio- 
ni e semplicità d J 
Lo schermo tn 
«curo, piatto « 
forma et tea tare te 
e nera© 

fllOMOSCOftD aote 

talwViMire 

giaietto & 
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Uftiira Vili • Pagari dwir-ci;^ randensii dfcponibdf! ntc c< 
per questione d> pochissime ore. non siamo nascili « 

quéste stessi rua riero tnonoatiinte L -. ' tì!;c: " n ri ’ ltl 

sterpo sà w osati» 


Matura DttreoCftano prtji^uè lo -.. léppo oe> oésecas. nJtre- 

maosca pera bi «te battute linati la reaiiGJLeione di un muovo 

fi lini ddta seni? Frani Page Sport s.. Queste * la voli* dei 


ti'py osoi^iigsHl 


Proprio all'ultimo istante è arrivate In 

• ! i.-i • •• Il demo gioca bile d ih.!. 
primo molo di una nuova softwai^ 
house Ingfaae: l' Apache Software Si 
tratta di Super Methane Brothers, un 
ptatForm piuttosto carino, ma un tanti- 
no datato come struttura, viste chfr 
ricorda parecchio Subbie Sabbie, 
Parta sol Star o Fìodland che dir sr 
voglia. Stevétth i praiagonisti sono due 
fratelli impiegati delle ditta del gas. 
anziché essere due più noti idraulici. 
Beccatevi le foto qui a fianco e atten- 
detevi ulteriori informazioni airi prossi- 
mo numero, 


Dopo ii decreto successo dei primo 
rnwitfràfath- B primo è i seguitò <fcl 
Mani Pulite Sono emrwnbi dé ptfftte» 
ejfDlsg(yh=ta nel primo. li * swatur* L 
Croate né dei' viri AndreoU?, ■ 

"Manìac - ts stessa star del prima g 
ÈCO 9*20® :.=> h-:ì;i PC 


Dopo r uscite dette sptandKlo D«rivnera T recensito su qpesto stes 
so numera tè vi confesso che coriifriCafliviimù a non spérarru più.. J, 
è già tn «rivo un secondo progetto con In medésime vtsua» \so- 
metrica, Il suo nome è SKELETON KREW e ^arà ad amdeotaJÉ** 
epiteto Un fi s uocosa anticiparne e programmala suF prosai, 
mo n Limerò 


Si chi, ime LnglScnn, distribuite rinite Logic 3, ed a uno 
scanner super economico per chi non ha delle esigenze 
panlcoSarl e vuole del usuiteli interessanti dei punto di 
vista qualitativo. Le caratteristiche principati coneie tono 
rn una riduzione du 100 a 000 dpi e u« .ipedura di '05 
mm Naturai _ ... _ 

,U* 

lÉ^'V jH 

y.V/Vlt,' '•'•'■ ' ” 

-■ ^h;-.L-l ' ? -e 

\e -sh'U . i 
2 Sb tenjy-t.1 r 
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A questa cifra si aggiunge ITVA che, comunque, viene pagata su TUTTA la bolletta del telefono, e non solo su questo servizio. 
Servizi Vocali • V.le Piemonte, 21 - Cinisello Balsamo (MI) ■ Tel. C02J 66.03.71.57 



Grazie ai nostri nuovi servizi 144 oggi potrai comunicare 
con la Redazione di tutte le riviste Xenia quando vorrai. 11 
ricordo che il nostro servizio 1 44 costa solo 635* lire al 
minuto, che è una tariffa di media calcolata per non 
penalizzare chi ci chiama da fuori Milano. Chiamando 
questo numero potrai lasciare in ogni momento un tuo 
messaggio, un consiglio, una richiesta d’aiuto, la tua 
lettera, le tue critiche, e noi risponderemo attraverso le 
riviste in uno spazio dedicato proprio a questo servizio. Se 
poi il tuo problema richiede una risposta personale 
provvederemo a scriverti o a telefonarti personalmente. 
E v un servizio Xenia Edizioni che ti garantisce quando e 
come vuoi un filo diretto con i Redattori. 

Fra breve, inoltre, potrai anche vendere, cercare o 
scambiare hardware e software, conoscendo così nuovi 
amici appassionati come te di computer e videogiochi o 

addirittura discutere e chiacchierare 
con tutti i nostri Redattori. 

Chiama subito! TGM, C0NS0LEMANIA, PC ACTION e CD 
MAGAZINE ti aspettano in ogni momento... anche adesso! 
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* A questa cifra si aggiunge i'IVA che. comunque, viene pagata su TUTTA in bolletta dal telefono, e non solo su quest 
Servizi Vocali - V ie Piemonte, 21 • CinisoMo Balsamo (MI) - Tel. (02) 60.03,71.57 



TRUCCHI, CONSIGLI E NOVITÀ' 
24 ORE SU 24 - 7 GIORNI SU 7 


Grazie ai nostri nuovi servizi 144 oggi potrai 
ascoltare in anteprima i commenti sulle novità 
appena giunte in Redazione che riguardano il tuo 
computer o la tua console, scoprire i trucchi più 
nuovi e le notizie più interessanti. Ti ricordo che 
il nostro servizio 144 costa solo 635* lire al 
minuto, che è una tariffa di media calcolata per 
non penalizzare chi gì chiama da fuori Milano. 

E’ un servizio Xenia Edizioni che ti garantisce 

I quando e come vuoi , un filo direno con la 
Redazione della tua rivista. 

Fra breve, inoltre, potrai anche vendere, cercare 
o scambiare hardware e software, conoscendo 
cosi nuovi amici appassionati come te di 
computer e video cuochi o addirittura discutere e 
chiacchierare con filiti i nostri Redattori. 

Chiama subito! TGM, CONSOLEMANIA, PC 
ACTION e CD MAGAZINE ti aspettano in ogni 
momento... anche adesso! 
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IN CASA CORE 






1 una e iniziato in un pomeriggio invernale, 
quando in redazione giunse urta telefonata da! cura- 
tore delle reazioni pubbliche deha Core. Il buon 
Richard ci informava infatui di una sua perentoria visi- 
ta al nostro paese e, gentilmente, ci ha chiesto di 
Incontrarlo per passare una serata di bagordi c. 
tive ntualm ente, parlare un po' di cosa bolle in pento- 
la dalle parti di Derby (cittadina inglese sède 
deiformi! celebre etichetta). La serata di bagordi si è 
svolta in maniera esemplare, Abbiamo cenato m un 
look piuttosto carino e poi d sfamo trasferiti in un 
b<s l pub. nei pressi dd ristorante in cu* non abbiamo 
fatto altro che bere e scherzare. Ovviamente, parla- 
re di lavoro in una serata come qud*a non rientrava 
nelle nostre intenzioni; cosi ó siamo dati appunta- 
mento in redazione per il pomeriggio tuccewsvc 
Anche fi, CtMnuiiqiJt- e cose si sono svolte r ’- tom: 
piuttosto in formile [e con Richard non e certa diffi- 
cile. dovreste lèggere l'ultimo fax che ha spedito- ad 
Alex per richiedergli le eprom di BubbaVStix 
NdMax). Si passava, in media, un quarto d’ora a 
chiacchierare l- cinque a parlare di cosa ii mondo dei 
vldeogiochl avesse da riservarci. Infine, nel tardo 
pomeriggio, Richard tira fuori ere dischetti neri e cl 
dice di avere un bel demo di Hekndall 2 per Amiga 


Heimdall 2... 
Cosa sarà mai? Il 
nome non mi è 
nuovo. Sarà un 
film? Sarà una 
marca di 
patatine? Un 
nuove tipo di 
computer? O 
magari ne ho 
bevuta una in 

pizzeria? 


dì tarp vedere. Chi dei redattori, presenti aveva gio- 
cato al primo Heimdall. cominciò a sbarre avida- 
mente e inserimmo i dischi nei drive del nostro fido 
A 1200 di redazione, L'attesa fu breve, fin troppo 
breve, perche dopo un paio di schermate il gioco 
andava irrimediabilmente m Guru Meditation. Inutili i 
tentativi di riportarlo alla vira compiuti tramite artifici 
DOS. Dopo Una mezz'or -a, abbandoni! mimo i corpi 
esanimi dei dischetti- e dicemmo a Richard che aveva- 
mo Luto cucco il possibile, ma. 

Richard accusò h perdita, ma da uomo di spirito 
qual'è d promise di mandarci altri ere dischetti appe- 
na fosse tornato in patria, 

A questo punto, però, accaddi- Il miracolo. Tornato a 
casa sconsolato, decisi che. in fondo, tre dischetti 
sono sempre tre deschetti ■_ mi avvicina, al mio fide 
A50G truccato per avviare una formattai ione molò- 
pii e recuperare 16 Mega di memoria di massa 
IncomciaiT.ente si fece avanci il desiderio di infilare 
comunque quei dischetti verna vita nel drive e assi- 
stere a cosa sarebbe accaduto Incredibile mi vero, il 
programma di alzo e camminò, ini. corso (schifoso 


gioco ds parole "w run"=correre), GIS aprite in- 


CQUR8E mt (JEEK 

D/l PUA IH i*HE 

DEFEHD 




narono a mostrarsi gioios- sullo schermo c Ir anima- 
zioni si susseguirono copiosi; Solo II sonoro conti- 
nuava a restare latitante, ma del resto Richard mi 
aveva detto che il sonoro non era stato ancora insc^ 
rito... 

Adesso e solo adesso tutto 
assumeva di nuovo un significa- 
to, tutto aveva nuovamente 
senso: « discorsi facci con quella 
strana e simpatici figura bion- 
diccia che proviene da oltrema- 
nica, si riproposero alla mente 
e subito mi lancili rtdl'ttìpfo ra- 
zione del nuovo mondo di 
Heimdall Mondo nuovo per 
contenuti c ambientazioni ma 
di certo non per iòle grafito. 
La prospettivi isometrica è 
stata mantenuta o lo stile pret- 


tamente "cartona ni maio so' 







anche. Devo ammettere ch& se 
anche non abbia apprezzato il 
primo episodio di Heimdall 
tanto quanto fece la maggior 
parte degli utenti Amiga e della 
stampa spedalizzata, rimasi 
molto favorevolmente colpito 
dalla sui qualità della grafica 
Inoltre, i programmatori stessi ci informano che 
hanno inserito un nuovo Sistemi di gestione degli 
Oggetti n fonometria, grazie al quale i protagonisti 
del gioco potranno tranquillamente passare davano è 
dietro a qualunque oggetto presente su schermo, un 
relazione alla loro posizióne nella locazione in que- 
stione. A tal proposito non posso far altro che 
comunicarvi che il sistema, effettivamente, funziona. 
Inoltre, sembra che sia stato risolta uno dei problemi 
che avevo riscontrato nel primo Heimdall, ovvero 
una certa carenza dazione nello svolgimento del 
gioco e una ceto mancanza di particolari nella grafica 
e neirambienrazione. Richard ci ha confessato che i 
programmatori hanno voluto realizzare questo 
Heimdall 2 proprio perche e «ano fondamentalmente 
insoddisfatti del lavoro svolto con «I primo Heimdall. 
Corco, si resero conta d« aver realizzato comunque 
un gran prodotto, ma si rendevano conto che si 
poteva fare di piu Cosi si sono seduci davano al clas- 
sico tavolo da lavoro, rigorosamente pieno di cartac- 
ce e lapis spumaci, e si sono messi ad analizzare «l 


primo gioco 
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I cambiamenti più importanti 
che hanno pensato di adorare 
riguardano il sistema di com- 
battimento, dìe risultava trop- 
po semplicistico e troppo poco 
divertente a contro di tutta la 
memoria che porasva via. pre- 
giudicando la qualità 
ddlWbleniarione e la quantità 
di Interratane possibile con i 
personaggi presenti nel gioco. Il 
primitivo sistema di combatti- 
mento tit Hi irrida il in ogni caso 
risultava estremamente spetta- 
colare. Avversari molto grossi 
e moke ben animati ci ti para- 
vano davanti, menando fendenti 
c affondr a destra e a manca; 
ma tutto si n duceva a una serie 
di duelli opportunistici sulla 
scelta del tempo giusto premi 





il pesante di fuoco in questo momento e vai a segno, 
□rem io m qutsr skrù a beccati li mi zzata 
In qutsto seguito i combattimenti si svolgeranno 
Sempra nello stasso schermo dell’azione principale. 
Questo ha permesso ai programmatori di risparmia- 
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re tantissima memoria che verrà utilizzata nello svi- 
luppo de H a mb tentazione e dell'azione di gioco. 
Senza contare che i cambacorrent* risultano, 'fi que- 
sto modo, molto più divertenti e immediati. Gli 
avversari avranno una carette rizzatane molto piu 
precisa di quante non fosse quella originata e si 
potrà anche assistere a comportamenti diversi a 
seconda del nemico che si incontra. La maggior 
parte dello volte si finirà a doversi misurare in corri- 
bactimerfp contro nwersan variamente armati e con 
livelli di intelligenza differenti, ma di canto in tanto 
potreste assistete ad avversari che si Jane ano in 
precipitose fughe appena sguainate un'arma o incoc- 
cate una freccia, a addirittura qualche laico figuro 
potrebbe cercare di parlarvi prima di iniziare a 
distribuire rand. Hate, 

A caie proposta precisiamo subito come di roba da. 
e da cui farsi menare ce n’è m abbondanza e per 
tuta ì gusti, senza volere con questo sminuire quella 
che rimane una delta componente: fondamentali dì 
questo Heimdall 2- l'abbondanza di enigmi piu o 
meno complesso che saranno la ad attenderci Ne! 
pr-mo HèimqaJi si attraversavano mota» ime loca- 
zioni in cui c'era ben poco d..i fare e I azione tendeva 
a ristagnare per dei periodi un po' 
troppo lunghi, Adesso, potesti- star 
tranquilli che un quasi ogni locazione (ci 
vuole sempre uri minimo di break) avre- 
te moke cose a cui pensare Prima di 
tutto c'è una variazione importante 3 
proposito dei protagonisti della storia 
Mentre nel primo episodio si potevano 
reclutare diversi volontari disporti ad 
aiutare Hermdall nel suo intento di 
damo tante 1 Laici, adesso Heimdall 
troverà al suo banco solo un altra 
persona: Ursha. Non che Urtha sia 
una signorina di poco conto dal 
momento che può vantare Li profes- 
sione di Valchiria, ma si sa che il grup- 
po da' sicurezza... In compenso, il 
mondo in cui è ambientato II gioco è fin 

1 
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Ricordiamo adèsso come li mappa del primo Heiitì- 
dn il non avesse interseno-T o sovrapposizioni e la 
magnar parte delle locazioni età esplorare avevano 
una forma esagerata mente squadrata Questo cam- 
bierà nettamente con il seguito. Anche il modo in cui 


subire la triste sorte 
dell autocensura a causa 
proprio del sottogi-oco 
del lancio d’elle aste 
Infitti, se il lindo sì rive- 
lava errata, lascia lancia- 
ta andava a fiondarsi pro- 
prio in piena fronte de! 
povero ragazzo con 
unto di mega-spargimento di sangue Chiudiamo la 
parentesi dicendo che e possibile che qualcosa del 
genere succeda anche al seguito u passiamo a parlare 
dell'interazione fra I personaggi, 

In Hcimdall (scusate i continui riferimenti, ma se par- 
liamo dr un seguito dobbiamo anche definire del 
seguito di cc« stiamo parlando fr come] l’interazio- 
ne tra personaggi era piuttosto limitata Ci si limitava 
a scambiarsi mazzate o a guadagna . informazioni. 





sto conterrà una 
consistente quantità 
di humour. Spesso cr si 
troverà di fronte a perso- 
naggi che vi chiederanno di 
riportargli un oggetto prima di aiutarvi 
neiia vostra avventura, ma ni tana giochi o 
M ritrova a dover rispondere ogn» volta alle 
stesse domande proposte dallo stesso per- 
sonaggio perché lui non ricorda chi 
siete Vi pare che rn Hcimdali 1 tutto 
questo fosse possibile? Òvviamente 
no! £ così avrete i persona gg! chiave 
che si ricorderanno di voi dopo avervi -necr irrito e 
avrete dei seri problemi so gli combinerete qualcosa 
di poco pulito. 

Un gran lavoro per il programmatore e una dimo- 
Jtraiione di grande perirti tecnica, quindi. Ha j truc- 



Unless 1 gei ihe Mite. 

fusilli 

m 


Bi ii he 

' i Ufroi^s ihai 

VA *sf#v b 

& / / ‘ 3 flfck <jf 


, . sutftch 


QW&ti 


Heiwd&ifc 

KttVtxnmdcd 
bit f/ii 1 Hàkvst 
Ucordl 



vengono gestii gli) Oggetti e cambiato In primo 
luogo, oggetti uguali occupano g! stessi slot nello 
schermo tfdT inventa riti. Solo la presenza di un 
numerino nell'angolo superiore destro vi informa 
della quantità dello stosso oggetto di cui disponete 
(esempio lampante, “le frecce”). Inoltre, se perdete 
un oggetto che vi servirà per la soluzione dell’avven- 
tura, questo verrà assegnato a uno dei personaggi 
che vagano per le locazioni, in modo da simulare tin 
ritrovamento e permettervi di continuare b vostra 
brava avventura senza tisi re:. Lire completamente 
blocciti 

Per quel che riguarda l’aspetto grafico, è forse 
l'aspetto del gioco a cui è stata dedicata la màggio: 
parte delle Innovazioni e degli sforzi Irtnanzltxutxo. 
mente più locazioni brulle o spoglie. Mentre nel 
primo Heimdall si a 59 uste va allo scorrerò di una 
quantità di locazione, pressoché uguali, veramente 
esageraci, adesso tutto fi look grafico de* appa- 
ri ri più vario. Certo, è vero che si verificherà 
comunque un certo '■riciclaggio' 1 ' degli elementi del 
fondale per costruire le varie locazioni, ma e anche 
vero che qualcosa si deve pur fare per garantire a un 
gioco una certa vastità Comunque i dettagli n cui 
pa tremo far clsó. 3* veramente avremo Pocchio 
abbastanza acuto, si sprecano 1 uno per tutti, in tira 
locazione "càctadin,: (anche se sarebbe meglio defi- 
nirla “Vìllaggtfera^ si ir. trave- de sullo sfóndo una per- 
sona con • ascia m mano che e intento a tagliare le 
trecce di una signorina richiusa in una gogna tràmite 
dei lanci più o meno precisi (vr ricorda nulla?).,. 

A questo punto prendiamo Li p itila al balzo per ricor- 
dare che Heimdall fu H primo gioco pei Amiga a 


senza h reale possibilità di impastare un conver- 
sazione Adesso, invece, basterà andare addosso 
a qualcuno perchè questi inizi a parlarvi, rispon- 
dendo alle vostre domande e aiutandovi nello 
svolgimento dell’avventura. I programmatori 
ancora non sanno esattamente quanto «-sto cl 
sara nel gioco, ma non dovrebbe essere poco. Il 
loro problema, in questo senio, scaturisce dal 
fatto che il concepì é ancora in continua evolu- 
zione. L. avventura si basera sulla risoluzione dì un 
cerco numero di sotto-avventure ai cu* termine 
otterrete questa a quelfoggeno. utile per prose- 
guire nel gioco. L'unica cosa che d possono assi- 
curare nei riguardi del caro del gioco, è che que- 
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mirivi burnì 

"The Beh Day" è il nome del team che 
ita sviluppando Heimdall 2 , Oltre II già 
citato grafico Jérr O 1 Carroll, ricordiamo 
che ne fanno parte anche Ged Keaveney 
(il program matq re), Davi- Keogh (game- 
designer aggiunto) e Martin I veson 
(musica e sonoro), Fra t precedenti titoli 
che possono vantare al loro attivo non 
passiamo non ricordare l'ottimo Pre- 
mier#, uscito neirormaJ lontano sette m- 
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http://www.oldgamesitali3.net/ 



http://www.oldgamesitalia.net/ 







http://www.oldgamesitalia.net/ 


chi da bravò prograinrnaio- 
re non sì limitano i questo 
Per esempio, la giitlono 
de! 'a grafici è stato un altro 
grosso probi erra a cufè 
stati applicata uri ? ottima 
soluzione Tutti i fondali 
3500 cn reai» composti da 
piccoli blocchi di grafica 
deire dimensioni di «dici 
per sedici piste! facendo in 
questo modo sì nspannmar.o 
quantitativi di memoria 
veramente enorme e. se il 
grifi co e abbastanza bravo, 
multati ottenibili sono vera- 
mence ottimi (come del 
restò possiamo vedere dalle 
lòto). In passato. Jerr O 
Carro! (il grafico) disegnava 
la grafica su PC e pcu la tra- 
sponeva sull'Amiga cor, l' uti- 
lizzo di un programma che 
diminuiva il numero di colo- 
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ri prttc-r*Ti %u schérmo. Adesso, invece, accade il 
còorrmp U gpuìci viene Inòialmcr.te sviluppata su 
Aringa in modo da sfruttarlo al massime, e sujgtti- 

va monte viene trasponi» tu PL dove > erigono 
Spumi rh altri cotan k\ modo (fa avere una re*a 
■ottimale anche su questa macchina Purtroppo st 

perde tantissimo tempo a co^Tru-re le mappe de 1 

livèlli, questo perché a «uà dei già citato sistema 
dei blocchi di grafica. H programmatore è costretto 
a ri costruirli byte per byte il livello da Inserire in 
memoria E un processo molto lungo, ma cosa non 
il fa per i giocatóri? A proposito di processi motto 
lunghi sembri proprio che tra tutto quelito :h* stan- 
no ime rendo in questo gioco (e sembra davvero 
untissima rubai, lì particolare che più di tutu sta 
impegnando il programmatore e la gestione 
dell'intelligenza degl- avversari Come abbiamo già 
detto gli avversari avranno un moda tutto loro di 
pensare. Dovranno esserci personaggi amichevoli e 
disposti a convarsaré fruttuosamente, dovranno 
esserci f comuni cittadini sempre alle prese con la 
viti di tutti i giorni e, Immancabili, dovranno esercì ì 
cattivo ni sempre pronti a suonarvele (o almeno a 
provarci). 

Dopo turco questo pari ani. mi rendo conto d. non 
avere ancora neanche accennata a! sistema magico 
del gioco. Gli in He! iti dall 2 c'è la posi ibi liti di lan- 
ciare Incantesimi. Il Esterna di gestione della magia è 
strutturalo secondo Li moda attuale 
che predilige la possibilità di mescola- 
re degl- ‘'ingredienti", nel nostro 
caso delle rune, par costituire le 
formule degli incantesimi A 
dispetto di quello che arcade nor- 
malmente nei giachi in cui esiste 
un sistema magico da gestire, 
mentre si cerca di formare gli 
Incantesimi con le rune, il tempo 
non viene fermato. Questo pani- 
cola rè vi costringe a costituire in 
anticipo gli incantesimi che volete 
scagliare per evitare dolorose espe- 
rienze nel bel mezzo dèi combatti- 
menu 

Detto questo, perisci proprio che pgs 
questo mese possa bastarvi Vi 
segnilo che 11 produzione di questo 
gioco è mirata neH’Apnfe deito scor- 
so armò e che 3 i prevede ! 'lìsci». de ! 
gioco finito per Pasqua di quess'anne 
(neanche tanto lontana. quinci;!! 
Giancarlo Calzetta 
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avventure sono il tuo forte .. 





XV 


SPECIFICHE TECNICHE: 
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NON PUÒ' QUESTA MAGICA TERRA SCOMPARIRE INESORABILMENTE 




UNO SPLENDIDO COCKTAIL DI 
GRAFICA, SONORO 
E SEMPLICITÀ' NARRATIVA. 

ANCORA PIU' APPASSIONANTE, 
DIVERTENTE ED INTUITIVO 
DEL SUO PREDECESSORE; 

THE LEGEND Of KYRANDIA. 

SVARIATI ENIGMI E SITUAZIONI 
COMICHE, UN'ENORMITÀ' DI 
DETTAGLI, ANIMAZIONE DEI 
PERSONAGGI FLUIDA E DIVERTENTE. 


" Un gioco do non perdete assolutamente , 
un avventuro divertente da giocare che potrò regalare 
numerose ore ( se non giorni ) di vero divertimento ’. 

K GIOCO 920 ( "K" GENNAIO ) 

* Curato quasi in maniera maniacale, la grafica è 
bellissima, cartooneggiante, mai stonato , con effetti 
dì ombra e luce che aggiungono un tocco di classe oi tutto 
9 2 % ( "TGM" GENNAIO) 


PROGRAMMA E MANUALE IN ITALIANO 


PC L. 109.900 
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Hand of Fate é il tuo mondo! 


Interact i\ i 
entertainment 


IUTTI I MAGHI SONO tf QUOTATI PER 
TROVASI UNA SOlUZIONI 


ECCO L'EROINA CELLA STORIA, PRONTA A 
DAR! INIZIO ALLA SUA MISSIONE ... 


PARTI, NEI PANNI DELLA GIOVANE MAGA ZANTHIA, ALLA VOLTA DEL CENTRO DELLA 
TERRA. RECUPERA L'ANTIDOTO IN GRADO DI ARRESTARE LA TERRIBILE FORZA 
DISTRUTTIVA CHE SI STA LENTAMENTE IMPADRONENDO DELLA MAGICA TERRA DI 
KYRANDIA . . . 
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Come con l' firn mo di |rt azione- avrete 
già intuito dalle foto, si tra tu dell 'ennesimo simulato- 
re di volo in arrivo per PC nei prossimi mesi, ma, a 
differenza di molti altri (targati Grigi n c Mieropro-a), 
qui ci troviamo a pilotare sei fantastici elicotteri da 
guerra tra cui Spacca il WEftEWOLf KÀ-50 che, 
oltre a dare il titolo al gioco, e anche il nome di urto 
dei modelli tecnologicamente più avanzati attualmen- 
te in circolazione, nonostante nessuno qui in reda- 
zione ne abbia mai sentito parlare (il vero nome, in 
effetti, è Kamov Hokum KÀ-SO. ma non credo eh# le 
cose cambino di tanto NdMax). . 

Dopo aver percorso migliaia e migliaia di chilometri 
di oceano aperto era il Golfo Persico e l'estremo 
oriente, le vi# navigabili del Mar Cinese Meridionale 
si restringono in alcuni punti a poto più di un chilo- 
metro. O» qui passano fino a 200 navi a) giorno, die 
si muovemo lentamente poco distanti dagli splendidi 
grattategli di Singapore 

Le enormi petroliere, trovandosi in acque poco 
profonde, devono rallentare a una velocita di IO o 
lì nodi; che è il passo di una lumaca se tenete conto 
che con un* canoa con su un motore mezzo arruggi- 
nito, si aggiungono fedamente i 20 nodi 1 
Motte di queste navi trasportano motore i talari dei 
personale e per le vari# spese di bordo, e anche que- 
sto contribuisce a renderle decisamente '‘appetito- 
se". 

Nelle innumerevoli (solette che caratterizzano que- 


Vera dominatrice del lucroso mercato 
natalizio (con titoli quali Indycar 
Racing e Mortai Kombat), la Virgin si 
prepara ad affrontare anche questo 
*94 come assoluta protagonista. Fra 
le tante produzioni in fase di sviluppo 
eccone una nuova di cui, almeno fino 
ad oggi, ancora non si sapeva nulla.. 




sta zona di oceano, vivono infero tribù piu o meno 
agguerrite di Indonesiani in capanne. Questi insedia- 
menti sembrano essere situ ili al di fuori dcli.i civiltà 
moderna e i loro abitano di soldi non ne hanno mai 
visto l'ombra, ma b tentazione è comunque forte... 
Date queste premesse, se no- c foste ancom arriva- 
li, vi posso tranquillamente rnf ormare di come questi 
allegri locali, imbarcati sulle loro canoe, abbiano 
cominciato ad agganciarsi furtivamente alle navi che 
sfortunatamente devono percorrere questo tragitto 
e arrampicarsi I tingo scafo quasi Inosservati. Una 


comunque efficace, eccoli 
costringere il capitano a 
svuotare h ricca cassaforte 
Il tutto nel giro di 10“ 15 
minuta al massimo 
Inizialmente di trattava di 
colpi sporadici, ma col passa- 
re del tempo questi rapina- 
tori sono riusciti ad organiz- 
zarsi e adeguarsi ai progres- 
so tecnologico, acquistando 
sempre nuove armi e conti- 
nuando a Saccheggiare Eé navi 
di passaggio. L'unica notizia 
per certi versi rassicurante è 
eh# ancora non posseggono 
nessun genere di velivolo. 
Tutto questo vi potrebbe 
sembrare un brutta storiella 
scritta da qualche pazzo 
ammiratore dei romanzi di 
Salgari, purtroppo però si tratta della cruda realtà 
Recentemente, infetti, si e sviluppata una vera e pro- 
pria pirateria (p naturalmente qui non mi riferisco 
ovviamente a quella molto diffusa qui in Italia nel 
campo del software) proprio dal falera parse del 
mondo, ed e da qui che ; programmato^ di 
Werevvolf hanno preso spumo per l'ambìentazionc 
di sfondo al Foro gioco... 

Dopo questo lunp.ù preambolo, finalmente, eccovi 
entrare in azione: siete- al capo di un gruppo di sodati 
mercenàri e piloti di elicotteri professionisti- Siete 


volta a bordo, armati in modo seppur antiquato, ma scio ingaggiati ir» virtù di un accordo dei rappreseti- 


http://www.oldgamesitalia.net/ 



http://www.oldgamesitalia.net/ 




http^/www.oldgamesita lia.net/ 




http://www.oldgamesitalia.net/ 


http://www.oldgamesitalia.net/ 








'rptp.l fc.f P* « 


tanti dei mercati commerciali di Ginn, Giappone e 
Singapore, per scovare e annientare fa famigerata 
organiiiaiione capeggiai da ale Ero-Ilo Clango, 
ormai divenuto noto e potente errimi rato. 

Dalia vostra pane avrete s& diversi tipr di eDreotten 
con tutta una serie di armi potenti, e ri vostro com- 
pito Sara -quello di sguinzagliare i vostri uomini in 
tutti gli angoli ddlVcipelagò alia ricerca delle basi 


mi iTìh i! 7 ti m 


nemrehe. Quando non 
basteranno più i mezzi 
in vostro possesso, 
altari potrete acquista- 
re nuovi marchingegni 
usufruendo dei soldi 
che vi saranno forimi 
dai voitri datori di 
lavoro, ma questo solo 
man mano che trove- 
rete e distruggerete le 
vane basi nemiche. 
Werewolf possiede un 
completo sistema di 
pan dicano ne strategi- 
ca dove potrete age- 
volmente scegliere 


come affrontare le varie situai ioni L'esito della mis- 
tione s infarti solo m mano vostra potrebbe essere 
sufficiente una tota scelta sbagliata per venire scon- 
fini dalle flotte nemiche sempre in agguato, pronte 
ad approfittare di una vostra mossa falsa per met- 
tervi ko, 

Il paesaggio in cui si svolge •! tutto t realizzato in 
modo molto realistico, un 1 opportuna combinazione 
di poligoni e n m b reggia tu re Gouraa dovrebbe 


garantire un impatto visivo che traspare chiaramente 
già da queste foto, Il territorio da esplorare san 
molto vasto, con parecchia centinaia di chilometri d 
mare da tener è sotto controllo 
U data di lancio e prevista, salvo eventuali cambia- 
menti, per il mese di Aprile. E per ora l'unica versio- 
ne prevista è quella per PC- 
Se siete dei veri :ip passionati di simula cori di volo e 
di giochi stratega vi consiglio di mettere da pane • 
vostri risparmi per l'uscita é questo prodotto che. a 
quanto pare dalle notizie a noi pervenute, potrebbe 
anche riuscire a spodestare dal loro crono i migliori 
simulatori che si trovano ora sul mercato, 

. • - ■ ■ ■ • ' • 1 * " «► ' ‘ ‘ • -J 
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Dunque, dunque. Innanzitutto non sarebbe 
una brutta cosa specificare che 5 ut volti è di turno la 
Cryo Un nome famoso, a cui dobbiamo il primo epi- 
sodio dt Dune (non quello degli Westwood, per 
intenderci), KGB (che proprio su questo numero 
rivive in veste digius le sotto II nome di Conspiracy) e 
naturai mento l'iperbolico Magarac* fin arrivo per II 
prossimo numero). Ora, Dune sapete tutti quanto 
positivamente sia stato accolto, mentre Megarace 
per adesso è in lista d'attesa: nell'anteprima era sem- 
brato un vero e proprio devastatore, e magari sarà 
pure meglio, Però adesso si paria di draghi il sogget- 
to è cambiato in pieno, e la Cryo ci fionda nel fan ea- 
sy per vedere un po' come ce la caviamo... Ma per 
chi ci ha preso ? Qui a TGM siamo professionisti seri, 
e non c’è nessuno di noi che non abbia sconfitto 
definitivamente una lisca fluviale di giochi Chiara- 
mente H qualunque nuovo titolo possa uscire sarà 
sempre troppo facile per not Che Cosa volete che 
sia un’avventura fantasy. quando più q meno tutti 
abbiamo risolto le difficilissime avventure testuali di 
dieci anni fa* Quindi, come vedete, non serve assolu- 
tamente a mente produrre wideogiochi, c neanche 
recensirli, quindi me ne tomo a casa perchè mi sono 
stufato di terivfc.. SBANG! (Questo è stato il rumo- 
re del mio naso contro il pugno del Max Niente da 
dire, il pargolo ha buoni argomenti Lavoriamo seria- 
mente, va 1 ) 

Iniziamo dal ertolo- DRAGONI TALES e precisiamo 




anche che, al pari di Negarne*. sarà sempre la Mìnd- 
scape a pubblicarlo Orbene, la prima versione previ- 
sta è quella per PC CD-ROM. ma è già In lavorazio- 
ne anche quella per il 3 DO, mentre la data di uscita 
annunciala è nel corso delia prossima estate. Sulla 
configurazione del PC non s’è detu mena parola 
(aspettatevi un grosso calibro, comunque), e nem- 
meno se sarà necessario un lettore a doppia velocità, 
detto questo cominciamo a discutere del gioco In sé. 
Allora, mtei cari figlioli nonché lettori carissimi, per 
la stona dovete sapere che i^mo in un mondo lon- 
tanissimo nel tempo e nello spazio, dove 1 draghi 
erano possenti leviatani dell'aria e ni mondo era 
governato da poe hi regnanti saggi e potenti come 
Lord Srìcish. Voi siete Werner Von Wallenrod, 
nome dì teutonico sapore, e vostro padre non c T è 
più. Quest'ultimo è stato infatti prodi tortamente 
assassinato da un perfido, perfido Individuo, il cui 
nome fa schifo solo a scriverlo Si chiama,,, si chia- 
ma., (non ce la fo) Diàkonov! (Sputato il rospo!) 
Chissà perché, il cattivo ha un nome russo Quando 
h finiranno con questi stereotipi àmeritijii da mer- 
catino delle pulci* E i Cryo sono pure francesi! 

Ora. si dà il caso che voi stessi abbiate assistito alla 


Mi piacerebbe 
davvero sapere 
chi abbia 
inventato i 
draghi. Non 
passa giorno 
che qualcuno 
arriva fin sul 
mio monitor, e 
la cosa pio 
buffa è che non 
mi viene voglia 
di spegnerlo. 

Altro aie 
Jurassic Park! 

morte di vostro padre, e che Se sue ulti me parole 
siano state una richiesta di vendetta molto esplicita 
Non potete ceno tirarvi indietro! Il vostro dovere, 
fino alla morte, sarà combattere per la pace e i'ordì- 
r,s e il trionfo della giustizia. E che camomilla, dico 
io! 

Come farete! Come non farete 3 Non potete non 
saperlo. Allora, visto che Natale è staio neanche due 
mesi fa vi posso dire che il vostro primo incarico 
sari diventare un domatore di draghi. Dovrete. 
Insomma, domare il draghetto di famiglia, che da 
qualche tempo dormicchia nei sotterranei Natural- 
mente, quando aprirete il portone della Cantina, 
resterete stupiti per il gran numero di lucchetti e 



chiavistelli Chissà perché ? 1 Mah, forse vi converrà 
aprire la pera per scoprirlo, -e rilevare che il "dra- 
ght-'tto" farebbe concorrenza, come lunghezza, ai 
vermom d< Dune Coraggio, siamo sempre in zona 
Cryo! 

Ma alla fine riuscirete a domarlo, in fondo siete 
videoglocatorl abituati a tormenti impossibili, e inizie- 
rete con la vostra pcculrarissima cavalcatura, un viag- 
gio fantastico in questo nuovo mondo dove vi atten- 
deranno colossali giostre, cavalieri pbu o meno neri e 
cattivi, draghi feroci a volontà, e (poteva mancare!} 
una principessa, naturalmente bellissima, che vi ama 
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devotamente, Ecco un bel pacchetto di benvenuto. 
Allora, la cosa forse più importante c che grazie a 
miei drago diventerete a tutti gl! effetti un membro 
di una cerchia molto ristretta, quell a dei cava li ori 
Perché naturalmente più nessuna vi a cavallo, quan- 
do i draghi sono tanto superiori Ma non avete 
dimenticato qualcosa 1 Siete l'erede di famiglia! Avete, 
nisomma, cuttO il maniero dei Wjllenrod a vostra 
disposinone, e non ditemi che Sa cosa non vi stimola 
Questo è invero un gran bel castro: pieno zeppo dì 
stanze e diviso in un buon numero di piani, garanten- 
dovi subito un bel po’ di esplorinone Volete cifre? 


Ponderate che il sólo ca stello è definito da dro set- 
temila immagini, di consi settemila, e che da solo 
conta per circa un 20 j£ di ciò che c'è da vedere in 
tutto il gioco. 

Considerate ,i questo punto che l Cryo hanno svi- 
luppato un sistema per ottenere dal 3D Studio qual- 
cosa di spedale, ossia di fondere assieme « fondali e 
gli attori sfruttando una tecnica grafica multistrato II 
risultato, tenendo presente i movimenti delle cine- 
prese. è un'animazione tridimensionale di livello 
péri col Diamente vicino al cinema, ma d’altra parte 
che cosa vi aspettereste da un gioco su CD-ROM* 

U sostanza, ovviamente, è che la prospettiva grafica 
è sempre in prima persona, e per giunta a tutto 
schermo, senza nulla che disturbi nmprassione di 
essere immersi nel l'ambiente, f interfaccia Utente 
sarà estremamente intuitiva, com’é orami una rego- 
la, e quindi se non avew un mous* dovete proprio 
andarlo a compera perche oggigjoirao senza que- 
sto aggeggio non si vive più Dovreste saperlo! 

Dopo tutte queste esche pc. 1 videogiocazon, non 
bisogna trascurare rapporto acustico, che oltre a 
valanghe di colonne sonore ed effetti speciali a tutta 
fora, vi travolgerà con un bel po’ di parlato dEgitzfnz- 
iaiO in sincronia Altra che r* alti virtuale: il CD- 
ROM ormai viaggi sui binari della realtà reale. 

Chiudo questa spero succosa anticipazione segnalan- 
dovi come la componente avventurosa d: Dragon 
Tales verrà affiancata a una pane arcade che emer- 
gerà, per esempio , nei tornei, ma dovrete anche 
affrontare scelti di tipo strategico, come nel corso 
del gran finale troverete uno scontro bellico da 
coordinare- Proprio in relazione a quest'ultimo 
petio. è stata Annunciata un 'impostazione grafica 
ancora differente (si parlava dì texture mappmg), ma 
le informazioni disponibili sono molto limitate e 
quindi non vi posso proprio dire altro. 

In sintesi? Aspettate trepidamente, rosetta è come 
già detto prevista per l'estate 

Wtiti 
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CHAMPIONSHIP MANAGER '93/'94 

PC / AMIGA 

Simulazione dì caldo manageriale estremamente realistica e dettagliato 
K VOTO 890. Programma e manuale IN ITALIANO 


fi 

PC 

•i GIOCO UFTIQÀLE dei Campionato Mondiale dì Formula f , uno strepitosa 
successa in versione Sego Mega Drive! Un gioco di guida divertente., veloce, 
avvincente per correre su veri circuiti dg Monza o Montecarlo e gareggiare 
contro delle vere scuderie e dei ver piloti da Prost o Alesi 
Manuale IN iTAUANO 



THE HAND OF FATE (THE LEGEND OF KYRANDIA 2) 

PC 


Il mitico seguilo di THE LEGEND OF KYRANDIA" Prologo ni sto della nuova- brillante avventura della Westwood Stedias^oralteriz^citai da una grafica 
a dir paco- eccezionale una giovane mago apprendista alle prese con un mondo incantata e con i suo: curiosi abitanti 92 I TGM" gennaio] 
Programmo e manuale IN ITALIANO, 
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NOVITÀ' DEL MESE 



ZOOL2 

CD32 . 

Un eccezionale gioco a piattaforme. Prolagoni sìa Zool, un'impavida 
formico ninja impegnalo a difende, e l'ennesima dimensione cleri l'attacco 
di un minaccioso esercito 94% ("TGM dicembre}. Manuale IN ITALIANO 



ELITE II * FRONTIER 

CD 32 

E' 'I seguilo di uno de* più grondi successi di lutto la storia dei vìdeogiochil 
Scopo del gioco, uno Simulazione con lo 5 maiuscolo: portare a termine uno 
serie di missioni, commerciare* guardarsi dai piroi- spazioli.. .insomma lutto 
quanto potrebbe sognare di tare un piloto di caccio m un universo fonia scientifica 



PROJECT X-SE + F17 CHALLENGE 

32 INSIEME DUE DEI PIÙ GRAND! SUCCESSI SIGLATI TEAM 1 7 QUELL] DI 'BODY BLOWS" PER INTENDERCI II! 

PROJECT X-SE L'edizione aggiornata di uno ihoof em'up ^stremamente giocabile e coinvolgente Manuale IN ITALIANO 

F 17 CHALLENGE un velocissimo gioca di corse che permette di giocare un intero Gran Premio 1 ì6 circuiti , in competizione 21 piloti Manuale IN ITALIANO 
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Lo spero proprio, Dopotutto, se un Pioto 
come Mairuan Memorandum fosse rimasto incsser- 
*ato sarebbero satj grossa guai per la Acce», che 
avrebbe virtualmente mandato in fumo tutti i soldini 
per produrlo Invece e stato recensito con risultati 
lusinghieri. ve riduco in grandi quantità s tosi ecco 
arrivarne il seguito. 

Innanzi tutto le presentazioni' si chiama UNDER À 
FOLLI NG MDO-N. e la sua uscita e prevista per PC 
CD-Rom durante la primavera Ah -ha! Abbiamo 
capito tutto, allora: è un gioco con grafica da balzo 
sdb sedia, sonoro continuo di ala quatta e gKXabi- 


con le omissioni la configurazione dei PC non e 
nota, e quindi, traduco fe, si parta di 306.''25 con 4Mb 
gì RAM o qualcosa di simile. Aspettatevi una cosetti 
corposa, insamma, dal momento che il gioco occupa 
addirittura due CD straccimi di dati Anche fa trama 
4 ancora avvolta in una spessa coltre di nebbia dista- 
le. e l'unica cosa nota è che il protagonista sarà un 
cerno Te* II cognome, naturalmente, non sari Wìl- 
ler mi tiurphjc esatto, è proprio lui, l’invesugatore 
di Marciar Memorar dum, e visto ciò fih* ho scritto 
prima non ditemi che siete r-masci menvigliati 
Questo titolo, peraltro, nasce da ambizioni notevo- 


Russell Means Por quanto mi riguarda conosco l 
primi due ma nar» il terzo, ma questo e solo un det- 
taglio, Ciò che mi dispiace é che di questo gioco 
abbiamo ricevuto poche immagini, tutte ambientali, e 
che quindi mettono in evidenza solo una. come pre- 
vedibile, notevole qualità grafica ma niente altro. 
Non ci sono personaggi, scritte, spelte; niente dì 
niente, Sappiamo soltanto che l'ambienta rione sarà di 
tipo virtuale, vi che quindi, a quanto pare, turni quella 
lussureggiante grafìa si dovrà muovere in ogni dire- 
ttone Miti male, no* 

Comunque, chi non disponesse ancora di un CD- 


di 


Oh. Capita 
questi tempi cl 
la Access abb 
deciso di dare 
un fratellino a 
uno dei suoi 
titoli plù a 
intriganti, che 
potremmo alla 
lontana 

imparentare con 
"Atto di forza". 
Ci siamo capiti? 


ù som o fluita No. non ssamo tosi tivu* si irata 


hssi-mt-, uni* vero che sul Fa docu mentanone è 


Rojt< fiofi dovrà disperarsi, per il semplice motivo 


solo delta semplice constatazione d« come a 1 giorno 
d’oggi 1 giochi su CD, con poche eccezioni, sembra- 
no estere basati suii’apparenia. rutto qui. Natura]* 
menu noi ri auguriamo di tutto cuore che fa Access 
faccia le cose per benino e si becchi almeno uno Sqc 
P fayer, 

Una volta amo Cominciamo ha trattazione del gioco 


dichiarato come il primo vero film interattivo. Bah. 
personalmente ho '.errato autoesal canoni del genere 
tal mente ante volte che armai non ci badò più Però 
considerate che la Access ha assunto attori veri e 
famosi per qutiito prodotto, thè sono stati digitai»*- 
zau per essere sbattuti in differita sin vostri monitor. 
Volete i nomi* Eccoti Margoc Kldder. Brian Keith e 


che è prevista anche urta versione da disco rigido, 
naturalmente non con lo stesso impatto vrsivci (oltre 
die disponibile con almeno tre mesi di ritardo) 

Date pure un 1 occhiata alle foto e preparatevi: il 
conto alla rovescia è già cominciato! 

WUH 
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Mostri mitologici, maqhi e 
armi incantate, reami oscuri, 
malefiche e un drappello di coraggiosi 
avventurieri... Se tutti questi elementi 
non vi hanno ancora stancato dopo la 
clamorosa invasione dei giochi eli 
ruolo videoludici, allora tanto vale 
che continuate a leggere. Se invece vi 
siete stancati di dungeon, elfi e 
compagnia bella... 


vostro valoroso manipolo dì eroi è, guarda caso, 
quello di' impedire che il malvagio stregone rito mi e 
minacci li benessere dei regno. Ma come si può esse- 
re vendicali, una situazione del genere? Semplice, il 
vecchio Sbandar aveva un. piano di sopravviverne in 
caso venisse sconfitto nella prima avventura: urtasi» 
cu razione sulla veq! LfessìcurazionQ in questione con- 
siste' nella conservazione deli' energia vitale anche 
dopo la morte "fisica' 1 , e visto e considerato che lun- 
gi mira mone aveva preventivato un'eventuale 5 confit- 
ta nella seconda avventurai di Ishar, ecco che ce lo 
ritroviamo 'Vivo È vegeto" afri ricerca di un nuovo 
corpo che pana ospitare Fa sua anitra a che gli per- 
metta di comare a compiere le sue efferate malvagità 
con un 2 nuova fisionomia, E indovinate un po' chi 
sara il "corpo ospitante dei mago caotico* Una far- 
falla? Un uccello? Un aereo? No, e Superman 
(Chiedo venia ai lettori per queste pietosi battute, 
ma provate un po’ voi a orare fuori qualcosa di iute J- 
ligente e simpatico da un gioco che ha una stona coi! 
assurda... Ridatemi Fe storie della Dragonlance e dei 
Fc gotten Realms?!! Per favore. Beh, dopo questa 
breve parentesi lascio immaginare ai lettori quale 


sarà il corpo prescelto do Sbandar, che cosa è quella 
cosa grande e grossa con le ali, che sputa fiammate 
[O ghiaccio O veleno, a seconda della razza a cui 
appartiene) dalla bocca, che vive generalmente in 
antri stracolmi di tesori per piu di mille anni? Dai 
simpaticissimi rispondete, dii. mandi, dai, tempo sca- 
duto .. Vr do un ultimissimo aiuto, inizia per D e fini- 
sce per RAGQ, Ebbene si. un PIPISTRELLO?!! Cc 
siete cascati, eh? Pensavate proprio che fosse un 
drago, eh? E avete ragione, invece Ma non un drago 
qualunque, un drago di nome Wohratax 
PICCOLO INTERMEZZO DRAMMATICO (sottoti- 
tolo' “La leggenda del drago pescatore") (che non 
poteva non centrarci di meno, perù mi phcèva uni 
cifra), Wohratax s una vera e propri* leggenda viven- 
te, altro che Capitan America 1 Sii narra infatti che 
abbia piu di duemila inni e che abbia pillato piu della 
metà delia sua lunghissima vita a combattere il bene. 
Arrestate due volte per spaccio di bacchette 
che ed accusato ripetutamente di essere stato il Wm- 
cipale autore dei commercio dei tesori sporchi del 
regno, pare che il mitico dragone nero abbia trascor- 
so l'altra metà dei sudi anni in un carcere minorile [i 


Q 

andate pure avanti con Fa lettura dulia 
rivista e passate alla prossima previe*, dato che que* 
ite di;c parine sono interamente dedicate al terzo 
capitolo della saga di Ishar, die ha fette un po' la sto- 
ria dd giochi di ruolo in soggettiva, forse non alfe 
pari di Eyo Of The Beholder e Dungeon Master, ma 
comunque con una voce in merito 
Facciamo subito un po' di ordine. Dunque, come 
certo Jàpreta. la saga di Ishar è stata realizzata dalla 
francese Stimar ils che r per quanto concerne fa distri- 
buzione a livello europeo, s'è recentemente accorda- 
ta con l'Inglese Daze Marketing (quella che ha pubbli- 
calo Stardust. per incenderci), che a sua volta pare 
essere m toiit.irto con l'Euclidea per quanto riguarda 
Il solo mercato italiano. Chiusa qui questa premessa 
di natura commerciale arriviamo finalmente ,i parlare 
di questo Ishar 3. sotioirtolato The Seven Gate* Of 
Infinicy. 

Plnumo dicendo che il pèzzo forte dell'intera pro- 
duzione sembra essere lo storyboard, che permet- 
terà al giocatore di venire coinvolto m un infiniti dì 
sotto trame rendendo io svolgersi degli eventi tal- 
mente avvolgente da "Tenervi attaccati al monitor 
per settimane Intere", o almeno questo è quello che 
assicurano I programmatori. 

A proposito di starà,.. Vt ricordate quello che e suc- 
cesso In libar ? No* Beh, a dire il vero neanche io, 
però ho proprio qui sotto mano una bella presi 
re leale per rinfrescarci la memoria... In Ishar 2 lo 
scopo del giocatore eri quello df liberare fa ritta di 
Kendon-! e il regno di Ishar dalla forza malefica di 
tale Sbandar il piu malefico mago della letteratura 
feriusy videoludica (se escludiamo il Lidi di Secret 
Of The Silver Bfadea della SSI). Ovviamente gli eroi 
sconfiggono <1 mago cattivo e si mangiano tutti i 
bisCOttin ehm liberano fa popetóor- dei felice e 
prosperoso regno dalla ingombrante e oppressiva 
presenza di Sbandar, vivendo per sempre tutti (elici e 
contenti.. A questo punto e chiaro che per creare 
Ishar 3 Iq scrittore della stona ha d avuto in qualche 
modo riejumare- la salma di Shandar in una nuova, 
terrificante e mortale incarnazione e lo scopò del 
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draghi divergano adulti molto, ma molto tempo 
dopo di un umano) Scontata la sua condanna. Who- 
ratax viene coinvolto ancora una volta nell'eterna 
batu^ia tra bene e male e dopo un sanguinoso con- 
Ritto con gli stoici cavalieri banchi. tutta La razza dei 
Dragoni Nen viene sterminata Tutti tranne Whcra- 
13* che. sopravissuta al massacro, si ritira in un 
Reame vicino a libar, tale Colombi#' Ma un bel 
giorrto, mentre II drago se la spassava allegramente 
su urti spiaggia adiacente a una coltivazione di Vigc- 
nllni. gli si parò innanzi un losco figuro, tutto nero e 
incappucciato (ovviamente dà nero} un tale di nome 
Signore del Che Os che lo rese immortale per ricom- 
pensarlo di avere sacrificato gran parte della sua vita 
a combattere il bene 

-INE DEI PICCOLO INTERMEZZO DRAMMATI- 

CO 

óra u il piccola considerazione come d avolo è pos- 
libile che una belva cóme quella di cui abbiamo parlai 
eo poche righe fa, si faccia sortomi e Eie re dal prima 
ptsr. belio che arriva come un cuccialo indifeso^ Che 
In scrittore di questa meravigliosa ■icoryboard si sia 
dimenticato (o meglio, non abbia mai saputo) che i 
draghi sono immuni da una sfilza cosi di Incantesimi e 
principalmente da incantesimi di charmi Coiti ' è pos- 
sibile- 'are crollare il mito dei draghi icn una vaccaia 
del genere * Beh. iascnuno pevere perche perno che 
ai piu non imparo un bei mente di questa divagazio- 
ne, ma gli affezionati cuftom del fantàiy come me ti 
rimarrebbero male a vedere trattato un drago in 


questa maniera. Slgh, sob, sniflL, Torniamo al gioco 
vero ù proprio che è meglio. 

Le caratteristiche tecniche di questo nuovo prodotto 
tarato Sii munii st- rifarà no, a occhia e croce, rag 
guardevoli. ma andiamo con ordine Come nel più 
disseco degl» ftFG il giocatore potrà crear* integral- 
mente i personaggi con ì quali interagire durante 


l'avventura, tenendo sempre conto 
che si può scegliere tra cento diffe- 
renti classi razziali, ognuna delle quali 
con diversi requisiti e personalità che 
condizioneranno una qualsiasi azione, 
comportamento o movimento Un 
particolare abbastanza unico è che i 
personaggi con abilità magiche potran- 
no, oltre ai sofà 'casi a speli", usu- 
fruire della capacita di creare diverse 
pozioni, del tutto Indipendenti dal 
numero di magie "castabifi" Il tutto è 
condito da una valanga di intermezzi e 
digitalizzazioni animate, un aggiorna- 
mento in tempo ré ale dèi combatti- 
mento e un pannello interamente 
dedicato alla tattica, dettagliatissime 
mappe delle regioni da esplorare e 
un 'utilissima opzione di automapping, 
un sacco di luoghi da «sitare (fortuna- 
tamente anche al di fuori di clau- 
strofobicisslml dungeonsj e la possibi- 
lità di riutili zzare i party usati nel due 
capitoli precedenti di Ishar 
Che altro dire se non che l'uscita di Istiar 3 à previ- 
sta per la fine di Aprile su Amiga ! Niente, perciò nel 
frattempo beccatavi le foco (che tra l'altro mi sem- 
brano di ottima fattura Le immagini, non le foto} 


Andrea “MAO" Della Coke 
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F' possibile, dopo f 'anteprima 
delusivi risalente a -qualche mele h 
tutto K team d programmatori, grafici 
e mudasti delia Dynamrc Sofie si e 
messo sotto per cercare di sfornare 
quello Che potrebbe rappresentare per 
Amiga quanto Street Fighter 2 ha rap- 
presentato su SuperNes. 

•Questi avvenimenti non possono che 
farmi piacere, ancora ricordo il tempo 
dei piccoli programmatori che passava- 
no le notti insonni cercando di debug- 
gare Il loro gioco con la sperarla che 
qualcuno lo pubblicasse {sob, l'ho fatta 
anch'io... quanti ricordi!). E tutti gli 
sforzi a volte erano inutili, fatica su fati- 
ca. notule perdute fra miriadi dì righe 
di codice apparen cernente iniignifìcanti 
per chi non il fosse mai avvicinato nel 
magico mondo della programmatone. 
Mi chiunque top a mai r&aiiirato qual- 
cosa d* suo” sa cosa intendo... Quali' 



propria creatura. 

Proprio per questo THS ed io starno 
sempre più contenti di come stanno 
andando Ir* cose con ii Talent Scout 
che nsCuote più consensi ogni mese 
che passa. 

Questo articolo non vuole comunque 
essere legato alla suddetta ruorita, ma 
rappresenta un ulteriore passo avarie 

f jcr rìnduSTTia del software italiano, 
nduscrra che speriamo continui a cre- 


do poi il gioco funziona, gli iprite s; 
animino e tutto va come dovrebbe, ii 
programmatore non può che provare 
orgoglio e ammirazione (anche un po’ 
di vanna, perchè no) nei confronti dèlia 


N l 'Ttt (f ile somf mesti speciale 



scere Romando prodotti sempre più 
concOrrer.il ah e che in questo caso 
specifico, confidiamo di tutto cuore 
po-;ìa dare- una nuova Ce finizione ai 
concetto di picchiati uro su computer... 
Da quello che abbiamo visto, infatti 
Perpetuai Craze procede davvero 
bene: si vocifera Infatti che anche la 
ver sion è pei- Amiga 5G0 girerà a 50 
H2. ipotesi, questa, inizialmente scarta- 
ta per evidenti lini lozioni hardware, A 
tu et' 'oggi mancino ancora : frimè di 
cinque personale e l'inteìfigenza aritifì- 
dalo (che è decisamente importante e 
determinante per il successo di un pro- 
dotto del genere] li! resto è quasi tutto 
pronto e aspetta solo di essere otti- 



Qualcuno di voi ricorda la 
prevlew di qualche mese la 
dedicata a Perpetuai Craze e 


*P 

U.5.A. Rating della neonata 

Dynamic Style? 

Bene, se la risposta (come 
penso) è positiva vi farà 
piacere sapere che entrambi i 
progetti in cantiere 
procedono a gonfie vele. Che 
si stiano delineando 
all'orizzonte le prospettive 
per un nuova grande ijruppo 
di programmatori italiani? 


frizzato per poi inserito in uno, mas- 
simo due dischetti Amiga (non si sa 
ancon niente di un'eventuale versio- 
ne PC, che pare ad ogni modo 
an eh' essa m lavorazione). 

Abbiamo visto un rolling demo di un 
combattimento e tutto si presenta 
davvero bene partendo dai fondali ii 
può notare un eccellente livello di 
dettaglio e un uso dei colori che defi- 
li re spettacoloso sarebbe riduttivo. 
Peccato per la staticità del pubblico e 
l’assenza del parallasse Particolari 
questi che spero vengano aggiunti 
nella versione frnale Notevole 
l'implementazione dd livello ‘acqua- 
tico 7 ': in pratica i lottatori si affronta- 
no con parte dalle gambe Immerse 
nell'acqua di un fiume e, per l'intera 
durata del match, un effetto di tra- 
sparenza accompagnerà il violento 
scambio di colpi. Davvero Interessan- 
te,., Beh. per ora abbiamo visto solo 
un'immagine stanca d> questo quadro 
e le impressioni sono state decisa- 
mente positive. 

Ad ogni modo il punto force del 
gioco, la cosa che ci ha impressiona- 
to davvero tinto, che ci ha fatto 
esclamare 'oh Che bello!", Sono i 
personaggi N‘on tanto il eh a rane r 
design che, 3 voler essere pignoli sa 
abbondantemente di "già visto" fe mi 
riferisco alla palese ispirazione dogli 
autori a Fatai Fury 1 e compagnia 
bella) quanto per l'animazione e ii gii) 
ertala uso dei color» E r tutto molto 
"consol oso” c dò nOh può che esse- 
re un bene, visto che se le promesse 
verranno mantenute avremo di fron- 
te a noi un signor gioco Còme 
potrete notare dalle foto Sparse qui 
in giro Perpetua! Craze si rivela 
molto, davvero molto promettente e 
questo, h ce lo permettete, non può 
che farci piacere visto che I primi a 
parlarne iranno stati proprio noi e 
che il grafico etri gioco {Salvo Assiro) 
é una vecchia conoscenza del T aleni 
Seoul Ora un paio di consigli: anima- 
te : fondali se possibile e aggiunger 
almeno un palò é Strati dii parallasse 
(rettifica: I fondili SU HOC saranno 
animati, por II parallasse' niente da 
fare); implementate delie prese "alla 
Street Fighter 2" e migliorate alcun. 



Altura» .bvrraihtjnf di uti personaggio 


frame d 'animazione ancora un peri 


» Dynimc Srjrtc al gran compScto 
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mi Li somiglianza con altri picchia auro apparsi su 
arsole c mdubbiarnent' positiva, l'importi-. co è 
comunque non clonare pili pari un prodotto già 
jsciio su console Appena sapremo qualcosa di 
nuovo non tarderemo a farvelo sapere feppoi non 
vedo fora di giocarti - 

li secondo progetto di cui andremo a parlare è 
J S A Rating (ora, non voglio essere un guastafeste, 
ma ambientarlo in Italia non sarebbe stato piu ori gi- 
ade vista che giochi di questo genere ce ne sono a 
milioni?). Lo schema di gioco riprende Overdrive, ma 
con sprite più grossi e aggiornamento ai cinquancesh 
mo di secondo. Anche In questo progetto -;a grafica è 
opera di Salvo Asero, Il numero d> livelli è amara 
■■ definito-, ài contrario dei v-ncoi- disponibili che 
potranno essere scelti da una rosa di cinque modelli 
[prevalentemente fuoristrada e auto sportive in 
genere Consiglio aggiungete anche la possibilità di 


guidare, eriesso ui. caminnSi Che dire" Il progetto è 
solo ì'-'ir.i’zic e Hr>c esimente è ancora troppo presto 
□er esprimere un giudizio anche se le routine seri' 
brano buone, n primo stage e quasi ultimato a livello 
di " progetto", m,i del gioco non c'e ancora niente. 
Abbiamo visto un'Immagine della presentazione e 
poto altro. 

Per quello che riguarda le musiche non ho particolari 
appunti da fare, il tuttofo meglio quello che abbiamo 
sentito] é realizzato bene 

Hi eh- sari a pubDìicare : giochi 1 Ben, l'idea inizia- 
le era di mandare tutto quanto a casa di Martin 
"Team 17" Srown per un "eventuale commerciali!- 
zatlone del picthuduro una volta completato: 


Ji gò citali ideilo "acquatico-, con Penetro crespai euj 
neil .1 parte mfcr?ùrc iteHa schermo 


purtroppo le cose non tono andate bene Secon- 
do Marryrt, infatti, il mercato e ormai saturo d- 
picc huiduro e nonostante relevata qualità del 
prodotto la pubblicazione è risultata impossibile. 
I Dynamic Style hanno covi deciso di pubblicare il 


loro prodotto autonomamente, affidandone la 
dismboiionÉ a terzi II gruppo è infatti molto 
convinto delle potenzialità <fl Perpetuai Crai e 
che. ì detta loro, non avrà rivali (escluso forse 


N menu d* icdu dei 

cocitori 


Un’imm n;ine- mata dtfinrrwiiirionr di USA Raring 


Elfmania deda Renegade. d- cui aerò non abbiamo 
ancora vitto praticamente niente Anche Mortai 
Kombat quindi dovrebbe avere (e ore contate (ai 
Dynamic Style non sono piaciuti i fondali "troppo 
sbiaditi")-. 

Con questo chiudo, ricordando che le prossime 
notizie al riguardo non tarderanno ad apparire 
sempre qui, sul ponte della USS The Barnes 
Machme per giungere coraggiosamente ìa dove 
nessuna rivista e mai giunta prima. . (dissolvenza 'p 


Stefano ‘SOM" Petrutlo 


Una litro :.plendido 
fonale oneri uh' 
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del nuovo 
f a MILANO. | 

Un grande magazzino sotterraneo. 

Una grande esposizione. Dove trovare tutte le 
novità dal mondo. Dove confrontare e 
confrontarsi. Insieme. A piazza LIMA, MM1 UMA, 
angolo via PLINIO, nella via Aldrovandi, da oggi 
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^ 7 

y Ji \ 
zi 11 


1 


per PC 
Macintosh 
Amiga 

VI DEOGIOCHI 
per CONSOLLE 


G. DI RUOLO 
MINIATURE 



il nuovo 




IVI I LANO MM1 Cordusio 
via San Prospero 1 

MILANO MM1 Urna 
via Aldrovandi 



R O IVI A Metro Ottaviano 
via Degii Scipioni 109-111 

MILANO vendita telefonica 


consegne iin tutta Italia 
nuovo reca^wSbnioo 02 / 29.52.42.56 
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Già, 5 adesso H(é abbiamo addirittura d ur- 
li"' questo seguito defin versione per computer di uno 
dei giochi da tavolo più venduti di quesd ultimi anni, 
avrete l'onore e l'onere di liberare dalle presente 
demoniache, ben tutto il regno dr Sòràsil. Ovviamen- 
te,. non si pretende da voi che andiate personal me me 
alio sbaraglio, soma equipaggiamento e. magari, da 
soli. Invece, si pretende che voi mandiate allo sbara- 
glio, condotti Indirettamente di voi, altri quattro 
disgraziati e con ben un paio di spade e un paio di 
bastoni da guerra 

I personaggi da guidare nei torso dì questa perigliosa 
ricerca di fama e ricchezza, sì possono scegliere da 
una rota di otto aspiranti eroi che costituiscono il 
fior fiore dei combattenti di Sorasil. Un regno ben 
misero, calcolando quelle che i miseri nanne da offri- 
re. A parte un maestro d'armi nano e un paio d» 
maghi potenzialmente di buon livello (ma in preda a 
una perenne penuria di incantesimi), gli altri seno 
tutti dei personaggi ma ito volenterosi, ma poco 
adatti alla vita degli ‘ammazza e affetta senza morire 
nel frattempo" 

In ogni modo, if gruppo che meglio degli altri è riu- 
scito a distribuire morte e distruzione ai cattivonl di 
turno, comprendeva due guerrieri piuttosto forti e 
due maghi, un vero concentrato di violenza. 

L'azione si ivoge attraverso nove scenari differenti, 
ognuno corredato di avversari belli tosti e di tesori 
nascosti in ogni dove In ognuna, per di più, avrete 
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un compito ben preciso da svol- 
gere. Solitamente questo non sa 
discosta molto dal basilare 
"uccidi il Vampiro e il Golem, 
dopa aver recuperato questo 
oggetto per aprire quest' altra 
roba"., ma ciò non toglie che le 
missioni si rivelino sempre piut- 
tosto insidiose e non prive di 
difficoltà, 

La grafica del gioco da una visio- 
ne de»! azione in prosperava iso- 
metri e*. Questo comporta un 
serie di artifici grafi-: 3 per rende- 
re visibili gii oggetti e i perso- 
naggi mentre passano dietro ai 
mun Questi artifìci si traduco- 
no, effettivamente* in un singola- 
re '‘effètto forfora sui muri 11 che 
risulta piuttosto divertente da 
guardare, 

Gli avversari sono tanti, le 
caratteristiche dei personaggi 
possono Èssere alterate dui gio- 
catore nel corso dell'avventura 
grazie all'accumularsi del punti 
esperienza (ma soprattutto 
delle monete) e risulta odiosa la 
mancanza della possibilità dì sal- 
vare il gioco mentre si é impe- 
gnati in uni missione (che sona 


A che «giochiamo stasera? Star Quest 
l'ho dimenticato al mare. Risiko ce 
l'ho, ma ho perso tutti i dadi. Il gioco 
dell'oca non mi attrae 
particolarmente. Heroquest è 
tremendamente lungo da montare... 
Ma abbiamo il gioco sul computer, 
no? 


sempre piuttosto lunghe). 

Sporte per il mondo di Rhia tro- 
verete inoltre tre botteghe 
all'interno delle quali potrete 
non solo comprare delle nuove 
armi o dèli* e qui paggi amento 
aggiuntivo, ma anche ascoltare 
delle preziose indiscrezioni che 
ii riveleranno nella maggior 
parte dui cas molto Utili per la 
risoluzione delia vostra ricerca. 
Di grande utilità si rivelerà poi il 
ricorso alla mappa, sulla quale vi 
verrà mostrato I territorio da 
voi esplorato, le locazioni rile- 
vanti, la posizione dei quattro 
componenti del vostro party e 










segnalo 
inche che per 


ingiggu-c fo j«h> 
ito con un avversario è 
HpP“^ nKessina essere posmcr^ 
ù sopra una casella adiacente 
Tutti 3 personaggi sano inoltre m 
grado di utilizzare pozioni magiche, mentre 
salo akuni anche dei pocenu irioir, tesimi, Natu^ 
ralmente f efficacia dipendo a seconda del soggetto e 
della sua predisposizione alla magia (un barbaro non 
può certo sperare hello stesso risultato di un misti- 
co). 


Gitmtùrta Colt etto 


quella dei peri- 
colosi mostri che 'Mestano la 


regione. 

Per guanto concerne ' combattimenti, 
queso avvengono In perfetta chiave ruoli- 
ma (come gli spostamenti e l'intera struttura ™ 
n turni") e cioè suddivisi in due fast: una d'attac- 
co e una di difesa, entrambe sono comunque .gc-soce 
• maniera dirotti dal computer Già che ci sono vi 







STORNI BOIA! - 
V avventuriero 


Questo e quetìe che v :hi*nd un tuttofar» Stotmbijw è di 
cingane eftca. # oó gii asiacur* un fo»lfe intotettrvo smura 
frante superigre a quefc della metta. mai li nuancanri di 
una veta a (prccnà ist/uncr* lomtfo} rn? ha tonsuro k) avito p 
pG, h tttfrperrm a 5 6‘^mQ party, ruMT* p*r 1* aliti ci 

tutto r cey» ■'* ha fatato v Ove*’ cvtnwiw?* Sette 

rte fleti uHc^a i= snra eye * popolo fl&CO. *mn comi# ' *rco 
a to ceasofatsa. si ■□«trÉ-ggvt p*teto«to ber-r con e «wjda » 
pto é ura .“dio ha dato f^ws della prozìi attiri sfogguvi 
do capacità c&fenàiv_ degna di ufi pjerràro prafcl$*&™tlri 
La tfa-tirtà tetv ss^tefirt & 0,1 4 ai' : ito «Conta f* Ib un 
p^sonagQpo ventale che a rlvete. tu l' altro. paiftekiiniii' 
afl'uhftuo degl iiorttetirni yunntnn, 

COSTÌTL'ZfQNt -s 
ATTACCO 5 

nftPS± : 

COLPO D'OCCHIO 9 
ìMTEUUGEPL^A « 

VELOCITA 12 

Ai Mi dei gwxefa Smrmbùw non rlauU un alenato pertico 
armerie ir refessane I si sin abilm con la spada non Ir 
pone si di sopra dagli «Un (itomynh dftkJtL .i •. ^jurrs, «h 
sua capacità di dentarti raffrena ttollr 'tenne llmit. vinti i 
quelle utel chierico Ftot quel che dawardà le meato. " sicuri? 
mente pi efficace idei Henger E| iton tUltcTn.it*!. mn .nlfin il 
gioco sanati incasiiestoii e (Ine e qu»dn non i r ™ trova 
qualcuno, Stonribow risulta ■■ ni’oi-H; Inur ! din* lare/ 
fWi.darto In. ©quadra o no? Pomo solo cfinvi che nel corso 
de -5 piima aw-eoturn si tremino un i • I polo ti g ..in*, mm; . i 
elfld Che incrtmenhana Iti fùtiS U iflji lo gOUùluSlOitl 


GRIMBEARD - Il 
combattente. 


DirfiHs”-, trite dijlk- Monr.una S.y, ecco la r - dulia mnccti 
ra da guerra nfinasca Alto fu-cn |mi di mi mel r- (lo-. 

1 teline) Gpmheard po*SJfite fc UBA twntìiilmo, una Idi za 
pmdigiosa e una abiijÉ di scherma ujrpf ondami! Coma 
1^1 brgva narr. dto si rispetti nroprtni rii Hm+almo 
pesanti e , .>..n sscereòba inai must:-” -i f* una «tu 
Pc-na la barttì annodala in &-■ lunghi Jnteeu cte, per -1 500 
popoto 1 d idftfTtihinna coma apparent-nr ìLi casta e : no 
dei gueflteft Sotto ite- ma a èmeftaon*: dadi rrniftsa Cinte 
: v.e e de : isamente- ndetta e v ene ut lizzata preMnch** 
mteramè-ia per conroneit: te «lìfefma&aite weesw^ ,i iter 
detto quei' esperio m taitlcha « siralegia d Odltaghn q[urt 
sgt ■ e In a'Cf« paroli;. nce MiHMla'oyl che- a cari' 
oxpto da una patoiNria maep-u «W i 

FCR2A. 3 VL 

CQSTiTIjZ>ON£- 9 XV tei 

ATTACCO 7 

DIPESA B XJ 

COLPO D'OCCHOT JH 

ihnmXÌBsIZA- 2 

vaocnw: e 1 

Questo è fan compongfitc mc«peniaòi!^ tu'- interno di ogni 

iptqipa che ^ttobaA intanitene di ovvafiturarai all ìntemo tS un 
dungeor La sua an^tà wUdfwprira te nmtievora u ini poe- 
to to r aneto utito gpà di p«r n* Ma su owutnoìflmo il btig 
che rampe la ehm avversane m^ìwa di ‘hiunttos onio,.. 


Catorflame e una saserdote-ss.H dal grandi pntr’ll uhu vniiiu 
la asperità dnsndmsi unto pnurjjosji in dc-termiftoto iituft- 
uoti quanto lnditpeiv&BbqmBnt& utile in o lin, Ln fr/imeiloni? 
personali: nel tmund non pne-vadu mìo insfijivirnervti tcob 
alci e sp-iritua li . ina anche un profondo adduulranvanto 
rtàll drie dH la gutrra fanti che rtvelg vimpite uHi a dii v i 
a predicare la t-jce a un niuccimv di Iflpfciispla?. Por cri i«o re 
motivo., i chièrrii-j ai. radino datjll Ottimi Wrtettafdi ■■ 
iwtspsriMbili guBnton L'umico pi teU-ma d* questo u*- '• 
Ibrsva, ina un tamnc fissala) consulte nella -std tapniuifl 
intsinztene di ncn vertere tarigue A tei icbpq. fviTrtno 
assatotarnirtìfi di cómhatterei con m^n- is caglio 
FQflZA 5 
COSTnUZSOME & 

ATTACCO: B 

COLPO D’OCCHO <f 
MRJJGB^ZA tO 
VELOCHA IO 

Pela descttaDoe appena seorsfc Ottorfiarna potate* aam- 
br^re i meirora gt.nto ^ «a? gn^ppi: Ctn^Émenu 

pacante. Ulto U mc:r-. co mòtto m lirB quilcu 

Fto cewce d; curjni to ferita ‘-hB gj" avversari produC-'fio » 
propri' Etìonpagm. S pmtSema vrj tutto t* v fatto che aff'r»- 
zic. CalcrfUm-e non ha -nCJnTeStrr . {li . . rta a pm '-«ttO il 
pmro ivqIig te temo andhà -i bucria de* soc<ibì« ivi) u 
efimostra essere il punto ttoiKto dn-n ^qaildra Cff'orfnine 


Rovt^islock a uno ito mnyhi piy |K?t^n;i. (fune i f piu potente) 
d? tutte i irgnci E un gemo d.jil'endhnL. poluralole mie etti 
vo che fa ri nula mento sula propria mante par ìwmfiflgsrte i 
propr. awefBa--* Rstcamonsn non costnulici una nwnaceia 
per nàstuno, ir.n nuUa pud coinpaleis non il porere dalla 
suà magia Gli incantarmi di cui può d^pom? aonù m i ulto 
venti, divifir r. quattro Cj!o flono a ùri&CHnafl dett'islirmentD ùl 
guato sono corrolali L'etomeni o Onrin temi è legato *g?i 
mcartesirni Hi movimento L juj .olr-irt Mi «cante^rm 
alle acuiita togato «Ma ratodté » wNqjtok. L'doqua é Itele - 
mento zhu ittSct ftw to meni* dagli «Sfer il h#ocq «pwrs, 

vcfonìà t i conMiptei àr-^i tndMdi*i J 

FORZA 4 1 

COSTRUZIONE 4 ■ 

ATTACCO 4 ■ 

DIFESA 2 

COLPO D'OCCHIO 6 

IMTtLUGENZA. M ■ 

VELOCHA \Ù I 

Dira che un mege t iiiotepatHuifrie m un giupfte :h- 5 • rra 
para ad andare meontrq « m»raicc^' ignote * «tontarono 
superfìuo La pfeatana. Nkì d» RNiubck ù i'sfwtierttc 
che «nciiffi divars" mofftrs a.; avallare apavatewienli, iofo 
per concoremi n ptFcwi ni' telotu e agS icasmi dops che h 


tingo avrà scagliate d avo mcantsslfng 
apaisabito. 
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ANGOR - Il barbaro. 


c 0 fT() aìFB tia* combatt n rii . .irmi- •%, 111 • tOTK 

nudo t ODA un quoziente «nldle-tcìto pai «ielle et un nrw- 
•e Angjf compra- r Ò cNs éi sì #sp4tt* d* rtttwi n«i giochi 
di «e- battimento mena Arroto di una con a « é 
c?ragcpo da vHrtìtìfE, nhu(fl di *TÒ3«4ra a^Murs. 1 - perche 
imi!* » movimenti. e gk ò utArrara Wmp pàracoe- 

«tssimD siile di coriMAOmento basar : . > - vr ■ c •. 
torace O^F’-arto di uvi Mtoù nomade ir' 
aòfcandortt* te s^ocne- or*g<r.. pCT lanciar 
avvertire e ricchezze AdesiM f>s ho » pOFoto una 

,’ei^sineprf: ^nssw a non nienac becwMùt | 

SUO proita JtBflifiTO r-n fes^u ad- ;i À±Òi fJ 
rHe nàisrda I suo pcr—b’n «r$,>ega 

COSTTTliaONEifi 
ATTACCO 7 
DIFESA 7 
COLPO 0 OCCHIO J 
!NTBJJG&£A:2 
VELOCITA'' 10 

Ricordatavi wmpic che là Crtualu d» vita di un barbini 

S é rtós$urrWB# ut le tra massimei "5e s« mu.w. colpw- 
' r Se non F5I prmové. tOJOtlto ù pt> tdpiiCiol' "Stì 
nessuno dfii due melodi procedenti (lainona. allora hai pm- 
fcabani&flte d^vfir-ti un mutoT 


OAKHEART - 
ranger. 

Rifbtsste ctósgoncBnuai^ & dR-ctn-era con r,h -A-. .ai uteri - 
tifica 1 ranger car te pustole farp-àt^ Oa* tesar! è un ewm- 
■tenero r-5Sf ? cre9Cn.ro hw bc*:'i. £ ..sp< " Ve- 

za na^s aree boscfuve e «-* ^ 
lo. i rw*gp mo ne de» prec* *ort 

procr-© c-Spo o ocdnQ e delia praa-WiZii :■ 
m irai e am di vrta gfì'aper-: CWsmeflte 
(Me sweniiure aia Hehì-v'ulh. 1 tu • 7 un p 

Qaàh&art che vede «rii & \ nsv 
e nella magia *H toste la p« pr* secónda i dui fi 
no comunque udissi™ *ii tus .Amlità ive' ' uiiIijìo 
òhi: da Sempra costrtuscCmc uj» valido mulo anche . 
vive in imvj ai baschi punoata Ohe «n mr-j;y a'! i. 

FORZA $ 

COSTITUZIONE & 

ATTACCO 5 
DIFESA 5 

COLPO 0 OCCHIO 10 
INTEL 1 - iGE/NZA A 
VElOC'TA M 
Ur ranger n squadra Ir. ■ • ipru torri. -H .■ laro Dblh 
nefe.swrwwe trappole 4 tesori 'iliaci ■' f»r& 

naggto da utiftrzzsne m tjuéànque fomuunw a itfururorm 
Oakhaarr ha ur profila sletlstìco molto • In ih .i una lo 
deli' elfìco Stornbpw. ma a&slcurìi rstnlt.iii migliori i cCr.Jl 
noni piasscché e^uv^'eritl 


drt. 


muuLi 


a 


cara 


iV^V 

Y& 

/ iM 


HAXAR - Il paladino. 

Sempfn mèngluiU neSa «org luc«r.t» armatela i paladini 
L-oststuraco *jw dello orare o «ibflrfién più tnmlbà La Vko 
jwch! icrea m crsslitiiiljl dallo vglontA di s «rare tem- 
ine « gwrtts cou^à m rnocb do far tnonfene ornaro e gpus^- 
sa B bfo sslicr * vita * wmpre modello, «iff» fera 
si? daiij &u k«--j NHà& In p#tioofer mode.. N»ta( è 

un pAadkx? eafigyteM * giuste Sempre aUa fKenca 
dSrt praprii. pitaza nrtmfend « nsbt gesus. si Ipnpa a 
tiottsifrrwa dfejnqiue Abbu baogne ^ ;rAv o sta sub endo 
imicaniso 
FORZA $ 

cosrmjziDNE a 

AHACCO 7 

difesa a 

COLPO D OCCHIO 5 
NTRUGENZA 5 
vaocrt# io 

Sa: b tm* neri nenh. jti compiti orila -hricece quanto il bar- 
barti Angor o li faetbo GnmbwrTÌ. I& palentialiti n-jgi 
rT« Bopó- ngttmO queste mancanze La vekxrtn rtm cui si 
muove ò cdneidKnrrti**, e comunque d&vo a 'Ctwa essere 
tffratrj o «holetra f.flpocn ii obbuttme un paindmo Da non 
sollovgSilnr- aurrlie come ppsr iniln guaritore, nel esso tra- 
inale l'intintewma 


Date curva 
be Imìquil- 
magio 

cc titcì di 
awer- 
■tem- 


CELESTE - La 
mistica. 

Quella dei misi, i .u n clasee pluitoste eiftmpeiiÉui Etera 
genaa tini senti? -rhc cgnl gioco Hi molo che la prevede ne 
da una definlilcno COfflp'UU'irrmr'tù differente da tutte la 
altra. In questo caso « miste! non dono altpqdia degli eie- 
ma rtfatiiP 

in particalflm Cùluita /i Lj tipica ucimn futa'. 
mnrjafiiM» e delle putte di fuoco micidiali, poti 
quinta tenone Wàto ft R««oslock i et caccio 
Prgbah*me«te l'sbbigllemBFito pjitsc-'ar’v tinte 
cui Fa sfoggio, serve da matho di àstrejiono p 
van che immane J*ilrt>enìe nmangorv 1 di ‘asso 
piar® wr-re ben ó misìica 
FOflZA 3 
COSTITUZIONE 4 
ATTACCO: 4 
Difesa 2 

COLPOO-OCCffO 7 ^ 

iNTELUGflNZA 14 
VELOCITA" 10 

PffiTMOàimor'ite Ki ho tempra p£auio che m un gruppo 
deato a grqcH ‘ti- mete" -il Ct* noi V hlf altro diè 

maiìacra-te >i pratsrao. ► efettoano frwtarv i pertaiaggi che 
non wnq ni :ame ni ptrace Ih quanto d» carne ne 
twin e t'jtta ò* nwtiora iti fcrocs A mio parere è 
un ErttuTtì tìbrrtnto da ft.rfianc*iH a Pteverv^cci. m motto da 
poter siute vjpcicnc r.-agico pt# nr.rramEM » L-:->toBltafiì 
prwenu nel raeto d*i 0 nq>po 


Ho sempre giocolo 
veltnfetrt or giochi 
da favolo t gioco 
r molto valer hen alle 
loro tra sposi rioni su 
computer. Ho molto 
appraxzoto lo iroiposinone di Spoce Crusode (Star 
Ovest, m fatano} * non ho disdegnato le mediocrità 
delle trasposizioni di Botli&toch. Proprio per questo 
motivo mi hanno affidato Hepoquest 
Cosa dira al riguardo? Che il suo ntagq-or difeito è 
insito netta reoEitioiìone tecnico non eccelsa. La gro- 
iico non e e sa fante, n^a compie il suo dovere con 
dignità &d «fwitoza- il «toro é piuttosto anonimo 
con musico sintetizzato, al posto della q oolite Hvo- 
niento più valida musico con sfrumpnti compranah. 
Ma il vera problema è tutto no scosto nello interfaccia 
di gioco, che risulta mota limitato, iti 
Cru sode. In cui nani ci torto 


come 


g« 

oggetti da racco- 
|H| Darti di oqyipaggm- 

lei, non si sente la mancanza di una 


ghera e da utilizzare Ima sola 
mento personale!, non si sente 
paisibiiità di intorozicme tra i vari personaggi. Gue 
sto é T invece, tre mondameli te seccante in questo 
Ugflty af Sorasil, E r veramente noiosa effettuate le 
perquisizioni delle stanze sempre cor l'angoscia di 
scoprire con il personaggio sbagliato questo a 
qudl'tiltio oggetto e dover perdere almeno due turni 
pmr riuscire a wrsogrwfftì I oggetto a chi di dovere. 
Inoltro, sì incontro lo sindrome del "non si so mai 
esattamente quello che un personaggio può c ren 
pud fora". Per il resto, nullo do eccepire sulla dina- 
mico del gioco che segue pedissequamente quello 
della versione del gioco da tavolo. Inutile quindi 
aggiungere che gli amanti dd genere lo troveranno 
deci tomento interessante, « anche tutti coloro che 
volessero per lo prima vota avvicinarsi a questo tipo 
di giachi non potrebbero trovare piottaforìTM miglio- 
ra ho i titoli uscih in questi ultimi anni. 
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miao scapa per pc 




e 


Partiamo dal nome: an campo aeronautico 
lattone evasiva è quatto che jj tntrapcerKto per schio- 
darsi dal posteriore qualche scomodo avversario (o 
missile) E il che fa facilmente intendere quale impor- 
tatua rivestano tali manovre in uri gioco del genere, 
Dei resto già dovreste saperlo grazie alla prcview 
uscita (mi sembra} cinque mesi fa: ci sorto quattro 
epoche discinte e ognuni di esse ci 
pone ai comandi di un paio di aerei 
caratteristici del periodo II tutto alla 
JB fióri ricerca del duellante più abile. 

Uno dei pregi che aitano immediata- 
mente all'occhio è P estrema semplicità 
der comandi Moltissimi simulatori ci 

r* T ri n hanno abitua to a dover torturare con- 

□ frlR temporaneamente il joystick e la 

tastiera (oltreché la nostra testa),, e 
pupo ben pochi hanno provato a semplrflca- 
LilTliR re il tutto II punto è: Evasive Action 
non e un simulatore puro come 
potreste intenderlo in quanto nasce 
già assai 'mellito" per esigente di 
gioco. Ad esempio non ce «vie un biso- 
gno di mappe, flap o altre robe complicate che occu- 
pano solo tasti su tasti. Al contrario, l’ho gii detto e 
lo ribadisco ulteriormente, è stato semplificata cucio 
i! sempi ificabrle. 

Facciamo un esempio il vostro aereo è fermo sulSa 
pu& o sulla rampa di lancio di una portaerei In con- 
dizioni normali dovreste avviare il propulsore, dare 
turca manetta, raggiungere la velocità di decollo, tira- 


Ed ora, come 


promessovi, 
qui l'ultima 
meraviglia della 
Mindscape nel 
campo del 
simulatori di volo. 
Beh, ripensandoci, 
simulatore è una 
parola non 
esattamente 
adeguata, ma 
forse è meglio che 
leggiate pii* oltre 
per le spiegazioni. 




re verso di voi la doche, stabilizzare l’aereo e poi 
sollevare il carrello. Bene; In Evasive Action tutto 
questo si ottiene con DUE pressioni del tasto di 
fuoco Con la puma si dà gas e si decolla e, poco 
dopo, con la seconda sj lira su il carrello Due pres- 
sarti, punto e baita Cominciate a capire, adesso? 

E continuiamo su questo discorso: una volta in aria ii 
casto secondario agisce da selettore per le armi 
(ricordate Thundcrhawft?), siano esse offensive o 
difensive. F possibs t- cosi passare dai cannoni ai mis- 
sili a ricerca ai Ilare con ii tocco di un tasto. E a que- 
sto punto vi rimane solo la preoccupazione di scopri- 
re dove si trova il nemico; e vi viene in grandissimo 
aiuto la strumentazione In basso a sinistra sul cru- 
scotto campeggia una telecamera costantemente 
inquadrata sul bersaglio (il selettore di bersaglio, se 
non erro à il tasto TAB), in puro stile Fi 9 Stealth 
Fighter (e se è per questo, similmente a tutti quelli 
che hanno deciso di scopiazzarlo). 

Ciò potrà sembrarvi più che normale nell'anno 2064 
o anche nel 1993, ma nella prima guerra mondiale la 
cosa suona piuttosto assurda. Tranquilli è vero, ma 
almeno sapete sempre cosa fa il vostro nemico senza 
ricorrere a continue ricerche a destra e manca pro- 
prio come in Stnke Commander Inoltre, integrata 
nel visore, e presente una freccia rotazionale che 
indica esattamente m quale direzione è il nemico 
rispetto a voi. 

Ma questo è ancora nulla, quando si arriva ai ferri 
corti, ergo a poca distanza uno dall’altro, è spesso 
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jrilissinno sfruttare le visuali esterne. E qui mi 
domanderete ma non en un simulatore con pochi 
tasti* Verissimo: sono rune associate a un tasto sofà 
e tori solo quattro; vediamole: due sono le assai clas- 
siche viste frontali e posteriori, ma le akre sono 
usuali esterne indipendenti che mostrano entrambi i 
velivoli. una rispetto a un duellante, la seconda 


rispetto all'altro Vi suonerà un po' astruso, ma basta 
UNA pressioni. dei relativo casto dedicato per vede- 
re substo cosa su per combinarvi il vostro awe^sa- 
i'^me poter cercare di “evaderlo 
ria veniamo al menu &. capitoni; le scelte piu impor- 
tanti riguardano il tipo di aereo pi i i uno o per 
l'altro giocata re [sla esso computer imio o umano). 
M a poi si tra tu di scegliere II sistemi di punteggio in 
ile addestramento a guerra fratricida. Mi spiego 
meglio: avete presente le sessioni di training ne! film 
Top Gun? Si trattava di ottenere il segnale di look, 
dopodiché l'aereo cosi agganciato poteva dichiararsi 
sconfìtto Abbastanza simtlmeiwe m queste gioco st 
può giocare fìno aita completa diluizione o anche 
solo al primo colpo andato ?. segno e, se è per que- 
sto, si può diluir.: [1 tutto in tennistiche sfide al 


meglio di tre o di cinque. Altri interessante caratte- 
ristica permette di offrire un Certo handicap ad un 
piloti meno abile: in pratica il velivolo handicappato 
rimane virtualmente uopo ss io il ita co ad stuccare 
l'avversa rio finche non e palesemente sotto il suo 
fuoco. 

Ci sarebbero tante altre cosette da aggiungere, ma 
preferisco lasciarvi con l'acquolina in bocca e col 
dilemma il testa del tipo: meglio lo split screen o il 
modem. A tal fine vi rimando a! box dedicato nella 
pagina successiva (eh. si, non e mica finita, sapete! 
Anche A commento è piu avanti)! Good bìaseng 4 - 


G,8, 


Voti 
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LE SFIDE IN MULTIPLAYER, 

CHE PASSIONE! 

Verrò subito al dunque Avete mai bazzicato in qualche sala giochi un pochetti no aggiorna» 
magari attratti da uria sciagurate del tipo: -'latti in la. arrivo io!'\ oppure "mo' d sorpasso sul filo 
del traguardo oppure ancora "'brutto beep, cosa cl facevi fermo in mezzo alla pista", ecc. Se si 
allora dovreste ben conoscere il mirabolante Virtù* Rating e tutte le sensazioni che sa offrire in 
termini di realismo grafico e di spirito di competizione- Per la cronaca no esistono in giro diverse 
versioni che permettono fino a sei o sette aspiranti piloti dì battagliare in contemporanea. Il pro- 
blema è: difficilmente potrete permettervi di avere ìn casa un simile mostro (e comunque anche 
nel caso, non vi converrebbe molto perche sta per uscire il seguito con una grafica che lo farà pro- 
bàbilmente scomparire!}. Ma anche vul nostri ben più economici perso- 
nal computer il multiplayer nei "simulatori" non è certo una novità. 
Illustre esempio è stato Lotus 2 su Amiga (e Tindimentpcató Fir Stop 2 
su Commodore Ó4? NdMax): fino a quattro giocatori in tontemporamea 
combinando assieme le tecniche dello spire icreen e del link seriale- E 
anche la successiva versione per PC (ricordate?), denomina» semplice- 
mente Lotus, risolveva definitivamente il problema della scattosìtà 
ottenuta su Amiga dividendo lo schermo: bastava un 
o un 48ò e tutto filava velocissimo, Sfortunata* 
mente tale sistema non ebbe molti altri grandi inter 




fra 




Dopo tanto digiuno, avevo un po' voglia di gto- 
a due con qualche bel simulatore di volo, 
però dover spenderei fortune in modem, 
ora posso! Evasive Action non mi dispiace: 
if menu degli aerei {ma scomodo quello 
azione), e la gioc abilità ha la sua parte. Per 
avrei preferito qualche velivolo ìn più 
maggior differenza nel comportamento 
Ma a quanto pare non si può aver tutto. 




Be'- 

t*3 
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.yu 



NE RIMARRA' UNO SOLO! 

Come armai avrete già capito, il gioco offre quattro epoche distinte, ognuna con i suoi bravi meni aerei. Vediamole tutte ben bene. 


1*17: PRIMA GUERRA MONDIALE 
Proprio come in Red Raron, è scontro 
sulle terre tedesche tra I due protagonisti 
della guerra... 

FOKKER Dr.l: H ben noto triplano tedesco 
che deve la sua fama soprattutto alle gesta 
dei suo leggendario pilota: il barone Von 
Richtofen, meglio noto come barone 
rosso. Possedeva eccezionali dati di agilità, 
ma era incredibilmente fragile, soprattut- 
to nella zona alare. 


SOPWITH CÀMÉL: degno antagonista del 
Fokker* H contendente inglese Aveva dalla 
tua una superiore potenza che, unita ad un 
peso più contenuto, gli dava lo spunto 
necessario nelle manovre di inseguimento 
e dr fuga. Piccola curiosità: il Carnei era 
stato derivato da un triplano, stranamente 
piuttosto inferiore a! Fokker- 


*<• 

* "Nfc. 
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1942: SECONDA GUERRA MONDIALE 
Aces of thè Pacific? Pressapoco, Anche qui 
l'oceano fa da cornice agli scontri dei 
nostri eroi. 

MITSUBISHI ZERO: è il notissimo aereo 

^ nese che tanto peso ebbe a Pearl 
jr c compagnia beila: incredibilmen- 
te maneggevole* ma per 11 resto poco 
potente e fragile. Fu mandato in pensione 
qualche anno dopo in un moda assai curio- 
so: come aereo kamikaze guidato da piloti 
ancora più kamikaze, LI trucco: cariche 
esplosive nel muso e addio ad aereo e pilo- 
ta! 



GRUMANM WILDCAT: la storia insegna 
che non sempre gN aerei meno potenti 
perdono le battaglie: basta essere in supe- 
riorità numerica e si capovolgono le pro- 
babilità. Eppoì 11 Grumann può vantare 
almeno un piccolo ma importante pregio; 
un armamento offensivo e difensivo consi- 
derevolmente migliore del concorrente. I! 
che è come dire: meglio non trovarsene 
uno di fronte! 


1991: GLI AEREI DI OGGI 
Di protagonisti ce ne sarebbero davvero 
tanti, e la scelta l'hanno operata i pro- 
grammatori 

MIG-29 FULCRUM; sicuramente il più 
famoso caccia russo del nostri tempi. Ha 
dalla sua una manovrabilità a dir poco 
superlativa, A tal fine cito quasi testual- 
mente mio fratello, gran fanatico dì questo 
velivolo: "se ri capita di incontrare un Fui* 
crum stai pur sicuro che ti fa due giri 
attorno e ti bombarda dì missili senza 
neanche che tu abbia II tempo di dire 
'Beh!'!". Eloquente. 



FfB HORNET: , antagonista americano 
derivato dal Fakon ma molto più vicino al 
concorrente russo come fisionomia (non a 
caso nel gioco sono pressoché Identici). Sì 
era ritrovato ad essere l'avversario desi- 
gnato del Fukrum più per forza di cose 
che per effettiva scelta. E ne pativa spesso 
la superiorità. Ma di due cose almeno 
poteva vantarsi; di offrire possibilità dì 
armamento ben migliori e di offrire siste- 
mi difensivi altrettanto superiori. 
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preti e la parte del leone la fece, per lungo tempo, I) eoHegamento seriale, I motivi 
sono ovvi: lo split scredi rende le finestre molto piccole ed è i posso scartamente 
virtuale. Un eventuale innalzamento della risoluzione video trascina con sé due 
problemi distinti fi primo è la velocità e il secondo è l'aspetto (19 *| raddoppia la 
risoluzione orizzontale i quadrati diventano rettangoli), E cosi la strada che molte 
case hanno scelto ha portato alla diffusione del serial Ììr.k (vb cavo o via modem) 
con risultati che purtroppo non molti si saranno gustati. Del resto voglio proprio 
vedervi a portare ogni giorno il vostro costoso e sudato 406 a casa del vostro 
amico per sfidarlo a Indycar o„ alternativamente, ad ingrassare la compagnia del 
telefoni nazionale tramite lunghe e care sessioni via modem. Ed e un po' un pecca' 
to, perché il futuro dei vldeogiochJ é anche li, nelle partito giocate in due, come del 
resto ci confermano le neanche troppo recenti tendenze delle sale giochi di offrire 
quasi esclusivamente giochi che ti possano gustare in due. A questo punto non mi 
resta che fare i complimenti alia Mmdscape che ha scelto di perseguire entrambe 
le strade (quella delio split screen e quel l del collegamento seriale 1 per permette- 
re al maggior 
numero di utenti 
di capire cosa 
significhi divertir- 
si tra umani e 
non con un fred- 
do avversario 
comp u te rizzato , 






2064; IL FUTURO DELL’UMANtTA’? 
Stavolta si comhatte nello spazio in una 
specie di griglia tridimensionale. E lo armi 
abbondano: dannosissime» ad esempio, 1 
cannoni a! biossido di carbonio (cos'éì una 
frecciatina al Ti nquin amento), che necessi- 
tano solo del lock iniziale per fare strage, 
SCHISMI LASERMAKi almeno stavolta si 
é pensato di offrirci aerei (beh, astronavi) 
fisia logicamente diverti. Il laserman è rico- 
noscibilissimo per I suoi tre potentissimi 
motori posti In posizione trian- 
golare Su di un telaio non certo 
molto aerodinamico che lo pone 
in svantaggio rispetto àf concor- 
rente per manovrabilità. In 
compenso può Sparare futuristi' 
ci flare denominati anti-pursuit 
mine. 


AOUN LEATHER8ACK: se non fosse p*r 
quei vistosi e vigorosi motori che caratte- 
rizzano la parte posteriore, potremmo 
tranquillamente vederlo come uno steaith' 
fighter del futuro, pronto al col- 
pisci e fuggi. Abbiatene timore, 
ma no n contate poi troppo sui 
suoi scudi. 
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Evasrve Action man- 
tiene quasi tutte Se 
prorties-SÉ, tra cui 
soprattutto quella di 
proporsi come il 
simulatore di duelli più versatile e giocablle visto 
alno ad ora. Il solo latto che aleno presenti quattro 
epoche distinte è già un punto di partenza, me 
anche i controlli di volo poro siano stati disegnati 
con un occhio all'est orme ciocebllitè di Thurv 
derhawk. Né, soprattutto, dobbiamo dimenticarci 
dell* grandissima fluidità di gioco, paragonabile e 
quella di X-WtFtg fin modo *mgle player a anche in 
split stT-mn) e ottenuta semplicemente scegliendo 
d» non utili zzare testure o altre diavolerie assai 
suggestive, me macchino a* e pesanti' da ottone- 
re. Volendo cercare un ipotetico termine di paragn 
nn mi trovo addirittura costretto a tirare in ballo i 
brjn noti "programmi intogmtr, che offrono sp&ssn 
le pili importanti e utili caratteristiche (fi altri prò* 
grammi di uso più specifico, E proprio questo a 
Evasive Action: un 'integrato" di vecchie gloria tipo 
Red Barai, Aces <sf thè Pacific, tee, con il più il 
gran rameggio di avere diverti pregi esdutivamen- 
te suoi tra cui lo scenario futuristico e il già citato 
split screen mode. 

Insamma, un nuovo passo in avanti nei diverti men- 
to a due (senza rulla togliere alle classiche stirili 
contro il computer). 




gJj 
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1 6EMEAIH A STEEL SKV PUÒ’ ESSERE CONSIDERATO 
UN CAPOLAVORO SOTTO OGNI PUNTO DI VISTA LA 
TRAMA E' SEMPLICEMENTE GENIALE 


93% ( "TGM” GENNAIO ) 

" BENEATK A STEEL SKV E' UNA CLASSICA AVVENTURA 
NEI PIU PERFETTO STILE SIERRAAUCASART5. FATTORI 
INNEGABILMENTE POSITIVI SONO UNA TRAMA CURATA E 
COINVOLGENTE E LA RICCHEZZA DELLE ANIMAZIONI", 

K GIOCO 906 f 'T GENNAIO } 

# SVILUPPATORE DEL PROGETTO GRAFICO DEL GIOCO 
UNO DEI GENI DEL FUMÉTTO AMERICANO: V AUTORE 
DII DISEGNI DI SUPERMAN f 

* COOPER AZIONE, A UVEUO GRAFICO, DELL'ARTISTA 
ARTEFICE DELL! ANIMAZIONI DEI POPOLARISSIMO 
"CHI HA INCASTRATO ROGER RABfilT V 

• ADOZIONE DII RIVOLUZIONARIO SISTEMA TEATRO 
VIRTUALI*: TUTTI I PERSONAGGI CONDUCONO 
ffii'AWemjRA UNA VTTA PROPRIA BWENDfNTEMEHTE 
DALLE AZIONI DEL GIOCATORE! 

<* RAGGIUNGIMENTO DELLA PERFEZIONE DELL 'INTERFACCIA 
UTENTI; UN'INTERAZIONE CON L'AMBIENTE DI GIOCO 
ALL INSEGNA DELLA FACILITA ! 
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QUALCOSA D SINISTRO SI CHA N£lf JMCltfriA 


Al CONFINI DEI TEMPO, GIU NEL CYBERSPAZIO 
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Certo che certi giochi 
sono davvero incredibili, 
come pretendono che 
una persona sana di 
mente possa 
immedesimarsi in un 
essere grasso, di colorito 
arancione e con due 
palline che gli roteano 
sulla testa? 


Puggsy ii imo di quei personaggi che ti 
Spirano cattiveria, una vera Furia devastatrice per- 
corre le menti di chi lo incontra, insamma, Fargli 
del male nelle maniere piu dolorose è il mìnimo 
che vi possa passar# per a testa: pensate che qui in 
redazione appena è arrivato un Pùggsy in versione 
gonfiabile se ne sono viste di aito i calori, io che lo 
colpivo con una sene di "HonukenT Marco che lo 
lanciava da ara pan# all altra della sala computer e 
curo gli altri che si divenivano a torturarlo nelle 
maniere più assurde’ 

Il divertimento è finito quando, con estrema leggia- 
dria, il SysOp di Ultimo Impero (Max; Col torti, 
Tuono Storto per gli amici) ha spento una sig irecu 
nell occhio del nostro eroe con j risultati che pote- 
te ben immaginare. . fori una che il prode MA. 
■dotato di un ingegno non comune, ha sparato 
egregiamente il nostrt "mascotte'' redazionale (ho 
fuso con un accendino la plastica attorno allo “sfre- 
gio” e l"ho saldata assieme . Non è un bello spei- 
Liccio, vi assicuro NdMA) 

Ma vediamo di non perderci in questioni redazio- 
nali e parliamo un po' seriamente di questo nuovo 
gioco della Psygnosis; torse molti di voi ricorderan- 
no r eccellente Leander, il gioco che più ha dimo- 
strato quanto era facile fregare i pirati, mi ricordo 
chiaramente che tutte le versioni non originili 
rmpedevano ei proseguire oltre- il terzo livello, per- 
che mancava una piattaforma... bello scherzetto da 

f arce dei Travefier Tales, non c’è che dire 
la il vero motivo che mi ha spinto a ricordarvi di 
quel gioco è semplice, i suo' programmatori sono 
gli stessi di questo Puggsy. peccato pero che nc- 
nbbnano carato la soli versione Megadnve, infitti 
dei 'porting" su Aringa se nè occupato un nuovo 
gruppo chiamato The Dome, comunque il gioco 
nel bene e ne! male è rimasto lo stesso. 

Appena ho infilato il dischetto nel drive, pensavo di 
ritrovarmi una gran bolla presentazione in puro 


stile Pr.ygnosis, del roste la versione 
su cartuccia disponeva di unartim.i- 
zlcme decisamente ben realizzata 
(tenendo conto delle limitazioni del 
supporto'); beh, l'animazione c'era, 
ma non è stata fetta alcuna aggiunti 
d:i rilievo, almeno potevano 


* 
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al l'allungarla un atti mino! 

Comunque, Visa la breve intro si passa ilio scher- 
mo principila, qui è possibile scegliere se accedere 
alle opzioni, ae giocare In modalità Junior oppure 
se iniziare un nuovo gioco. Nello lo schermo delle 
opzioni potrete modificare a vostro piacimento 
molti parametri come Se vite (da un minimo di 3 ad 
un massimo di 7}. il sistema di controllo (joystick i 
singolo o a doppio bottone di fuoco, stile Megadri- 
ve) e i tipi di aiiom che Puggsy può compiere. 

Il protagonista dui gioco infatti può saltare, racco- 
gliere oggetti, lanciarli e usarli, lutto tramite fuso 
combinato del joystick e della tastiera, inutile rat* 
tornearvi che i più awancaggrau saranno i posses- 
sori di controller compatibili Mtgadrive che 
potranno compiere due di queste ere azioni (sono 
ire, non quattro come sembra, infatti il raccogliere 
e il lanciare si eseguono con lo stesso tasto) senza 
utilizzare la testiera, gli altri.,, cicca' 

Noterete che sempre in questo schermo c'è una 
Strana parola dal sigr ideato ignoto, password" 


non ti mete ci sono 
qua io ad illuminar- 
vi... va bene, stavo 
scherzando, posate 
pure le UZt. 
Ritornando nella 
schermata iniziale si 
nota resistenza di 
due tipi di gioco, 
junior e... start; nien* 
:e di cosi misterioso, 
li pnma opzione vi 
permetterà di impra- 
tichirvi con il prota- 
gonisti nella ricerca, 
della sui astronave, 
in questo modo 
potrete allenarvi ad 
usare gjii oggetti e i risolvere i primi enigmi, senza 
troppe complicazioni 

Nel gioco vero è proprio lo scopo è sempre lo 
stesso, trovare I pezzi del vostro mezzo spaziale e 
tornamene a casa, per far ciò vi toccherà affronta 
re una serie di stage, ma a differenzi di altri giochi, 
'a strada da percorrere non è una soli, bensì vi 
sono diramazioni, scorciatoie e addirittura livelli 
segreti. 

Oltre ai classici nemici, dovrete fare 1 conti con 
una serie di enigmi di non facile soluzione, in ogni 
livello troverete una serie sempre.- crescente di 
oggetti che in qualche manico vanno utilizzati per 
poter andare Avanti ne! gioco; u queste- proposito 
va detto che non sempre è necessario utilizzare 
tutte le cose che trovate, ma del resto più i'ogget- 
to che porrate fuori da un livello è difficile da sco- 
vare, più punti prenderete vi faccio un esempio: in 
uno stage, non potete accedere all'uscita perché un 
muro di pietra ve lo impedisce, davanti a voi c'è 
una Statua a cui manca un pezzo e proprio quel 
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frammento mancante lo trovate pòchi schermi più 
in la., bene, a questo punto potreste utilizzarlo e 
uscire dal livello, ma non ricavereste molti punti. 

Se invece continuate l’ esplorazione tino all'estrema 
sinistra del livello trovate una chiave, la quale va 
Utili zzata con uno scrigno nascosto in una zona m 
3 Ito a destra (praticamente dall? parte opposta); 
questo baule contiene un fiammifero utilizzabile 
con un cannane presenze nelle vicinanze, questa 
ei a turai mente sparerà e fari precipitare dall'atto 
una fila di barilotti su cui potrete salire c accedere 
ad una parte nascosta, a questo punto avrete la 
possibilità di recuperare un tesoro ben più succo- 
so, che una volta portato con voi all'u scita dello 
stage vi darà almeno il doppiò dei puliti 
Una cosa che rende molto singolare Puggsy e I? 
possibilità di utilizzare gli oggetti come più vi piace, 
ma sempre con un discreto realismo, tanto per un 
esempio: il protagonista può usare un qualsiasi tipo 
di aggeggio per aiutarsi a salire su delle piattaforme 
altrimenti irmiggiungibili; inoltre e in grido di sca- 
gliare tutto quello che può raccogliere contro I 
nemici, ma naturalmente più l'oggetto in questione 
risulterà pesante, meno sarà possibile lanciarlo lon- 
tano. 

Le stesse regole andranno rispettate anche quando 
dovrete aiutare Puggsy ad attraversare dei tratti 
dove l'acqua va troppo alta (viste le esigue dimen- 
sioni del protagonista, direi non più di 40cm), 
usare dei bar ih vuoti è una buona Idea, al contrario 
sconsiglio vivamente di provare con degli scrigni di 
piombo— 

Fortunatamente il nostro eroe potrà disporre di 
una serie di “Kem" parecchio utili ogp- tìnto spar- 
si per il livello troverete scud' protettivi, scarpe da 
ginnastica (che manco a dirlo permettono di cor- 
rere al doppio della velocità normale) e occhiali da 
sole (sono come: una doppia vita, se venite colpiti 
non morite). 

Quando porterete a termine un livello vi apparili 
una mappa, questa vi indicherà Sa vostri posizione 
e il percorso che state seguendo; in qualsiasi 
momento potrete visualizzare là password numeri- 
ca. vi conviene segnarve-la perché non è facile 
ricordini a memoria 27 numeri (ma un metodo 
più semplice non c'era?). 

Dopo un tot d- ivelli vi scontrerete con il cfasiko 
guardiano che tenterà di fermare ri vostro cammi- 
no, in questa particolare situazione Puggsy disporrà 
di un maggior quantitativo di energia rispetto alfa 
norma (beh, generalmente non ne ha proprio!), ciò 
i tori toglie che molti boss siano decisamente ostici 
ed eliminarli non sarà affatto facile. 

Che cosi aggiungere? Ah giusto, si tratta di un 
piatform game, mi questo t’avevate capito, vero? 
Nooo?!? riddai, face i buoni se no Max mi stroppa 
le unghie senza anestesia-, a proposito. Max cosa 
stai facendo con quelle due pinze da elettricista? 
No! Buono, buonooo, aiutano! !! (fortuna che 
posso scappari in questo momento è menomato' 
a una gamba 1 } 

Mirice 'TMB" Marangon 


i filli mpR7n pii 
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Dopo Wlz'n'Lli ecco un facondo UtùSo Inizialmente prtviit* j,c4ij p$ r MepadHve thè h 
invece Fa sua baldanze** apparizione ancht m Amiga, Covi dirne al riguardo?' B*h, che 
come conversione è sicuramente di in novenni fri quelle pienamente riuscite, il gioco 
se di questi che w apprezzi 4 fervere vanno come tenerti incallito *1 monitor per 
sacco di tempo. Garantito. 





^ c nifl } ^ 

Premsettìido che Puggsy stesso meriterebbe di essere preso a bazookate nelle narici (è troppo scemo! Come si fai 
concepire un essere del genere?), possiamo tranquillamente dira (plurale militarti) che il tratta di un gioco molto 
carino, realizzato davvero bene (anche se la versione M 0, strano mi vero, aveva qualcosa In più) e abbastanza 
divertente. Senz’altro appartiene a un genere multa apprendili , e sr e FI venero tipo vi divertirete per un bel po’. 



LA X SEGNA IL 
PUNTO 

Tra un quadro e ("altro potrete 
osservare i vostri progressi 
tenendo un occhio sulla mappa 
che si aggiorna mano a mano 
visualizzando tutte le locazioni 
già visitate. Il beilo è che ogni 
tanto incapperete In alcuni pas- 
saggi segreti (segnati tn azzur- 
ro), passando per I quali potre- 
te fare man bassa di bonus vari 
e accorciare (ma se siete sfor- 
tunati anche allungare) Fa stra- 
da da percorrere. 
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► niD < 

Ho troiaio Puggsy molto divertente, forte noi> mollo 
compia ho teooicaiTìf ntr m diverterut, Il numero 
do! livelli a. disposti iorr t davvero notevole e prima 
che li ci potiamo vedere tutti: (impresa davvero titani. 
La, i* contiamo anche quelli ségi-t-Tìi panerà un sacco 
di tempo Molto bimpjitka l'idea di Inserire qui e là un 
paio di quadri llplnatr" ad altri giochi (tipo Wiz’n'Ln 
e Spàse Invader*}... Mei complesso, ur. gioco davvero 
simpatico, semplice t godibile. 







A 


MOSTRONI PER 
TUTTI I GUSTI 

Come per tutti l platform che si 
rispettino,, non potevano certo 
mancare anche in Puggsy gii 
ormai abituali guardiani di fine 
livello,. Durante questi scontri 
dovrete dare tutto il meglio di 

voi stessi (quasi) e usare oltre alla forra bruta anche un po' d'ingegno. Per esempio, uno dei catti* 
vani grossissimi fara saltare per arra con il suo peso una serie di pesci, voi li dovrete prendere at 
volo e dibatterglieli in (acciai E poi dicono ette il pesce la bene,,. Provate a chiederlo al vostro 
avversario! 







Avendo giocato 
precede ninni ente la 
varatone Megadri- 
ve, mi aspettavo 
una conversione 


con I fiocchi e devo 
diro che tutto sommalo non ci si putì lamentare più 
di tanto Graficamente si nota una certa cura, pec- 
cato che i colori e in genere le sfumature non con- 
vincono appieno a confronto della veisio-ne per 
console; lo aprite principale è decisamente ben 
animato, mentre ì nemici potevano essere un po' 
piu definiti e colorati 

A livello di programmatone è stato fatto un buon 
lavoro, lo acroi I e fluidissimo e privo di incerte**# 
franti* che In situo* io ni di particola ro affollamento 
che rallentano in modo evidente tutto il gioco, 
Niente da eccepire sulla musica, Curata sempre In 
modo eccellente dal solito Tim Wright 
Il gioco in sé stesso e molto carino la possibilità 
di interagir# con i van oggetti per «sol vera i livelli 
è decisamente ben realizzata a ci si diverte parec- 
chia ri trovare i diverbi stage nascosti; nonostante 
questo, però. Puggsy poteva e ss ore meglio, u 
fondo si tratta di un pi attorni come tanti altri, con 
qualche simpatica trovata (non troppo geniale). 

In definitiva, direi che r ,iomo di frónte ad un gioca 
sicuramente divertente ma che poteva offrire un 
po’ di più, sia dal lato tecnico che da quello gioco- 
so, 


A 

A 

A 


% 

\ 


a 

& 

% 


> J ì 




GLOBALE 


I firn m nei ?n tj u 


http://www.oldganriesitalia.net/ 






http://www.oldgamesitalia.net/ 

'• • • ’ 1 ~ 


CJ.BE-flESiaJLD.er Mlifl 








linea nero nube di tempesta si stagliò 
all'orizzonte mettendo in fuga le donne che 
lavoravano nei campi. I vecchi del villaggio 


mi 

risero dei timori delle terrorizzate 
j lavoranti, ma quando i nembi si portarono 


accampani 
loro volli 


il villaggio 
di draghi. 


si » 

nando orde di orchi 
divennero 


mortalmente seri. Era giunto il Darfcmere, 
il dominio delle tenebre... 



PLHMER 



liPCi-ure sulla spada per ren- 
derla una possente arma anti- 
dragjhL Con in pugno la “Dra- 
gons Sane", questo il nome 
affidato alla spada riforgrata 
magicamente, Gilde rn ss lan- 


dò contro le force dei male e attraverso innume- 
revoli combattimenti e sangui nasi scontri, si apn la 
strada fino alle taverne sotto le montagne oscure, 
dove dimorava il drago Grazie alle notevoli capa- 
cita magiche della spada. l'elfo non ebbe difficoltà a 
scopare la locazione della tana del drago in quanto 
la Dragoni Sano emetteva una luce tanto più 
interna quanto piu vicina era la fonte di energia 
malefica 

Lo scontro fu tremenda I colpi di fendente degli 
artigli dei drago e della spada dì Gildom si alterna- 
vano alla furia distruttrice degli incantesimi che 
sfrigolavano nell'aria satura. Il sangue versato da 
entrambi I combattenti fu molto, ma alla fine urie 
solò rimase a terra senza vita, L'elfo sollevò Fa 
spada sulla testa j .; ( con un urlo, saluto l'era di pro- 
sperità che la mori..? del drago aveva inaugurato. 
Ferito ma felice, Gii doro fece ritorno al primo vil- 
laggio che aveva Incontrato la furia distruttrice del 
malvagio essere alato e. dopo un breve periodo di 
riposo, si adoperò perchè la ricostruzione del 
regno avvenne in maniera ordinata ed efficace. 
L'eroe divenne, in breve. Li persona più amata e 
conosciuta in tutto il regno, e quando giunse il 
tempo di eleggere un re perchè guidasse il ricosti- 
tuito regno, un nome fu sulla bocca di cucoi Gil- 
dom 


Anni splendore succedettero l'ascesa ai trono 
del Re elfo, ma nonostante la felicita del regno e la 
Soddisfazione che Qldom provava per le proprie 





o 


Comò sempre accade quando le forze 
del male decidono dà presentarsi, le forze del bene 
erano latitanti. In quel tempo regnava Re Gìldom. 
un elfo ripudiato dal proprio popolo par aver 
interferito con le vicende umane Diverso tempo 
prima, infitti, un enorme drago fece la sua com- 
parsa nel regno confinante con quello degli elfi. 
Questo iniziò a seminare morte e distruzione 


lungo il proprio cammino, e gli umani non sembra- 
vano essere in grado di porre un freno alle deva- 
stazioni che rischiavano di estinguere la popolazio- 
ne di quelle terre Nel frattempo, gli acuti occhi 
degir scout e le possenti sfere di cristallo dei maghi 
e Itici. guardavano e riportavano al consiglio degli 
elfi anziani tutto quello che stava accadendo. Nei 
secoli di stona che caratterizzavano lo sviluppo 
della potente ram effica, questi avevano acquisito 
una cultura e uno stile di vita stretta mente colle- 
gato alla terra e alla natura in genere. Di conse- 
guenza, la maggior parte degii anziani membri del 
consiglio dispreizavano U snaturata condotta di 


vita degli uomini che tendeva a sfruttare In terra e 
i propri frutti per trarne profitti personali Tale 
era il motivo dei continui rifiuti del popolo dei 
ooschi alle numerose richieste di aiuto chg gli 
venivano inoltrate. Tra tutti loro. però, c’era un 
elfo che non riteneva giusto il volgere le spalle ai 
propri 1 cugini umani rei momento del bisogno, e si 
adoperò perche il consiglio cambiasse H proprio 
parere A nulla valsero i propri sforzi, d sebbene 
fosse stato avvisato che nel caso d> un suo inter- 
vento di recto egli sarebbe stato condannato alfe si- 
ilo dai boschi, Gldom si lanciò comunque nel ten- 
tativo di distruggere il dragò e liberare dall' orróre 
il regno confinante. 

i^er quanto GildOm fosse magicamente potente e 
abile con la spada, egli si rendeva conto di non 
essere ancora all'altezza di un dr^go delle dimen- 
sioni e delle capacita & quello che minacciava resi- 
stenza de un intero regno Per questo S 1 rivolse a 
Hakhar» il suo mèntore. Oltre a essere stato il 
jug maestro di arti magiche per anni, Malthai ora 
anche ■? migliore amico di Giidom e ne conosce- 
va alla perfezione ogni tratto del carattere Lo 
conosceva a tal punto che, quando l'èlio si 
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gesta. qi.cs' iniziava a provare un profondo senio 
di nostalgia per il proprio popolo. Questa npscal- 
gii crebbe nel cuore dell'eroe per diverso tempo 
quando, improvvisamente e qu^si come se fosse 
stata riandata in risposta aJle lue preghiere, tl re 
incontrò una giovane donna etfa nel cuore di una 
foresta, nelle vicinanze dei castello La bellezza <1* 
questa creatura era superiore a qualsiasi cosa QI- 
dorn avesse mai avuto modo di assistere. Purtrop- 
po. la giovane donria non ricordava altro dei suo 
passato che il suo nome, Berengana 11 re non riu- 
sciva a capacitarsi della fortuna che su di lui si era 
ab di tinta L elfa aveva tutte le qualità che era pos- 
sibile sperare in una donna, e non disdegnava la 
com pagina di Glldorn neppure lui l'avesse messa al 
corrente delle sue gesta e del bando dai boschi 
che il consìglio de, gli anziani gli aveva inflitto. Non 
passò molto tempo che i due convolarono a 
nozze. A questo punto il quadro dalla felicità sem- 
brava completo, e la nascita di un erede, amatissi- 
mo dai genitori, sembrava proprio il coronamento 
deiropena. hìa tutto ciò era troppo bello perche 
potesse durare: le condizioni di estrema felicita e 
di estremo disagiò sono troppo instàbili perchè 
nulla ne turbi l'equilibrio. 

Al momento del parto, B arengari a si reco nei 
boschi secondo i costumi elfki per dare alla lut e il 
proprio piccolo, Passi nono diversi giorni e Gì!- 
dorn, preoccupato da! ritardo della propria 
moglie. 51 diresse nelle foreste per cercare la regi- 
na, Li ricerca durò molto più del previsto, con 
una forte ansietà che continuava a crescere nel re 
con il passare del tempo. Infine, In una piccola 


radura, scorse una figura fare capolino tra le foglie. 
Avvicinandosi con cautela, ma studiando ogni sin- 
golo movimento della foresta intorno a se. Gil- 
do rn trovò disteso nell'erba li proprio figlio: mi 
dove era finita Ber angaria? 

Le ricerche continuarono per giorni e giorni, e 
dopo i giorni di ricerca seguirono i mesi e gli anni, 
ma Berengana non venne piu trovata. U dispera- 
zione per la perditi dell'amaca avrebbe distrutto 
chiunque altro, ma il re elfo cercò di andare avanci 
a regnare con giustizia contemplando il frutto del 
proprio amore- che crescevi rigoglioso, seppure 
senza una madre II problema della solitudine, 
però, continuava a crescere e il re iniziò a 
sprofondare nella depressione, passando tutto il 
tempo a sua disposisi ori é cercando l'amata, scru- 
tando nelle profondità della propria sfera magica. 
Fu proprio in questo momento che gli orchi tor- 
narono alla carici. Dalle lontane montagne i est 
dei villaggio che lustri prima aveva assistito al 
ritorno dell'eroe vittorioso, si riversarono nel 
regno orde e orde di orchi assassini e draghi ipu- 
ufuoce Nessuno troppo pericoloso te preso sin- 
golarmente, ma devastanti nella loro canea nume- 
rosa. il principe Ebryn cerco di fare tutto il possi- 
bile per arginare l'avanzata degjjj orchi, ma senza 
l'esperienza del padre, relativamente scarsi furono 
i risultati. Là gente continuava a fuggire dal villaggio 
e dal regnò, e quelli che non cercavano Li fuga, 
sistematicamente si trasformavano in ladri, taglia- 
gole e in ogni sorta di malignità che l'uomo fosse 
capace di concepire. Come una malattia, un manto 
di malvagio, si stese su torco il regno e si sentirono 
echeggiare nuovamente i canti di battaglia degli 
orchi ai piedi delle montagne e delle strane voci 
cominciarono a circolare a proposito di una mac- 
china. creata dalle demoniache creature, capace di 
scavare dei tunnel nelle profondità della terra E 
un'altra voce, quasi un sussumo per il timore che 



incuteva a dii ne faceva parola, parlava di qualcosa 
di mostruoso e segretissimo nascosto nelle zone 
piu remote deile grotte socio le montagne 
Sebbene ancora sprofondato nella disperinone, 
Glldorn trovò la fona di i vagire, anche se In ritar- 
do , allo stato delle cose che si andava creando. 
Convocato il suo dii etto figliolo alla sua presenza, 
gli affido «I grave compito di cercare una cura alla 
malattia del proprio regno. Gildorn sapeva benis- 
simo che era un'impresa per nulla semplice da 
assolvere, ma sapeva anche troppo bene che II suo 
fisico era ormai pesantemente ramaio dalia dispe- 
razione e che un suo intervento diretto, in queste 
condizioni, avrebbe solo peggiorato le cose Riferi- 
ti? queste cose al figlio, si indirizzò verso la sala del 
trono, dove fa Drangon’s Sane riposava dal giorno 
dell'assunzione a re, e prese nuovamente in mano 
la spada. Subito fa porse ai figlio, insieme j un cri- 
stallo magico che gli avrebbe consentito di segua- 
ne le avventuro per il regno e di aiutarlo per cin- 
que volte, unto gli permetteva il logorato fìsico, 
irbryn prese la spada, Intascò la gemma e salutò il 
padre in un lungo abbraccio, prima di parure per 
la propria avventura. 




un 

http://www.oldgamesitalia.net/ 











http://www.oldgamesitalia.net/ 


MISCELLANEA 0N THE GAME 

1 tornigli generici su come comportarsi nello svolgimenti? delle avventore sono sempre l benve- 
nuti. In parti co far modo quando si tratta di evidenziazioni di clausole tre del manuale, Per esem* 
pio, non ci metterete troppo a notare che il livello di vitalità del vostro personaggio sale quando 
spappolate un orco q un drago, all'Inìzio >.1el l'avventura in compenso, se cominciate a menare 
qualche personaggio "buono 11 , la vostra energia e soprattutto il potere magico della spada, ne 
risentiranno In senso negativo. 

Altro particolare degno di nota è come devono essere utilizzate le pozioni de II 1 in versione del 
tempo. Queste pozioni tornano molto utili al nostro elfo. In quanto, in caso di morte, questi 
viene riportato al momento In cui ha ingurgitato l'ultima pozione. Il problema di base è chc 
quando si manda giù una d» queste pozioni, ri vostro livello di vitalità subirà un certo calo, t se lo 
fate mentre siete già feriti... 

Vorrei proporvi di tenere bene in mente il fatto che non tutto quello che si muove o che sembra 
ostile, in realtà lo è- Genericamente i personaggi rivelano la propria personalità come pentiva o 
negativa In maniera immediata, ma c| sono un paia di soggetti che vi riserveranno non poche 
sorprese. 

Per ultimo, vi consiglio di tenere una mappa di tutti i livelli che incontrerete. Sono intricati « I 
personaggi Panno diversi riferimenti a locazioni che è pressoché Impossibile tenere a mente. 




E qui comincia il gioco. Dopo un 'introduzione di 
una ctria durata e dall'atmosfera piuttosto 
intensa, una volpata rappresentante il villaggio, 
in (unta Ja sua tetraggine, dà II tocco finale prima 
di riscoprirvi al controllo del principe Ebryn. Il 
vento ulula per Ee strade e ad ogni angolo si 

incontrano donne di 
mondo* mendi- 
canti e orchi. Il 
gioco è una 
Avventura in 
stile Ultima- 
te; chi di voi 
ricorda cosa 
vuol dire? 
Per f meno 
Informati, o 
per l più 
distratti, vi 

dico che U 
Ultimate 
era una 
casa di 
softwa- 
re in 
voga 
d I verso 
tempo fa 
(quando 
Imperavano Commodo- 
re 64 e Sptctrum* per 
l'esattezza NdMax), che si era specializzata in 
avventure grafiche in isometra Questo significa 
che vi muove --ete in un mondo visto da una 
tre/quarti dall’alto alla ricerca di uria sene di 
compiti da porcare a termine L'interfaccia uten- 
te del gioco è rea lizzata molto bene. Schiaccian- 
do per due volte di seguito il pulsante del joy, 


infatti, avrete accesso a una serie di menu che vi 
permetteranno di interagire (sul serio) con il 
mondo circostante. Il sistema di menu è diviso- 
la tre sezioni principali, accessibili tramite il 
primo menu che appare. Queste tre sezioni 
trattano, rispettivamente, dei dialoghi che è 
possibile instaurare con gli alto personaggi del 
gioco, della gestione degli oggetti che vi state 
portando dietro e deb 3 gestione degli oggetti 
che compongono 1 "ambientali or» e 
In caso vengano a mancare alcune voci dai 
menu, non preoccupatevi, questo Indica solo il 
fatto che nella locazione corrente non è possibi- 
le attivare quella determinata opzione. Pratica- 
mente è possibile usare molti degli oggetti che 
si trovano in giro e le persone con cui parlare 
abbondano Non sottovalutate l'aspetto conver- 
sacivo dell'avventura, perche parlare è l'unico 


modo che avete di procurarvi informazioni 
veramente' utili al fine della risoluzione 
dell'avventura I personaggi che li. centrerete 
sono tutti ottimamente definiti e traspare 
un'evidente mole dì lavoro da ogni Incontro e 
ogm volta che vi verrà proposto un nuovo cam- 
pito GL enigmi non si rivelano mai troppo diffi- 
cili e sebbene « percorsi da compiere siano 
sempre un po' tortuosi, non è facile annoiarsi 
La varietà d : locazioni inoltre, garantisce la lon- 
gevità di un prodotto ottimo sotto molti aspetti 
Non rimarranno delusi neanche I cultori della 
violenza assoluta. Sebbene sia un gioco d'avven- 
tura, la gestione del sistema di combattimento é 
molto accurato. Purtroppo lo si potrà apprezza- 
re pienamente solo dal secondo livello in poi, 
ma voi non avete fretta, vero? 

fj/ancerrla f4 JH’ J Calzetta 
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Incredibile. Devo 
ammetterò che non 
mi aspettavo tutta 
questa mole di lavo- 
ro do Darkme-re. La 
storia che sp cela 
dietro al giaco e veramente comvotgente # la rea lue- 
#imcin$ tecnica è dawaio grande! . Le parti di testo 
sono abbondimi! 0 malto tori strutturato C contri- 
buiscono a dare a ciascun personaggio una caret- 
te rizzaste ne veramente impeccabile. E' finita l'era 
dei giochi in cui i personaggi ti dicono di tare que- 
sto e quell'ultra solo per perche loro vogliono cosi: 
in Darkmere ognuno ho in mente un piano ben pre- 
ciso nientrn vi chiede qualcosa. E che dire della 
realizzazione? tecnica? La grafica è eccellente. I 
colorì su schermo sono davvero tanti e le varia 
locazioni [ovviamente. ìfl particotar modo gli inter- 
ni) sono varamente dettagliatissimi. Inoltre le ani- 
mazioni sono tutte ben fatte e le si trova un po' 
dappertutto Le fiamme dello lampade a alio delle 
strade, sfarfallano e si agitano, I focolari delle case 
Mino acce il. te chiavi che rimangono incastrate 
nelle serrature te potete vedere saldamente fissate 
alla teppa e cosi via. 

La stessa curo nei partii: cleri è prò sente nella 
gestione del sonoro. Il Vento ulule nelle strade, 
echeggio nelle stanze più esterne dello case e si 
attuti se* fino a sparirn- nella zona più riparate 
Insamma, é sempre uno sfoggia di abilita program - 
materia notevole. Abbiamo aspettato oh re un anno 
• niejzo CH gioco avrebbe dovuto uscire a Ottobre 
del "923 per questo gioco, mn ne è valsa davvero la 
pena. 


m illtìflZÙ m 
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SCUSI, PER ANDARE DOVE DEVO 
PER DOVE DEVO ANDARE? 

Nel casa non abbiate abbastanza pazienza da leggervi la recensione per sco- 
prire dove il gioco vi porterà, tra un enigma e l'altro., abbiamo pensato di 
ricordarvi quanta lungo si presenterà il vostro viaggio. 

Tutto Inizia davanti alte porte del villaggio dove un nano ostinato si rifiuta 
categoricamente di lasciarvi uscire. 11 primo indizio utile su come avanzare 
nella vostra avventura vi verrà rivelato dal fabbro situato In West Head, Que- 
sto vi porterà ad attraversare le strade ventose della città alla ricerca 
dell'alchimista di Kelom Street; dell'arm igiene di South Wall Street, della 
taverna dì Tollt in €ast lioad, del druido nei tempio di Aigan Street e della 
vecchia Grano/ in Roland Street. 

Una volta fornita la sofferta pa«word al dannato nano, potrete continuare 
l'avventura, nella foresta oscura, quella in cut è sparita 9 me rigarla, agitandovi 
tra ragni giganti, ragni ENORMI (a dir la verità è urna, ma motto grosso), 
scheletri "lancia palle di fuoco", troll alterati, unicorni tranquilli, draghi in 
decomposizione e sorelle 'fiingheggianti", Il tutto con le bucoliche scenogra- 
fìe offerte da alberi piu o meno sani e ossa generiche molto meno intatte. 

Se riuscite a risolvere anche il secondo livello, oltre ai complimenti della 
casa, vi meritate di scendere nelle caverne che si estendono sotto le monta- 
gne oscure. Ad attendervi troverete orde q orde di orchi, che proliferano 
anche negl:; altri livelli ma qui si scatenano. GII enigmi cominciano a risultare 
piuttosto ostici da affrontare, le locazioni in cui aggirarsi vi Insidieranno con trappole più o mono 
nascosta e. in fondo al gioco, nei presi del tempio, scoprirete quale tremendo 
segreto nascondono gli orchi, 






RED I CUI 








http://www.oldgamesitalia.net/ 


A CCEND1 IL TUO 
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Commodore 


ISPRATO ALLA POPOLARISSIMA 




SERIE 01 CARTONI ANIMATI: 
PRCTAGOMSTA UNA COMUMTA' 
DI BIZZARRI E STRAVAGANTI 
GNOMI. 


LIBiRATI^N 


THE LOTUS TRILOGY 


SEMPUCEMENIE UNO DEI PIU 1 
ACCLAMATI GIOCHI DI CALCIO 
DI TUTTI I TÈMPI! 


Ui. L fi 


http://www.oldgamesitalia.net/ 


ISPIRATO AD UNO DE! FILM PIU' 
ATTESI DELLA STAGIONE 
CINEMATOGRAFICA, PROPONE l£ 
AVVENTURE DI UN GRUPPO DI 
RAGAZZI, VERI E PROPRI MAESTRI 
MINIA. 


TUTTO II BRIVIDO DELLA 
FORMULA I SIGLATA DAL 
GRANDE PILOTA INGLESE, 
VINCITORE DELLA PASSATA 
EDIZIONE DEL CAMPIONATO 
DEL MONDO. 


SIMULAZIONE DI GUIDA A 
DISPOSIZIONE L'INTERA 
RACCOLTA DEI GIOCHI 
LEGATI ALLA LOTUS, UNA 
FRA LE PIU 1 VELOCI E 
FIAMMANTI AUTOMOBILI 
DA COMPETIZIONE! 


I£ STRAORDINARIE PERIPEZIE DI 
UN RAGAZ23NO SOMMAMBUIO, 
AL QUALE UN FEDELISSIMO 
CAGNOLINO E 1 IMPEGNATO A 
RISPARMIARE UNTNTERMINABIE 
SERIE DI GUAI. 


COMPITO DEL GIOCATORE: 
RITROVARE LA FIGLIA DI UN 
SULTANO IMPRIGIONATA DA 
UN MALVAGIO VISIR E 
TENTARE UN'EROICA FUGA 
DALLE SEGRETE DI UN 
CASTELLO. 


DUE DIVERTENTISSIMI EPISODI 
DELLE PERIPEZIE DEGÙ HUMANS, 
I CAVERNICOLI INTERPRETI DELLA 
PIU' COMICA RICOSTRUZIONE 
DELL'EVOLUZIONE UMANA! 

IN ITALIANO! 


IN UNA STERMINATA CITTA 1 
DEL FUTURO IL GIOCATORE SI 
MISURA CON UNA SERIE DI 
SPARATORIE FRENETICHE, 
INDAGINI E MISSIONI 
ESPLORATIVE. 





ISPIRATO ALL'OMONIMO 
FILM CAMPIONE D'INCASSI 
REALIZZATO DA SPIELBERG. 
DOPO 65 MILIONI Di ANNI, 
PER LA PRIMA VOLTA 
INSIEME, L'UOMO E IL 
DINOSAURO. 


UN DIVERTENTE GIOCO 
A PIATTAFORME. 
PROTAGONISTA UN POUO, 
ALFRED, IMPEGNATO A 
FRONTEGGIARE UN GRAN 
NUMERO DI MINACCIOSI 
NEMICI. 




NEI PANNI DI ZOOL, LA PIU 1 
IMPAVIDA DELLE FORMICHE 
NINJA, DEVI ESPLORARE 
UNA SERIE DI MONDI, 
SBARAZZANDOTI DI UN 
NUMERO W1MMAGINABILE 
DI OSTACOU. 


INSIEME OTTO DIFFERENTI 
SPECIAl/TA' INVERNALI, TRA CUI: 

LA DISCESA UBERA, LO 5LAL0M 
GIGANTE, Il BOB E IL 
PATTINAI''" 1 '' ru wn ^ 
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E FAI 'SCOPPIARE ' IL DIVERTIMENTO! 


NEI PANNI DI UN PILOTA DI 
CACCIA IL GIOCATORE DEVE 
PORTARE A TERMINE UNA SERIE 
DI MISSIONI, COMMERCIARE E ... 
GUARDARSI DAI PIRATI 
SPAZIALI! 



DAL CLASSICO DI SIO MEIER 
UN'APPASSIONANTE 
AVVENTURA NEL MAR DEI 
CARAIBI, NIENTEMENO 
CHE AL COMANDO DI UNA 
NAVE DI PIRATI! 


I GIOCATORE VESTE 1 PANNI 
H JAMES POND, L'AGENTE 
SUBACQUEO PIU' FAMOSO 
DELLA STORIA DEI 
V1DE0GI0CHI! 



UNA SFIDA SENZA ESCLUSIONI 
DI COLPI, UN AVVINCENTE 
■PICCHIADURO 1 SULLA FALSA 
RIGA DI "STREET FIGHTER". 


GIOCO A PIATTAFORME 
ISPIRATO AL DIVERTENTE FILM 
“DENNIS * LA MINACCIA ". 
PROTAGONISTA UNO 
SCATENATISSIMO RAGAZZINO 
C0M9INAGUAI. 





RICORRENDO ALLA DIPLOMAZIA, 
ALIA FORZA E PERFINO 
ALL'INGANNO IL GIOCATORE 
PUÒ’ EDIFICARE, STRINGERE 
D'ASSEDIO 0 CONQUISTARE 
DEI CASTELLI NELL'INGHUERftA 
DEI MEDIOEVO. 


avn/x il 


VÈLEjCbOE! 








NELLA MIGLIORE TRADIZIONE 
ORIENTALE IL GIOCATORE SI 
MISURA CON UNA SERIE DI 
COMBATTIMENTI CORPO A 
CORPO. 
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IL GIOCATORE, Al COMANDI DI UN 
ELICOTTERO APACHE, DEVE 
PORTARE A TERMINE UN CERTO 
NUMERO DI INCURSIONI IN 
WICO, 


UN VELOCISSIMO GIOCO DI 
CORSE CHE PERMETTE DI 
DISPUTARE UN INTERO GRAN 
PREMIO! 

NELLA CONFEZIONE 
"PROJECT • X"! 











ANCORA UNA VOLTA LA 
BATTAGLIERA ZOOL E' 
IMPEGNATA A DIFENDERE 
L'ENNESIMA DIMENSIONE 
DALL'ATTACCO DI UN 
MINACCIOSO ESERCITO. 


PROTAGONISTI DI MILLE 
IWIPEZE UNO SCOMBINATO 
EROE IN STILE CARTONE 




TcnftiTrtbiA MG* 
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Ricordate Poputous e il suo segui- 
to' Aittinfo sia dei tutto im postille dimenti- 
care questi due giodis. proprio perché per- 
mettevano ai giocatore di assurgere aF massi- 
mo desiderio umanamente concepibile avere 
un harem composto da Claudia Schifar, 

Cindy Crawforth, Naomi Campbell ed Èva 
Hui zigova (alt! Dopo aver letto Stì T£ di 
questa settimana c’è una new* entry diretta- 
mente al pr*mo posto: Nadfi Auermann. 
NdMax), andar t in giro con una Ferrari F4Q e in uffi- 
cio con fa Lamborghini DiabEo, abiure in un vero 
paradiso (nel senso letterale del termine) e coman- 
dare a bacchetta intere generazioni di uomini In 
parole povere, essere un dio 
À questo punto ì meno perspicaci di voi, si saranno 
certamente cniesii cosa d ovolo centri Populous con 
Gsnesp, visto che è proprio quest'ultimo che devo 
recensire "Come al solito -diranno- questo qua 
divaga In giri di parole inutili, sisma mai arrivare al 
dunque £' proprio un incompetente Dai, Pacione, 
vieni al sodo,J\ mentre invece quelli cerebralmente 
più dotaci avranno facilmente intuito che, a distanza 
di - se non erro - quasi tre anni dal secondo Popu- 
otn tr : a 1 - -amo é fronte a un clone de! succitato, 
che ber chi r^r vi metta nei panni di una divinità, vi 
cab ndrc braghe (più o meno tascute) di un aitante 
signorotto locale, col suo bravo penetrino di terra 
da ammii li strare, e la relativa gènte da comandare al 
meglio. Chiaramente, io scopo del giòco non sì limita 
,1 questo, visto che per far concludere un bilancio in 
attivo basta un manager; e il divertimento dove 
sarebbe? 

No. lo scopo de! gioco e molto più cDitipEesso. 
Infatti, dietro a Gene sa ce un antefatto che com- 
ica parecchio le cose, e per dovere di cronaca ve 
racconto Tanto, tantissimo tempo fa. il principe 
della Terra di Genera, si -marinaro perdutamente 
di una splendida ragana. e per ferie un regalo di 
San Valenti no degno di un principe, non trovo di 
meglio da fare che profanare iF tempio ove riposa- 
va il dio Neo ne. imboscarsi i 7 diamanti sacri di 
proprietà della deità medesima, e confezionare poi 
un bel girocollo per la sua. amata. Fin qui nulla di 
male, Sé non che [impavido ma sprovveduto prin- 
cipe ffo si tirò dietro l'Ira degli del, e fu costretto a 
fuggire per sempre dalla sui terra I damanti anda- 
rono nuovamente perduti, e ori 
tocca ai suoi distendenti! ritro- 
varli e restituirli al legittimo pro- 
prietario, pei* placarne cosi l'ira. 

A questo punto sorge sponanea 
fe domanda: "Si, vabbè, allora non 
è sufficiente che tali discendenti 
si mettano di buzzo buono, cer- 
chino su benedetti gioielli, e una 
volta trovati, pace fatta e buona- 
notte?" No. cari miei, perchè se 
è vero che i "pronipoti" dei prin- 
cipe sono tre fratelli* e anche 
vero che i gioielli consacrai non 
SÌ trovano scavando nel terreno 
o sondando il letto di un fiume, 
ma li possono ottenere solamen- 
te dimoitrando un'Incredibile 
capacita ne! governare, nel Ime re- 
moli care la propria economia, nel 
migliorare la vita dei propri villici 
e via dicendo. E come se non 
botasse, solo unq dei tre fratèlli 
potrà restituire un tato il dovuto 


STAR 

PLAYER 


I? 


.Lgb dei, e questo vorrà diro che se non 
sarete voi a conquistare, che so, il terzo 
diamante, dovrete giocoforza combattere 
con chi l'avrà fatto, ed entrarne a vostri 
volti in possesso. In parole povere, lo 
scopo del gioco 1 è conquistare tutta fe 
terra di Genesia. grazie a una raffinata 
politica di sviluppo economico e bel fico, 
tenendo ben presenti tutte le difficoltà che 
la vostra gente può incontrare lungo la 
sudditanza. 

All' ini no, partite con davvero poca roba; 
un budget iniziale di 15.000 denari da 
gestire al meglio, e quattro sdì abitanti a cui asse- 
gnare i mestieri più disparati. La prima cosa che 
dovete fare, quindi, è assegnare a ciascun abitante 
un compito ber, preciso: agricoltore, boitlìolo. 
carpentiere, architetto, inventore, fabbricante e 
specialista, L'importanza degli agricoltori e fonda- 
mela le, visto che spetta loro foraggiare fa comu- 
nità. di «'ibo e, m secondo luogo, dare adiro ai primi 
commerci. Tanto più che partite in una zona geo- 
grafi carne nto poco felice, e quindi dovete fare 
molta alterinone a come gestite le vosero risorse, 
interne 11 boscaiolo è un altro elemento da tenere 
in alca considerazione: se non ci fosse lui. manche- 
rebbe anche fa. legna con cui scaldarsi d’in verno e 
costruire le abitazioni (queste ultime, come ogni 
elemento architettonico del gioco, sono composte 
da determinate quantità tfi ferro, pietra e legno), e 
taEe attività sarebbe fine a se stessa se non -ossc 
completata da= iavoro del carpentiere L 'architetto 
Serve invece a costruire abitazioni, fabbriche, 
castelli c Via dicendo, mi la sua Operi non può 
procedi re se mancano i materiali, l inventore- può 
Invece essere utile per lo sviluppo tecnologico 
della vostri comunità, ed è aiutato- nel suo lavoro 
dah'op^ra dei fabbricanti Ci si trova di fronte, 
quindi, ad un intricatissimo ecosistema umano, 
complicato ulteriormente dall’esiguità stessa del 
numero iniziale di abitano- sarà infetti necessario 
far cambiare taro attività a seconda delb stagione. 
Tanto per capirci, d’inverno un contadino rimane 
inattivo; bene, potete trasformarlo m inventore o 
in specialista, per poi restituirgli la sua procedente 
occupazione in una stagione più favorevole 
li ciclo delle stagioni giaci un ruolo fonda me nule 
nella gestione del gioco, proprio perchè ognuno 
dei tre giocatori può eseguire tutte ’o mosse che 
vuole nefl'arcó di una di esse, per poi lasciare il 


Avete per caso 
intenzione di 
presentarvi alle 
prossime 
elezioni? Non 
importa per quale 
partito vogliate 
scendere in 
campo, se non 
sono le tanaentl a 
interessarvi, con 
questo piccolo 
capolavoro 
targato Microids 
potete 

sperimentare 
subito la vostra 
capacità di 
governare. 



turno ai concorrenti fino alla stagione successivi E 
ogni stagione ha i suoi pregi e i suoi difetti, i suoi 
lavori propìzi e le sue malattie: capita Infetti che 
d'inverno molti dei vostri uomini siano influenzati, 
-j per tanto che non possano lavorare, cosi come 
capiti me he che ci sia un'epidemia che li renda 
invalidi per un pc r di tempo se non che li uccìda 
addirittura La vostri abilità d- politico, poi u riflet- 
te nel morale della popolazione; quando un singolo 
abitante è contento delia vostra gestione, lavora 
molto meglio (= è molto più produttivo) di uno 
che invece vi impiccherebbe al ristante. Anche le 
epidemie possono- provocare un momentaneo 
abbassamento de! morale, quindi fece molta atten- 
zione a non esacerbare g(i animi più del necessario. 
Ali s fine di ogni inverno, riceverete t proventi delle 
tasse, con canto di. suggerì mena da parte del popo- 
lo: se quésto ri eie ne che t soldi siano stati spesi 
bene, e anche disposto a pagare più tasse, se invece 
vi siete comportai come ì nostri politici ni qua- 
rantanni. aspettatevi anche delle (croci critiche 
Non sottovalutate nessuno dì questi sspetu. per- 
che i sacri gioielli si giocano anche su questi firop* 
pc critiche = morale troppo basso - esercito 
meno efficiente = col cavolo che riuscite a conqui- 
stare il gioiello,..). 

Riuscire n compiere passi significativi e abbastanza 
difficile, anzi, sugli inizi è davvero proibitivo E per 
molto tempo dal l'inizia delia partita, sarete costret- 
ti a fere i salti mortali per gestire h sola economia 
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matèrie pi nn , ricamerà tè, è via dicendo. L'inco- 
dtne e ;l martirio permettono invece di costrui- 
re. mentre b bomba dr distruggere quinto era gta 
stato costruito U quarta e ultima area, infine* 
mostra le itone militari, con le quali avrete modo 
di famitianzjarG non appena andrete in guerra 
contro qualcuno 

L'unica pecca che 3 questo punto mi sembra il 
caso di evidenziare, e l'assoluta dipendenza di 
questo gioco dal suo manuale Senza di esso è 
praticamente impossibile fare passi avanti. Questo 
da una parte è un bene, pèrche b sfida è molto 
piu Stimolante grazie alle continue difficolti che | 
gioco vi propone, ma non essendo stato tradotto 
in Italiano, può risultare di difficile comprensione 
a chi non conosce assolutamente nulla della lingua 
anglosassone In ogni caso, buon divertimento, 
preferisco infatti 'asciare a voi il gusto di apprez- 
zare questo sconfinatissimo gioco, rimandando le 
ulteriori informazioni ai box e ai commenti 

Paolo B&sser 


interna, mentre vedrete le terre dei vostri- avversa- 
ri espandersi peritol osamente. Solo se sarete in 
grado di costruirvi anche un apparato mi luta re 
degno di questo nome, potrete pensare di attacca- 
re un avversano. Battendolo diventerete automati- 
ci! mente possessore di tutte le sue risorse, e natu- 
ralmente erediterete anche tutu I suoi problemi, In 
ogm caso, prima di arrivare a uno scontro, dovre- 
te avere saldamente in ma^o uni regione capii- 
tormente organizzata, cor, stratte, case, negozi, 
impianti per restrizione di metallo e di minerali, 
pozzi per l'estrazione dev'acqua, e via dicendo 
Facciamo un esemplo: se sole vorrete cambiare 
Ir tasse, dovrete per forza di cose costruirvi una 
torre municipale (burocrazia docct) Chiaro che 
dovrete anche porre l'occhio sulle risorse natu- 
rali {troppi poni possono inaridire il terrene, 
troppi boscaioh possono defo re stari®, e via 
dicendo..,), e anche su quelli che sono gli umori 
della massa. Pub infitti capitare che qualcuno 
fomenti una rivolta se non una vera e propria 


rivoluzione. 

Giocando 1 Genesi* scoprirete che fare fammi ni- 
fi retore non e affitto semplice qctolsiasi cosa 
facciate, qualcuno troverà sempre un motivo per 
fomentarsi Fortunatamente l interfaccia utente e 
abbastanza comprensibile? vi mette -1 disposizione 
quattro aree principiti La prima, quella al centro 
dèlio schermo, mostra nel dettaglio l'area geo- 
grafica Sulla quale state lavorando', mentre la 
seconda, spostata nelle immediate vicinanze della 
piuma (in aito a sinistra), rappresenta la mappa 
delfiniera. regior.-: di Genesia, ed è molto utile 
per tenere sottocchio e poderi del nemico e 1 
suoi sposta menu tn basso a sinistra vi sono inve- 
ce le icone per cosi dire "gestionali”, ovvero 
quelle che vi permettono il controllo economico 
del territorio e dei relativi abitami Tra queste 
mentano una menzione panic^U/r te ultime ire: 
gli istogrammi ,1 bar r e verticali indicano le per* 
o. rituali statistiche dèi territorio, ovvero il mora- 
le e la salute dei cittadini, la riserva di cibo, le 
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UN MONDO IN COSTANTE EVOLUZÌONE 


Geritila ricrea per voi '.ir* ecoìncema vegetate abbastanza accurato: l'unico elemento animale 
presente è infera l'uomo Questuiamo può influire notevolmente sulla natura del ce Tritono. 
Quindi fate molta attenzione a come vi comportate. Tene- 
te presenti le seguenti regole: 

1} le risorse idriche si basano suite piogge, non esauritele a * 

piazzando 


troppi pozzi 

2) la presenza di alberi dipende dalla fenilica del terreno. 
Quindi, se per disgrazia doveste prendere il controllo dei 
boscaioli, non disperate: se il ternano è abbaitziua fertile, 
nel giro di qualche anno gli alb*n ricrescono 

3) la quantità di materie prime (pietra e metallo), analoga- 
mente a quanto avviene per H legno, non è ineKurìbéfe. E 
qui non si tratta di aspettare qualche anno, ma ere geologi- 
che. Quindi fece attenzione a non sprecare niente e a non 
esaurire te risorse del terreno e del sottosuolo. 

4) i fulmini d'estate sono capaci da combinare dei gran casi- 
ni, quindi state prónti ad ogni evenienza. 


timirtaa 
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SIAMO TUTTI COSTRUTTORI 


Sono davvero carne le possibilità offerte da Gene’ 
su Certo, non si tram di Sìlfi City (e non mi pare 
nemmeno che questo gioco voglia emulare il capo- 
lavoro firmato Max*?), ma tutti gii amanti della eai* 
suola avranno di che sbizzarrirsi Occhio però a 
non esaurire cuue le materie prime a vostra dispo- 
siifone £ soprattutto non cercate dr costruire qual’ 
tosa se non avete degli architetti che sappiano 
farlo.- 
POZZI 

Non necessitano di: un architetto, possono essere 
costruiti da chiunque, e sono di vitale importanza 
per dissetare I?, gente e irrigare i campi Attenti 
però a non piazzarne troppi, se no-n avete un fiume 
nelle immediate vicinanze, potreste esaurire le 
risorse idriche, e sarete costretti a paure la sete 
fino all'estate i eh e è la stagione delle piogge! 
STRADE 

Fatte di pietra, le strade servono a col legare fra 
loro le case dei ‘'sudditi", e a facilitare il trasporto 
delle merci. Utilissime anche per raggiungere, 
costruzioni più importanti. Non necessitano archi- 
tetti per essere costruite. 

CAMPI 

Franatene parecchi soprattutto al l'inizio, non 
necessitano di architetti ma esigono la presenza di 
un contadino {fenomenale, ehi?)- La loro produrti’ 
via dipende anche dalla fertilità del terreno (un 
altro scoop eccezionale!) 

MURA IN PIETRA 

Ultimo tipo di costruzione che non necessita la 
presenza di architetto, te mura servono a fronteg- 
giare eventual I assalti, e diventano importane solo 
procedendo nel gioco 
TORRI 

Del tutto mutiti all'Inizio, queste costruzioni servo- 
no a cambiare le tasse (.da un minimo di 0 ad un 
massimo di 20%) i permettetemi una piccola poi è- 
mica .té Gene sia se mettete le tasse al 20% il popo- 
li:- si s volta. Qui i.n Ser a e tasse toccano I mv diifc - 
le quota del netto del reddito.. NdPk Un’altra 
cosa che potrete fare qui dentro è arruolare uoml- 
n nell 1 ' esercito. Ma fate attenzione, perche non 
potete arruolare gente cagionevole é salute, o che 
lavora al di fuori delle mura. Necessitano di archi- 
tetto e di molta pietra. 

MAGAZZINI 

Molto importanti per il progresso della vostra 
comunità, e strettamente necessario che agro lanca 
dei vostro temendo ne possiede almeno uno, visto 
che servono a conservare cibi e materie prime per 
un massimo di 500 unità. Richiedono architetto e 
molto legno. 

BOTTEGHE 

A esclusivo appannaggio di fabbricano e inventori, 
permettano ai medesimi di lavorare sui loro pro- 
getti. 

TAVERNE 

Non saranno proprio come le birrerie che vanno di 
moda in questi anni, ma sono un ottimo luogo di 
tosta per j forestieri, dai quali potrete anche avere 
informazioni sin gioielli che dovete "recuperare”. 
TEMPLI 

All’interno di essi potrete fare offerte (utili per 
acca tti wsi- la simpatia del popolo! e depositare i 
gioielli, Attenzione quando optate per la seconda 
possibilità* perente se uno di essi viene distrutto, i 
gioielli immagazzinati possono ritrovarsi alla merce 
di tutti La presenza dei templi, inoltre, innalza il 
morate della popolazione,, 

NEGOZI 

Veri e propria anima del commercio, vj offrono la 
possibilità di incrementare i vostri proventi {mini- 
mum tax d<xet}. e di trasferire altrove le risorse in 
eccesso pr esenti nei magazzini Se vorrete, potrete 
&-.jre vendere materie prime ad altri giocatori 
FABBRICHE 

Servono all'estrazione di materie prime, e- sono tra 
te prime cose che vi conviene costruire: è inulte 
infatti sprecare pietra in strade, quando non potete 
^eppure costruire te case per i viflifx Pini,’:: corvè- 
una m pianura, otterrete una migg ore estragone 
di metallo, mentre se è la pietra eh.: vi interessa, 
dovrete coitruime una in collina 



Gemèlla cambia sensTbiIrnente a seconda del 
computer su cui te giocate Quanto a sistema 
operativo si accontenta anche deli' 1.3. ma 
richiede un minima di IMb dt RAM per giocare 
SENZA SONORO Per sentire anche quella, e 
necessaria una maggiore quantità di memoria 
Altamente consigliato, infine, un turd-duk con 
almeno 3Mb a dispostone 



Gene sia è uno di 
quéi giochi "diver- 
*r . che possono 
non piacere a tutti, 
me che riescono a 
fata impazzire chi ha piu pazienza e più voglia di 
impegnare le meningi, Per#onalmente + devo 
ammettere di non essere un grande fan di questi 



giochi, ma Genette mi i piaciuta un sacco 
Chissà, far» sarà per via riti mio carattere 
trico e dispotico (QUI COMANDO FQO» ma l'idea 


di far lare ni la gente od che mi pare e piace, mi 
affetta non poco fa con un fare piacevolmente sadi- 
co Santi pazzo lo soKLd sappiamo tutti, purtrop- 
po NcIMakJ. 

Ciò che mi ha stupito, comunque, è te paurosa indi- 
vidualità di ciascuno dei vostri 'uomini", anzi, 
uomini senza le virgolette: ognuno di loro ha una 
propria vita fatta di eventi mestieri, stati d’animo, 
St sposano hanno dei figli... E seguire tutta la loro 
esistenza può essere affascinante, fi fatto, unito ad 
una con 10411 sezione manageriale in cui ogni mini- 
mo testato si deve Inserire aJ posto giusto, per far 
si che la società possa svilupparsi nel corso degli 
anni, e diventare economici mente sempre più flori- 
da. Per non parlare poi de ^aspetto strategico: il 
gioco vi mettere di fronte anche a vere e proprie 
guerre, è anche qui dovrete manifestare una capa- 
cita organizzatilo fuori dal comune. Gente. Oserei 
dire die ci traviamo di fronte a un Signor Gioco, 
forse non esaltante quanto Popofaus (il quale, 
ammettiamolo, godeva anditi rial fattore "novità'' e 
risi "nome" che si ora giustamente fatto), ma certa- 
mente coni pioto e curnlisslmo sotto tutti gii aspètti. 
Voi eiìdo corcare il pelo nell'uovo. si potrebbe dire 
che H capolavoro Bullfrog nvève un'interfaccia gra- 
fici! migliore, ma varaménto non me la sento di fare 
paragoni Era I due giochi, perché secondo me soro 
due capolavori a sé, Certo, éi volte può sembrare 
frustrante- Quando poi si tratta di iniziare, è quasi 
uri dramma, ma dopo un po’ diventa un' esperiènza 
[ndèjcrivl burnente piacévole e sii molante- 
Graficamente.' è molto dettagliato, con tanto di ani- 
inazioni fluide ti godibilissime. e il disegno va ben 
ai di la dell'essenzlate. Se poi avete un 1200 o 
comunque un computer con almeno due mega di 
memoria, potrete anche esc oliarvi fatto II sonoro 
campionato, formata da suoni 'naturali" come il 
vento. Il cinguettio degli uccelli, il rumore gli alberi 
che vengono abbottati dai bott aioli, è tento altro 
ancora in somma, un capolavoro? 
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Siamo nel ramno IQOOc qualcosa. ancora una 
volta una parte della popolazione terrestre chiamata 
gami designer ha deciso di creare l'ennesimo gioco a 
-.fon dei post-nucleare i 1 noi poveri redattori dobbia- 
mo sorbirci per la milionesima volta un’altra trama 
sema un briciolo di originai idi che brutta via! 

La Storia ve la risparmio, dot resto la lunghissima 
"traduzione illustra alia perfezione gli antefatti del 
r^oco, quindi meg! o passare avanti, perché di cosc- 
da dire ce ne sono fin troppe 

Appena caricato il gioco vi renderete Lmmedta tameri- 
ce conto che si tratta di qualcosa fuori dalla normn, 
la grafica ricorda in un certo senso le migliori produ- 
zioni dei Bstmip Brothers, ciò non può cne far pince- 
■ ad un cultore dello stile metallico ', come il sor- 


Buonasera e benvenuti al TG28! 
Vediamo le notizie del a forno: 
finalmente dopo anni di trattative, il 
generale Marrabbio ha raggiunto un 
accordo con il presidente LOBOnsky 
per il disarmo atomico, finisce così 
un'era di paura e oppr... 
BADOOOOOOM!!! 






scritto. 

: nudo perfettamente conto di non avervi ancora 
j minato sul genere di questo Perihelion, immagino 
■ ique che guardando le loto vi sarete già abbon- 
temènte resi conto che non si tracia di un pie- 
eh a duro o di uno shoot’em’up. ma di un ib-en più 
plesso RPG futuristico 

U prima schermata vi pei-menert di creare una sene 
■ personaggi che andranno a comporre il "party", 
te una serie di icore (non molto esplicative ad 
issar sinceri, fortuna che vengono commentate tra- 
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mete una scritta al di sotto dello schermo) potrete 
assegnare potenzialità e valori ai vostri guerrieri. 

La scelta dei personaggi e una delle fasi più lunghe e 
influirà nel bene o nel male sull’andamento futuro 
delle vostre battaglie ima non solo) come negli RPG 
piu classici avremo a disposinone piu razze, non vi 
saranno comunque elfi. nani, orchi o roba umile, 
bensì cyborg, intettoidi, mutati e mutanti insomma 
tinte belle cose che nessuno vorrebbe mai mcorvtni- 
re d) notte 1 

Tutte queste simpatiche creaturine potranno essere 



scelte da voi per comporre il miglior team possìbile, 
ogni r»m infetti possiede abilità particolari, alcune 
sono dotate di poteri PSI (con cui possono controlla- 
re la mente), altre di tecnologie avanzatissimo, 
insomma ce n'è per tutti i gusci, 

Un'altra cosa che differisce le varie speci di Perihe- 
lion è il loro tipo di orientamento religioso, in prati- 
ca nelle scelta dot personaggio dovrete indicare se la 
divinità nella quale erede c tendenzialmente negativa 
oppure positiva, fortunatamente potrete selezionare 
questa caratteristica tramite una specie di scala (ad 
es parzialmente negativa, inolio positiva, neutrale 
eteri 

Fatto ciò non vi resta, che dare un'occhiata ai valori 
mentali e fisici primari/secondan. questi sono tantis- 
simi e non possono essere cambiati singolarmente 
solo agendo su delie apposite icone potrete modifi- 
ca rii. ricordando che *e caratteristiche vi vengono 
assegnate a caso, quindi dovrete fare parecchie sele- 
zioni prima di giungere a un buon compromesso 



ì 1 
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Fati* queste operazioni per tutti e sei ì perso- 


naggi avrete finalmente completato la fase, se mi 
è concesso, più pallosa del gioco (alla fine mi 
sgolava il latte dalle ginocchia!); non vi resterà 
altro da far? se non equipaggiare a dovere i 


vostri u orniti.,. oddio, uomini non è proprio li 
parola più esatta, mi listiamo stare. 

In questa fase dovrete scegliere accuratamente 
cosa indosseranno q che armi useranno l perso- 
naggi del party e almeno iniziai mente la vostra 
dotazione non è delie più spaventose, si tratterà, 
perlopiù di pistole laser, giubbotti antiproiettile e 
altri oggetti ni piu o meno utili. 

Non ci fidiate comunque che II fatto di essere nel 
futuro vi impedisca di usare la classica magia, 
anzf, il gioco vi permetterà di lanciare Incantesimi 
che hanno ben poco da Invidiare al ben più bla- 
sonati titoli AD&D della 5SI, va comunque detto 
che gli speli sì differenziano a seconda della clas- 
se a cui appartiene II vostro personaggio, se ad 
esempio è della 3E potrà lanciare il micidiale 
bidello volante... mmmh, no (la malattia mi sta 
facendo de Unire), dicevamo: se ad esempio 
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riga che spiega, per un motivo o per un altro, che il 
posto dove vogliamo entrare non e accessibile, que- 
sta. è li cosa a mio parere più disdicevo! e di tutto il 
gioco, ti e infatti obbligati a seguire un percorso for- 
zato, cosa che in un RrG lascia parecchio Tamaro in 
bocca, ma di questo avremo modo di riparlarne nel 
commento 

Nef unica citta accessibil e potrete minare a far prati- 
ca con fi gioco vero e proprio, la visuale purtroppo e 
la classica m primi persona con avanzamenti a cassi- 
le. niente Kroll wa Ugends of Valour o meglio 
incora alla junssìc ParW (speriamo che l'attesissimo 
Ambermoon poni una ventiti d« ina fresca), piu 
che altro >1 tutto tende tragicirnencB a som ignare a 
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appartiene alla casta del Mediatori non 
potrà lanciare una magni tipica degli 
Anchorftì e viceversa. 

Il mondo di Perihelion è abbastanza vasto 
e spostarsi da un luogo ad un altro con la 
visuale in prima persona sarebbe oltre’ 
modo noioso, fortuna che i programma- 
tori hanno inserito In possibilità 'di usare 
una dettagliata mappa con cui potrete 
viaggiare senza troppi problemi (o alme- 
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no cosi sembri perche m venta le cose vanno 
ni tutt altro modo). 

Quando arrivate in luogo che vf interessa w sita- 
re dovreste aver in teoria la possibilità di 
onerar- cì senza alcun problemi invece questo 
non accade MAI. tranne che in un caso (la CFCta 
presente al centro della mappa); ogni altro ten- 
tativo di "metraggio " si conclude con qualche 
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Bene, a quanto pare ce Tho fetta, contro ogni previ- 
sione, visto che la meaa influenza mi ha debilitato 
non poco, ma la vita di noi redattori è dura e piena 
di imprevisti e la nostra missione deve comunque 
andare avanti perché in noi cfe il destino del mondo 
intero... {non fateci caso, sto nuovamente deliran- 
do). 

Mirfctì ■TMfi" Moroso* 


Le prima volta che 
ho cariceto Perihe- 
lion mi sono nbba- 
«tonza esaltato, le 
lunga in tr oditi io ne 
accompagnate de 
una fantastica musica # dn Alcuna spezzoni in ray- 
tracìng mi h* convinto non poco (sanie contare 
l'alquanto Inquietante part.ilol: personalmente non 
sono un amante degli RPG. almeno quelli alla vec- 
chia mani è sa. con milioni di statistiche e complica- 
zioni, p*r quanto mi riguardo nono fronzoli ci sono 
più mi diverto. 

Coma imwta intuito leggendo fe recensione (per- 
ché I avete latta, varo??, guasto gioco non è pro- 
n ripn errta ad indirizzo arcade., tufi: attra. inuialtttest- 
te infatti mi ha preso piuttosto mala, comunque 
dopo qualche minuto parse nel leggere le istruzioni 
mi sono buttato (dalla finestra? No. troppo debilita- 
to par alzarmi, aprire la finestra, scavalcarla e but- 
tarmi di sotto} dentro questa nuova avventura (si fa 
par dira). 

L interfaccia grafica * davvero ben fatta. ! aspetto 
"hi-tech ini ha preso davvero bene, insomma non 
posso negare cho dopo i primi tentennamenti mi 
sono fatto prendere dall'atmosfera generale del 
gioco, nonostante I impatto con il gioco vero e pro- 
prio non il# stato dei piu posithH. 

Tanto per cominciare fe grafica usato pet rappre- 
sentare li paesaggio esterno é semplicemente ridi- 
cola if tutto ai riduce n una serio di sfumature giai- 
lognole/manroncina che non vi dico n casa fanno 
pensare, inoltre non c'è un pizzico di fantasia nello 
stilo urtato per rappresentane 1 p strade, tutta 
! ambientazione è uguale, impossibile un minimo di 
orfentemonto. insom ni a c'e poco do gioire. 
L'Interfaccia fortunatamente è ben strutturata, men- 
tre l'idea del Noi ndl ha lasciato un po' perplesso.: 
mi sembra alquanto ridicolo che pei parlare con 
una creatura incontrata per strada dobbiate ìnter- 
f acciai vi con uno iet« ir.' Ioni stira ! 

Un aitra cosa che non mi è piaciute è 11 fetto che 
spesso bisogna camminai!? per un yacco di tempo 
senza incontrare anima viva, vi assicuro clic non 
c'è niente di peggio che muoversi attraverso una 
specie di labirinto tutto uguale senza meta alcuna. 
Insemini. ! era lecito aspettar si qualcosa di veramen- 
te innovativo dalla Psygnosis, invece ancora un 
volta lo casa inglesi? mi ha (asciato perplesse: in 
definitiva non un gioco do buffer via, ma neanche 
un titolo da "urlo 


uvell'Abmdoned Placet Il di OD ICE 
che tutt'oggi continua a rivivere nei 
-■ si peggiori incubi inori è un gran bel 
complimento). 

Oltre alla visuale in prima persona, lo 
ichermo principale vi permette di 
: ■- renarvi nell'esplorazione, in aggiun- 
ta alla classica bussola avrete a dispo- 
. none una specie di sofisticato detoc- 
:or che vi permetterà di trovare 
rigetti e forme organiche con una 
:£rta semplicità, il che è rutto somma- 
:o positivo, visto che la grafica aiuta 






più a confondere k idee che 
altro. 

Un'altra, caratteristica parec- 
chio interessante è la possibi- 
lità dì accedere ai "network"'; 
si tratta di una vera e propria 
rote con cui potrete analizza- 
re oggetti, parlare con altre 
specie, eseguire degli scan e 
via dicendo, tutto avverrà 
tramite un interfaccia lineare 
con input tattili, un modo 
come un altro per dire che 
dovrete usare la tastiera. 

I comandi del Net sono tan- 
tissimi. fortunatamente 1 prò- 
grammacori hanno aggiunto 
una fantastica funzione di 
Help che vi asutera non poco 
in ogni caso vi servirà parecchia pratica per raggiun- 
gere uria esita padronanza, 

Mi la cosa piu esaltante rimane indubbiamente il 
combatti mento, ogni personaggio potrà utilizzare 
diverse armi, naturalmente oltre fucili, non dimenti- 
catevi li presenza dei poteri PSf e delfe varie magie 
accessibili trini ite gii appositi menu; tutte le sequen- 
ze di questo tipo non avvengono in tempo reafe 
(sarebbe assai difficile per come è strutturato il 
gioco), ma attraverso vari turni come nei più classici 
giòchi di ruòlo. 
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_ questo mese ha scelto pe k voi- 
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J U J J "prodotti originali e coperti da garanzia 

VENDITA PER CORRISPONDENZA PRUDVE IWpi CHAMPlQftiHlP M&NAGft ' 41/44 

C AMIGA 


ALFRED CHICKEK - ITAL. 
ARAIIAN NIGHTS - UAL 

U5ILE5 2 
CAPTI V F l 

DAhGEROLIS 5TREETS UAL 
DEEP CORE 
DEMN IS - ITAL 
FRONTIER ( ELITE 2 } 
HtTMANS I - ? 

JAMES P0HD2 
1 BARNES t FOOTBALL ITA! 
jUfiASStC PARK 
WEAR AlÈNfiS 

mm hai 

KIGEL KftÀHSElL'W.t. - ITAL 
0WRKRL& LUHÀR C UAL 
PS's'CHO DVFPKJLLER 

mmm m 

SURF NIMJAS 

THE LOTUS TULOGV 
T0WH W1TH m RAME 

TftOLLS 

WIHTER SUPER SPORTS 
WHA1E S VflVAGE 
ZOOL 

IODI 2 * DAL 


64.900 

49.900 

79,9001 

89.900 

79.900 
69 900 
79.900 

79.900 

69.900 

69.900 

49.900 

69.900 

69.900 

49.900 

49.900 

79.900 

79.900 

69.900 

69.900 

49.900 
79 900 
69*900 
49 900 

69.900 

69.900 

79.900 


/ PC / AMIGA 
MANUALE IN 
ITALIANO I 


PC & 
AMIGA 


£OÙl 1 ■ / CO 32 / AMIGA < MANUALI IN ITALIANO! 
ELITE II - mmm - / CO 32 / PC / AMIGA 



ì 0ARKSUN 

129.900 

1 1 

GRACULA UHJ1A5KED 

Ì09 9OQ 

ERIC THE UMEADY 

99.900 


fYE of the mmn 3 

99900 I 


THf HAKOOf fAtt 
ITALIANO 
(Segritt# 
Xyitmdiù ) - / PC 




TORNADO * TUTTO IN ITALIANO 
/ PC / CD ROM /AMIGA 
DISPONIMI DISCO 
AGGIUNTIVO : 

OPIRÀTION 0ISERT STORIA 
TUTTO IN ITALIANO 


F 3 S III 129.900 

F U7A + F1SII-0P. D.S 129.900 

humans i + 2 89.900 

I GRANDI AUTISTI DEL ' 900 - ITALI 19.900 


WIND. 


WINTIS OLYMPICS 
MANUALE IN ITALIANO 
CO ■ ROM 
PC/AMfGA 


IL TAGLIAFRBE 
KIMG'S QUEST VI 
JOVRNEVMAH P. 

LAURA 80W5 2 
LORD OFTHE RINGS 
OSCAR ( IRG0L5 2 ì 
RACCOLTA ACC0LADE 
RACCOLTA TRVPLE AH. 
RACCOLTA TRIPLE ACT. 2 
SH ERLOCK HOLMES 3 
STAR TRECK 
LO. - ITAL. 

W1MTER OimPIÉS • ITALIANO 
WINTER SUPER SP0RTS 
WOLFPACK 


109.900 

129.900 

99.900 

109.900 

109.900 

69.900 

119.900 
-19.900 

49.900 

89.900 

89.900 
119 900 
109 900 

69.900 

109.900 


AUTO RO LITE' EX PI ITALIA (DOS) 149.900 
AUT0RKKJTE £XP5 ITALIA ( WINDOWS ) 199.900 
AUTOROim m EUROPA ( DOS I 1 49.900 
AUTOWUn im EUROPA t WlN&ows H 99.900 


: ft -* 3 




ALFRED CH 4 CMEN 
CD 32- MANUALE 
IN 1 ITALIANO! 


I ECONOMICI 

PC 

A» 

ALIEN BREED SPECIAL ED. 


39.5 

CHIUSE POR A CORPSE 

49.900 


ELVIRA 2 

59.900 


EYE0E THS BEH0LDER 2 

49.900 

49.5: 

F 19 STEALTH FJGTHTEK 

49.900 

39.5! 

GUNSHIP 

39.900 

KLNG'S QUESTI 

49.900 

49.93 

KNIGHTS 0f IM£ SKY 

49.900 

INDIANAPOLIS m 

49.900 

39.53 

LflSURE SUTHARRY t 

49,900 


LOTUS? 


29.91 

M 1 TANK PUTOON 

39.900 


ROBIN *1000 

39,900 


STRIKIR 


39.9T 

TEAM SUZUKI 

39.900 


TENNIS CUP 2 

39.900 


TOYOTA RALLY 

39.900 


AZIONE / SPOSI 

BARTSVSTOf WORLD 


59-3 

BATMAH RETURNS 

79.900 


BODY 8L0WS 

79.900 

69 ; j 

BODY 810WS 2 


7999 

BURHIHG RUBBER 


69.91 

(ÀHHÙH fOODER 


69 & 1 

(HAMP mm 93/94 

79.900 

69, n 

D»ut AggwflivD 

29.900 

2993 

Lini divil 

89.900 


MORTAI H0M8AT 

79.900 

69.93 


osawmmis?} 

OVERDRIVE 
STREET fIGUTIR 2 
SUMMER 0L1MPIX 
WINTflt OLIMPI CS 

imititi 2 

ZQ0L 

Z0OL2 


SPEDIZIONI PER POSIft t S. 
CON CORRIERE L '5.00* 


PC ASTROLOGIA 
PC AEREO 
PC ECOLOGIA 
PC METEO 

WIN LOTUS LI BRA ( WINDOWS ) 

F1YING FINGEftS 


149.000 

149.000 
149 000 
149 000 

179.900 

99.900 




SIMULAZIONE /AVVENTURA 

ACTION PACK ■ Racculra 
COMMI CIÀSS 1 CSZ fattoi 
GAME PACK 4 Scucii» 

GABKIH BUCHE 
HOOK 

KING S GUEST V ITAL 
KING 5 QUEST VI ITAL 
UGENO 0 F KlRANDIA 
UtSTJtfSJjn LAM V ITAL 
LEMURE SUO tMRYVI 
SIMOM IKC SOtCBtlt UAL 
SPACf QUEST tarila 
T.fX flAL 
TORNADO flAL 
TORNADO "L-.w fai 
ITAL. 


39.900 

79.900 

99.900 

119.900 

79.900 

99.900 
109 900 

09.900 
99900 
m 900 

99.900 

149.900 

119.900 

99.900 


59.900 


PREZZI BLOCCATI PER TUTTO IL MISI 


fLYING FIMGIRÌ COMPUIAMtNTf IN fTALJANO 

Cervo dr ddtlilegrffflfl ffllfiallrvc ptf gpprwitUra l'uva 
«rctlt* i «fe« dotlg 
tnvH*™ à*\ K. 


«.» 

99 .W 
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VASTO ASSORTIMMO 
CD MUSICAI! E VIOtOCASSETTE 


nrn Armiti) r tur Armi a 7intJ| ; 

il AlllH __l I A ÀIMli. un ninne 


0332/870222 I 








La prima mòìta era per Max. che ancora stupefatto 
si guardava intorno per ‘-aiutare L; situazione A 'Li 
sua immedrm destra poteva vedere La maestosità di 
una figura fiammeggiante che nei lineamenti ncorda 
va. seppur vagamente e in contrasto con fa realtà da 
lui conosciuta, Stefano Giorgi, il Vecchio Faggio, alla 
sua sinistra, abbigliato secondo il costume tipico del 
Geni arabi, poteva riconoscere Frank (valido capore 
d attore di PC -Action) che fletteva i muscoli mi pa- 
ziente. Oton* le due figure appena descritte, la situo 
tura deio scacchiera cambiavi bruscamente diventan- 
do smuri etnea e proponendo uria coppia di essi- ri di 
ogni tipo divisi equamente sulle .Jl Subito dopo il 
genio e la "fenice", veniva una creatura dalla enorme 
grazia, ma dall'aspetto quantomai raccapricciante Sul 
corpo di uno splendido stallone immacolato, si pre- 
sentava. infatti, il torso nudo di Andrea Simula Subi- 
to dopo, nella enorme mole di un essere forgiato 
nella possente forma della roccia pura, cera Mirko 


Alfiere prenci 
cavallo in C4 
Sock, Barn, Ci 
Sfratastomp.* 


Qugjta g stona strana, una leggenda 
piena di eroi e perigli, dame in pericolo e maghi 
potenti, esseri abbietti e personaggi puri. 

Tutto- iniziò in una fredda giornata di Febbraio, nella 
redazione di una famosa rivista ài videogiochi. Come 
molti sapranno. In Xenii fu fondata, nella notte dei 
tempi, da due editori sempiterni dando vita alta sancì 
società (niente a eh* vedere con Fa ucra corona, 
mamma santissima et sortita) protettrice dei vi dee - 
gi oca tori che a loro ss votavano andando ad adorar- 
ne Fa figura tutti I mesi nelle edicole Come ogni 
«sere potente che si rispetti, i due erano drcontl-ul 
da demoni più o meno potenti a seconda del proprio 
rango. Questi si occupavano della re il redazione delle 
opere da destinare ai templi -edicola e favorivano 
alacremente godendo delta bene linone dei loro 
mentori. 

Accadde un giorno, come descritto In una antica 
profezia, che i due immani illustrissimi si incontraro- 
no nella stanza dedicata alle sessioni di gioco dei v.v 


Ehm, il cavallo è 
ancora al suo 
posto e ha 
un'espressione 
piuttosto 
soddisfatta. 


MirsngOn - 
sempre piu 
grosso. Gli v 

estremi della £ 
se a echi e ra 
erano occu- \ 

pati da due 
elementi ispi- 
rai a Immagi- 
ne delie splen- 
dide valchi- 
rie. ma 

queste r; 

portava- 
no la ' t % 

barba e 
il volto 

di Cn- w \-, 

stura -f*- , *• 

Anto- 

nini. «Liti 


■ videogame prima 

■ -li essere recc-mal.i 

Là, rimasero molto 
impressionati da 

~m» •»«*. on Vlde ° ct ! e 

protettiva le 
Immagini di una 
scacchiera piena di 
personaggi dagli svariati poteri e abilità che cercava- 
no di prendere il possesso del loro limitato mondo 
tramite violenti scòrtili. Tornarono nel Joro studi 
con l'animo profondamente turbato da quella visione 
e come se ira loro si fosse instaurato un rapporto 
nuovo, fino ad allora impensato, insieme si scopriro- 
no intenti a speculare sulle possibilità insite in quella 
semplice, ma accattivante, forma di divertimento 
Fu cosi che Alex se trovò bloccato su di una scac- 
chiera a capo di un'orda di redattori assetati dì vio- 
lenza e Max. dal lato opposto, a capo di una banda di 
esseri redazionali 'òrti d nuove energie e determina- 
ti Z vincere. 
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Davanti a foro fi due Cristian- 
Valchiria) attendevano pazienti le fattene etffche di 
una Improbabile Roberta, la iègr&tanà. completa di 
arco e faretra A completare lo schiera mento, tra le 
due "Roberti", a protea ione di tutti i pesi finora 
elencati, si trovavano sette Stefano Petrolio in arma- 
tura completa- Le potenzfaftii di ognuno venivano 
ancora valutile da Max, q lindo mandò un Pernio a 
conquistare il centro della scacchiera per esaminare 
la forza e fu Intenzioni dell'avversaria. 

Alex, dal canto suo, aveva le idee ben chiaré: massa- 
crare l'avversario erri l'obiettivo primario. Nelle sue 
file poteva contare su di uh Marco Alt letta alla pro- 
na sinistra capace di copiare le sembianze e le ibi- 
iti di Ogni avversarlo tanto sciocco da pararglisi 
davanti Alfa sua destra si librava in aria un possente 
cingo dal fiato micidiale e dal volto bifronte dei due 
Ba: dace ini Poi, ricalcando lo schiera mento 
avversario, le Identità singole cedeva- 
no Il passo alle duplicità, non meno 
pericolose, degli altri componenti 
della squadra A circondare il 
terzetto di base, venivano 
due Basilischi caratterizzati 
dada lira ordina ria capaciti di 
fuoco e dal forte odio per le 
rondini. Questi erano segugi 
dalle temibili dimensioni di 
due Troll, tremendamente 
somiglianti ai vero Andrea 
fattori e costantemente 
armati di musi. U seconda 
linea delia scacchiera sì com- 
pletava della presenza di Mauro Ferri nei panni «Mt* 
spaventose Banshee emulanti l Amieto grazie ai 
teschio tenuto perennemente in mano., 

La prima linea delta fazione scura deJla redazione si 
componeva di ben sette Raffaele Sogni armati di 
mani e dal colorito verdastro, contrapposti ai 
Petrullo degli avversari, e di due Manticore agli 
estremi. Le Manticore erano delle bestie dal corpo 
felino, dalle zampe caprine, e dal volto quasi umano 
di Luca. Reynaud E proprio una df queste si avvia 
verso il punto magico di sinistra, prendendone pos- 
sesso, Il primo scontro si ha tra il Manticore e 
L'Arcter&Ròherta» ed ò proprio la fazione oscura a 
versare il primo sangue. Purtroppo per fa nostra 
segretaria, fa coda piena di aculei di Luca si è rivelata 
un po' troppo dura per lei. Da questo momento in 
poi, le cose si fanno sempre piu violente. I guerrieri 
cadono l'uno dopo l'altro, mentre il buio riesce ad 
acquisire un certo vantaggio 
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gii in mano al biacco, e i\ quinto é UKuStodirtO. Inutili 
ì tenutivi desia fmone nera di nconqiristirne qual- 
cuno e, m due mono, l'esercito della luce si aggiudi- 
ca il quinto punto magico (grazie alla veloce Fenice} 

e la parata 

<j/ arre arto thr BotifriJc" Codetta. 


Ma la 
torre 




Sulla propria controparte A questo punto. Max 
tenta II tutto per tutto scoprendo peritofosàmen- 
le il proprio Genio davanti alla tetra Figura di 
Alex. Con un urlo,, il caporedattore assetate di 
sangue, si lancia contro il "sacrificando”, ma subi- 
to dopo il vittorioso combatti mento, viene impri- 
gionato, a tradimento, da un Incantesimo, Quat- 
tro pumi magici sono 


come 

muove? 


Una cosa che 
farà sicuramente 
piacere a chi, tra 
voi, non prova 
molta simpatìa 
per i complica- 
tissimi schemi 
degli scacchi è 
che, sebbene il 

gioco abbia una varietà di pelai in campo, e questi si muovano su di una succhierà, il giocatore 
non ha regole particolari da ricordare per quel che riguarda il movimento dei peni. A tutti I 
personaggi presenti sulla scacchiera si possono associare un numero e uno stile t nella fase di 
movimento, che appaiono quando un peno viene selezionato. Il numero corrisponde alla quan- 
tità di caselle che può percorrere. Lo stile Indica in che modo il pezzo si recherà sulla casella 
scelta. Se lo farà volando o tei t portandosi, nulla potrà impedire farri vo a destinazione. Se il 
pezzo può solo camminar*?, allora deve avere ia strada libera per poter giungere in posiztone- 
Du ran te lo svolgimento della contesa, potrete notare che diverse mattonelle della scacchiera 
varieranno il proprio colore, U variazione avviene gradualmente dal colore più chiaro a quello 
più scuro, e viceversa, con il passare dei turni di gioco, Se voFete fare in modo che il colore delle 
piastrelle scorra nel senso inverso a quello attuale, dovete ricorrere aJnncantesirno “Shift 
Time". Vi ricordo che qualunque pezzo imprigionato, viene liberato nei momento in cui le mat- 
tonelle cangianti diventano del colore del peno imprigionato. 


“Archon Ultra? Per- 
ché Ultra?" - Que- 
sta sarà, probabil- 
mente. Fa prima 
cosa che vi venrà in 
mente giocando ad 
Archon Ultra Mettendo bene in chiaro che io sono 
un io sta nitore dei giochi afta Archon (quelli con un 
baie strategica tu cui basare un sacco di scontri 
violenti, por intenderò), devo ammettere che mi 
aspettavo qualcosa in più da questa produzione 
della Freetall II gioco è restato pressoché immuta- 
to nei confronti del primo Archon uscito per II G64 
ormai bari più di nove anni fa. Certo, la grafica è un 
po migliorata tanche sa resta Comunque Fontana 
d,i livelli ottimali, il sonoro è nel complesso discre- 
to tanche se rimane peggiore della qualità media 
del sonoro dai giochi per C£4. fatte le debite pro- 
porzioni) ed è stata inserita un'arma in più per ogni 
personaggio. Quest ultima è forse l'unica vera 
innovazione al concatto di Archon, 

A mio avvino. Il gioco rimana ancora piuttosto Cari- 
no, ma le pecche sono davvero tante sebbene 
l'azione di gioco a due giocatori ala piuttosto coin- 
volgente (e tremendamente frustrante per quello 
dei dua che non usa il joystick), questo non basta a 
Farne il classico clic diventò per il vecchio compu- 
ter di casa Commodore. 

Il elite mn di controllo è ancora immediato, ma capi- 
ta piuttosto di frequento che questo vada in palla 
assoluta per un periodo variabile di tempo, io cui il 
cursore o il personaggio con Frollato fa quello che 
gli pare, ancnt puriza toccare II controller In que- 
stione, Altre puri Fu a svantaggio del gioco è la man- 
canza di un effettivo settaggio del livello di diffi- 
colta. IF computar non è esaltamento un gran gioca- 
tore, e si rischia di farse lo venire a noia molto In 
fretta ae non si ha qualcun 'altro contro cui giocare. 
Simpatica l'opzione che permetto di giocare vie 
modem contro un altro avversario, e buona anche 
l'innovazione relativa alle locazioni di combattimen- 
to dove I punti magici fungono da "punti di ristoro" 
per J* ferita riportate. Secondo me. Il concepì di 
Archon è ver nme nta molto valido, ma non sarebbe 
stata unii cattive idea quella di inserire un numero 
superiore di e «tolti 0 di permettete ai giocatori di 
personalirzrtff i personaggi.,, 
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UNA SIMULAZIONE Di VOLO 
RIVOLUZIONARIA. LE PIU' 
AFFINATE E STRAORDINARIE 
TECNICHE DI COMBATTIMENTO. 


NSIEME 8 DEFERENTI SPECIALITÀ' 
M/ESTTAL, TRA CUI LA DISCESA 
ueeu, io SLALOM GIGANTE, I 
BOB E IL PATTINAGGIO DI 
VELOCITA'. 


DETTAGLI MISSIONI 
SU SCHERMO E MANUALE 
IN ITALIANO! 


GENERE: AVVENTURA. 
CELEBRA I 25 ANNI 01 UNA 
DELLE PIU 1 POPOLARI 
SERIE CINEMATOGRAFICHE 
E TELEVISIVE: STAR TREK. 


ISPIRATO ALL'OMONIMO 
FILM CAMPIONE D'INCASSI 
REALIZZATO DA SPIELBERG. 
DOPO 65 MILIONI DI ANNI, PEf 
LA PRIMA VOLTA INSIEME, 
L'UOMO E IL DINOSAURO. 


IL NUOVO EPISODIO DI UNA 
DELIE PIU ' FAMOSE AVVENTURE 
DELLA SIERRA, LA "PREMIATA" 
CASA AUTRICE DELLE MITICHE 
SAGHI ’KING'S QUEST 1 E 
'SPACE QUEST'. 


UN'ALTRA GRANDIOSA 
AVVENTURA, AMBIENTATA 
NEL SINISTRO MONDO 
DELL’ORRORE E DELLA MAGIA 
NERA. 


I PERSONAGGI DELLA IL GIOCO UFFICIALE DELLE ...UNA SERIE DI GARE SU S0 BRANDCN, I PROTAGOMSTA UN APPASSIONANTE GIOCO 

SCACCHIERA, ANIMATI IN 3D OLIMPIADI INVERNALI DI CRCUffOALLAGUUAHPOlENn DI UNTOEDIBRI LEGGENDA E, DI RUOLO DI AMBIENTAZIONE 

E CALATI IN UN'ATMOSFERA UllEHAMMER '94, 10 DIVERSE BOUDI DA COMPETIZIONE. INSIEME, L’UNICA SPERANZA DI FANTAST OLILA POPOLARISSIMA 

MEDTOEVALE, COMBATTONO SPECIALITÀ' SPORTIVE PER LA RISCATTO PER L MAGICO REGNO SERIE 'ADVANCED DUNGEONS 

UNA VERA E PROPRIA XVII'EDIZIONE DEL PIU 1 NELLA CONFEZIONE IL DIKYRAMM. & DRAGONS 1 . 

BATTAGLIA SUL CAMPO, A SPETTACOLARE EVENTO SULLA MODELLINO DI UNA PORSCHE IN ITALIANO! 

TRATTI DRAMMATICA, A NEVE DELLA STAGIONE! 9T1 SIANTN05E DA MONTARE! 

TRATTI UMORISTICA. IN ITALIANO! 





IS1VA DA: 


a rvro 




i 


NUMERO VÉHÓÉ / 


16 7 
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IME HUMANS I + il 


-A MISSIONE IH GIOCATORE? CREATURE D'ALTRI TEMPI, UNA DUE DIVERTENTISSIMI EPISODI UN GIOCO A PIATTAFORME UNA PROVERBIALE SIMULAZIONE 

EVITARE LA DISTRUZIONE, DA TRAMA ROMANZESCA ED DEU£ PERIPEZIE DEGÙ HUMANS ASSOLUTAMENTE GRANDIOSO, DI VOLO. IL MASSIMO DEL 

3 ARTE DELLE FORZE ALIENE, AVVENTUROSA... PARTI AUA I CAVERNICOLI INTERPRETI DELLA L'IDEALE SEGUTTO DEL FAMOSO E REALISMO, UNA DURA SFIDA 

LOIE POSTAZIONI TERRESTRI! RICERCA DI UNA PRINCIPESSA PIU 1 COMICA RICOSTRUZIONE COLORATISSIMO "TROLLS". ANCHE PER I PIU’ ESPERTI 

IN PERICOLO. DELL’EVOLUZIONE UMANA! ACROBATI DELL’ARIA! 

IN ITALIANO! IN ITALIANO! 


IMAVAL 


-PJOHTH- 

ATLATVJT1C 

1939-43 


\ 

V SfORM 


GBLERE: AVVENTURA. NEI TI MISURI CON UN NUOVO LE ESILARANTI AVVENTURE DI SFRATO AL HM t TAGUABSE" UNA STRAORDINARIA 

’ANNI DEL PLU 1 FAMOSO MISTERO: LA SCOMPARSA DI LARRY, IL PIU' SIMPATICO ACCOMPAGNA IL GIOCATORI SIMULAZIONE NAVALE 

DETECTIVE DEL MONDO II UN PREZIOSO PUGNALE EGIZIO PLAYBOY DELLA STORIA DEI NBiQ S7RAOKDNARO MOLOO AMBIENTATA NEL MARE DEL 

LOCATORE DEVE FAR LUCE DA UN FAMOSO MUSEO. PER VIDEOGIOCHI! DELLA REALTÀ’ VIRTUALE. NORD NEL CORSO DEL I! 

il UN INQUIETANTE NUMERO TUTTI GU APPASSIONATI DEL CONFLITTO MONDIALE. 

3 OEUm. GIALLO... 


X APPASSIONANTE GIOCO DI UNA STORIA HORROR DI UN’INDIMENTICABILE IL PROGRAMMA SI PROPONE UNA GRANDE COLLANA 

>-8®A, LA PIU 1 EMOZIONANTE GRANDE IMPATTO EMOTIVO. ESPERIENZA DI LAVORO £ UN OBIETTIVO DIDATTICO E DEDICATA ALLE COLLEZIONI 

i COSTRUZIONE D! UNO 30 MINUTI DI FUU-FRAME, STUDIO ALLA SCOPERTA FORMATIVO ED AIUTA A D'ARTE PRIVATE, NORMALMENTE 

CONTRO FRA SOTTOMARINI. DIALOGHI E PERSONAGGI DEU'AMBIENTE DOLA SAVANA COMPRENDERE COME SI NON ACCESSMJ AL GRANDE 

INTERPRETATI DA ATTORI VERI E per CONOSCERE ABITUDINI POSSA INTERVENIRE PER PUBBUCO. 

SENSAZIONALI EFFETTI SPECIAU. E CARATTERISTICHE DE) SUOI DIFENDERE E MIGLIORARE IN ITAUANO! 

ANIMALI FKJ 1 RAPPRESENTARVI. LA REALTÀ’ CHE CI CIRCONDA. 

IN RADANO! IN RADANO! 
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Mi scuso p-er la batista proditoriamente 
fregati al film la mosca 2 " (mai avuto il [dispia- 
cere di vederlo, ma la frase mi è patitila}. o alme- 
no alta presentanone del medesimo e vado subito 
al dunque. Coste che a fi stare davanti a un moni- 
tor con un bel joystick in mano a smanettare 
come dei pazzi gridando "Aaahh rf i ben poca roba 
(se invece il grido base stato J 'Qooh" mi scatena- 
vo addosso In, censura di tutta Italia) e tutta ben 
selezionata. I grido-lini di paura, infatti, non «cono 
molto facilmente dalie labbra dei videogiocttorl 
più navigati e. soprattutto, più abituati alle emozio- 
ni epiche che i videcgiochi offrono (se per caso 
avete pensato che r'Aaah" di primi potesse inve- 
ce essere di rabbia, moderniiiaievi: ormai vanno 
di moda solo gli insulti più biechi) 


E una categoria di giochi assai gettonata m questi 
ultimi tempi sa benissimo come torchiarci per 
bene parlo degli arcade virtuali io texturc map- 
ping Arcade che hanno conosciuto ì primi assaggi 
di fama con Wolfenstem 30. poi riproposto a' 
pubblico in versione miglioraci col nome Spear of 
Dcstiny. E che hanno avuto fa definirò consacra- 
itone con l'incredibile Doom {sempre realizzine 
dagli autori dei due titoli precedenti i e 1 ermirator 
ftimpage (non eccezionale ma tecnicamente gran- 
de), grazie anche all'apporto parallelo dei due Ulti- 
ma Underworld della O: igm (Veri precursori del 
genera) 

E oggi In Extremis della Delphme continua fa J or- 
tu na d serie con un gioco assai palesemente ispira- 
to al ben noto film '’Àlsens - Scontro finale" E .1 
questo punto mi farebbe davvero piacere propi- 
narvi come trama il racconto di qualche bella 
sequenza tratta proprio da caie film, ma visto che 


dopo canti bagordi, a nanna 
Ma un rubinetto dispettoso a quanto pare aveva 
deciso di fargli passare fa notte in bianco. Ptìc, pfic. 
pJic Pensate un po' che tortur i dovevi essere E 
infatti il nostro Pippo fu costretto a prendere gli 
attrezzi del mestiere e cercare di sistemare il 
problema Non l'avesse mai fatto! La manopola si 
spaccò e dal foro cominciarono a fuoriuscire geco 
potentissimi di acqua, ragion per cui il nostro eroe 
decise di passare tempestiva me- rtr ,1 il' interruttore 
generale. Stessa procedura, ahimè!, stesso risulta- 
to. Una ancor più violenta pioggia di acqua lo 
sbattè contro il muro vicino e nei pochi attimi che 
seguirono Pippo realizzo l'unica so lui! ori e possibi- 
le: andare in strada, aprire il tombino, catarsi giù e 
chiudere fa tubatura. E almeno stavolta gli andò 
bene. Anche se stranamente mentre co sottoter- 
ra a cercare fa propria tubatimi senti un sacco di 
rumori stranissimi provenienti dalla superficie Ma 


* * 


li 


/ * 
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• * 




tHfttfS 


http^/www.oldgamesi talia.net/ 


GOLD /BUIE 


Uj 


3 P HE RE 


er 


9ME - K 


Mai titolo fu più azzeccato. Proprio in 
extremis (se non era Uggiamo ai chiusura 
numero, quasi fi ci è arrivato un gran 
bell' incubo alienesco concepito per farci 
tremare come delie foglie. Non abbiate 
paura, abbiate MOLTA paura! 


PIRVER 


ci ha già provato I ukc nella recen- 


1 pr 

sione di Alien Breed 2 per 1 200 mi 
prenderò la liberti di ricamare uri 
po' di fantasie 

Tutto comincio in una notte appa- 
rcntemente normalissima: i tele- 
C T Q D giornali avevano annunciato fa sotl^ 

«J I VT li (a te r ,e ^ terremo^ qua e là. par- 

lalo dei solita seimila miliardi di lire 
fregati da questo 0 quel partito, 
pianto suite morti di trecento 0 
quattrocento citi sconosciuti, 
annunciato le solite trecumtocin- 
quantaici violenze sessuali giorna- 
liere. ece. Insamma: una giornata come qualsiasi 
altra. Che il nostro eroe. Pippo Ekoiis, aveva deci- 
so di passare esattamente alfa soliti maniera, due- 
cento partite ai suoi olo-videogiodu preferiti e. a 
notte tarda, urf occhia tina gustosi a "Playboy Show 
52, fa vendetta delle plasmate* nello splendore 
delle quattro dimensioni con guanto virtuale 
(Qbh! Che sporcaccione!) E poi, naturai mente, 










il pensiero della casa allagata prevalse sulla sua 
curiositi e continuò il suo lavoro. 

Una volta finito, però, decide sgraffiente di infor- 
ma m sulle ause de* rumori di prima É in tutta 
risposta vide nel cielo migliaia di sfavillanti astrona- 
vi aliene che si allontanavano nel buio, E, intorno a 
54 II vuoto più assai ueo. Un.i carsetta in casa, un 
centinaio di controllinl telematici c r finalmente, h 
paurosa conferma: gli alieni della galassia vicina 
avevano rapito l 'intera popolazione umana! 

E finalmente usci dai suo cuore l'impulso eroico 
che tuoi da lui ci aspettavamo balzò nello sgabuz- 


Reiueiu 


fortunatamente funziona alla bisogna e k tra un 
alieno e l'altro, vi trovate dr fronte a diversi ter* 
minali accessìbili solo col codice necessario 
(quello del primo live lo e indicato ne nar.ua : t 
nella sezione che tratta del codice di comporta - 
mento interstellare, gli altri vanno scoperti n 
terminali di volta in volta}. Una volta ottenuta la 
necessaria dearance, potrete accedere senza 
alcuna ulteriore imposizione a tutti gli altri com- 
puter dd livello, che spesso volentieri pilotano 
nicchie ospitanti vari oggetti come armi, capsule 
tjì energia □ carte di accesso. Particolarmente 
importanti queste ultime purché permettono 
fata* degli ascensori e l'apertura di determi- 
nate pone. 



tino, indosso l'armatura da «attaglia, imbraccio il 
fucile dello zio buonanima e si catapultò nel suo 
fidato utroscooter all’Inseguimento degli alieni I 
quali, fiduciosi di non aver commesso alcun eri i e 
■i il lon ornavamo sente fròtte dal pianeta senza 
neanche controlla: e gli scanner permette rido 
quindi al nostro eroe di adocchiare l'astronave 
madire e di mirufoLvrisi sente alcuna complicazio- 
ne Ma ir bello deve ancora venire, ed e storia 
VOSTRA* 

E o n. piccola domandi ma davvero avete bevuto 
una simile stona del cavolo! Spero di no, perché 
in realtà è un pochino diversa: Bob Jones {questo 
: vero nome) stava semplicemente vagando per lo 
vuirìo a bordo della sua ast ronave quando un'ava. 
-i ld costriTtge ad àbbn ridonare ih tutta fretta la 
Uve Per fortuita pròprio pochi minuti pruni si 
< r 5 imbattuto in un relitto che i suoi scanner ave- 
-ano classificato come disabitate. Peccato che poi. 


Una -olta dentro, debba scoprir,* che e pieno di 
alieni! 

Tornando n noi. In pratica dovete guidare il vostro 
eroe nei meandri della nave alla ricerca del modo 
di eliminare- tutti gli alieni. Ciò potrà sembrare 
oferemodo facile nei primissimi livelli,, in cui appun- 
to i nemici sono in numero limitato e noi: paiono 
conoscere ancora il significato di riproduzione 
genetica Peccato che poi la realt ■ venga fuori: 
r eg!r Stheni p.i, .itameli gi alieni sbuc i ù da qui; 
ogni porta e mettono i dura prova « vostri nc-rvi e 
la resistenza della vostra armatura, i tra l'altro 
mandano il rosso il vostre bilancio ci» consumo 
proiettili, 

Ma forse do troppe cose per scontate: ancora 
non sapete come si gioca e già parlo di livelli 
avanzati Beh, indiamo per ordine partite armati 
d- una modesta scacciacani Hi Fi per dire) che 


La vostra armatura ha a disposizione inoltre la 
modalità scan e quella Infra-rcd Per la prima 
dovete solo fere un piccolo sforzo per ricordarvi 
lo scanner portatile del film Aliena: è esattimi eri 
te la stessa cosa e serve a farvi capire quanto 
limo lontani gli alieni. Data la piccolezza del 
visore, comunque, è spesso impreciso e mutile 
ed e molto più consigliabile dare retta ai rumori 
esterni tipo porte che si aprono o si chiudono. 
Può però diventare utilissimo quando I pfOieCtifi 
sono contati e sì vuole ridurre gli scontri al mini- 
mo. Anche la modalità "raggi infrarossi 1 " non e un 
mistero per nessuno e fa intuirò una brutta 
verità : che da qualche parte nella nave rimpianto 
di Illuminazione deve essere malamente danneg- 
giato. Piccob particolare avete bisogno di una 
batteria speciale per attivare queste opzioni e 
non la troverete «neo preste- .. 
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Ora che l'immersione globale si sta affermando come una moda, è arduo 
restare indifferenti dinanzi a un simile pacco di grafica, soprattutto quando 
si tratta dì alieni cattivi a profusione cht vi addentano il casco. É dovreste 
vedere gli schizzi di ectoplasma sul visore, ogni volta che un alieno è con- 
vertito in poltiglia! Ah, i videogiochi moderni ci viziano proprio, e quindi, 
per piacere, la prossima volta che mi vedrete impegnato davanti a In Extre- 
mis, vi sconsiglio di disturbarmi; potrei tramutarmi in alieno e farvi provare 
gli stessi brividi che tali invasori digitali davano a me! 


Zione dei li alieni, con canto di esplosione se ;• e 
sufficientemente vicini e di relativa spruzzata d* 
acido sui vostro casco IBI cab! Urgh!) E a far da 
cornice delle cernire davvero decoratissime c ■ el- 
littiche, sia sulle pareo, sia su soffitto 0 pavimento 
che oltre ljcio corr prometta nn assai poco la Nu - 
dità di gioco (davvero elevata !). Ma anche sui com- 
puter più lenti si può ovviare premendo il Listo 
apposito (F. se non erro) ed eliminando il torture 
«lappi ng su pavimento e soffitta fe rimpiazzandolo 
con un bartale effetto di sfumature di grigio che 
toglie non poco ai atmosfera). 

Ultime considerazione: anche se II gioco non per- 
mette salvataggi alla maniera della concorrenza, 
offre almeno delle password che vengono Fornite 
all'interno di alcuni ascensori a seconda della diifl- 


Per fortuito non avrete bisogno della batteria per 
consultare la mappa del' livello corrente previo 
precedente collegamento con l'apposito dataconn- 
putef spesso locato vicinissimo ,1 il 1 ascensore, in 
ogni momento si può dire un'occhiata alle sche- 
matiche delio stage in cui siete, anche se ovvia- 
mente non quando uno schiudo alieno « Viano! 

E a questo punto sarebbe anche ora d> spandere 
qualche parolina sull'atmosfera che tanta parie 
occupa m questo gioco. Già avete capito quale sta 
Tergine del gioco; pressoché io stesso di Wolfen- 
Stein 3D. Doom. Terminator ftampage. ecc Con 
alcune piccole limitazioni non sono stati inclusi 
drsfivelli, m<rOC« e altre raffi natene che avrebbero 
rallentato non poco linone fn compenso sono 
presenti un mucchio di altri dettagli tipo oggetti 
animati {cannoni che sparano, schermi in loop, 
fluid; verdognoli che scorrono Lungo misteriosi 
tubi), patti Colar? lugubri f 5 0 1 . u ; c : 1 i per terra, corpi 
umani dtlaniati invischiati nella tipica melma degli 
alieni, gocce di acido che spuntano da squarc nel 
soffitto e formano pozze per terra, tee.) e un 
mucchio di effetti di Iute che, se sufficientemente 
intensi, vi alterino leggermente 11 visione 
E sempre ottime rimangono le isquenie di di str Li- 


ceità del livelli precettanti II thè vuol dire pressa- 
poco una Ogni due livelli semplici, -, una per ogni 
ivfillo duro. 

È ora la parola a Va? quei "He/, muchaca. lo ho 
bisogno di sapere solo UNA cosa, Dove sono''” 

GB 
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ARMIAMOCI DI TUTTO PUNTO! 

Li nave relitto era decisamente beo attrezzata e in ogni livello potevi offrire un bel po' di irmi 
e bonus vari Peccata che j Vecchi occupanti non siano riusciti ad approfittarne in tempo! Beh, 
fatelo almeno voi! 

LG 2QQM: Questo gingillino veramente sarebbe vostro e ve lo siete portiti dietro quando avete 
lasciato la vostra astronave. E 1 dotato di un fuoco automatico un po h tentino e non fa grandi 
danni. Da sostituire appena possibile. 

BOLTER ÌOOMr Si comincia un po' a ragionare. I proiettili sona esattamente gli stessi (9nim). 
mi almeno il fucile è ben più potente e spira tre volte piu lontano E almeno l' autofi re e un po' 
piu brioso. 

MULTI BOLTER RC: Assai più pericolosa delta precedente, grazio anche a dei proiettili maggio- 
rati, rotanti ed esplosivi per il massimo del danno possibile. Ideate quando le cose si mettono 
male! 

SML I F; L'arma preferita dai produttori dei vari Alien, Un bel lanciafiamme per bruciare il 
deretano a tutte le schifezze organiche che vi si parano dinanzi. Efficacissimo nei duelli ravvici- 
nati, peccato solo per lo scarso raggio di azione, 

LAS-CAN: E’ l'arma definitiva. Un favoloso laser dalla grande precisione e notevole potenza. 
Pochi colpi bastano a stendere quasi qualsiasi alieno, salvo forse un'ipotetica “Madre" che vi 
auguro di non incontrare mai! 

BOMBA DAM IO: Piccola bomba a scoppio ritardato c raggio ridotto. Può distruggere in un atti- 
mo gli occupanti dì una camera di una trentina di metri quadri. Ovvero: avete appena il tempo 
di filarcela visto che il delay è di appena dieci secondi. Usare con cautela: ne esistono pochissimi 
esemplari in tutta la nave! 

BATTERIA B À 1 2 £ : Essenziale per alimentare lo scanner e il visore a infrarossi fornito in dota- 
zione con la vostra tuta da battaglia. Lo troverete solo dopo qualche livello,.. 

CAPSULE DI ENERGIA: Spesso presentì in proemiti dd recensore che conduce al livello tue* 
cessi va. Ripristinano il vostro livello di energia e, come tale, si consiglia di utilizzarle solo in caso 
di salute davvero compromessa. De! resto non vorrete rimanerne senza proprio sul piu bello? 
BOMBOLE DI OSSIGENO: Altro bonus di difficile reperimento e, nondimeno, essenziale per la 
vostri sopravvive ni a. Assicuratevi dì non consumarne troppo con inutili attese o n.e avrete pre- 
ito bisogno. Ma almeno una volta può valere la pena di godersi l'effetto di morte per asfissiai 


Di una Cosa 
H.R.Giger. notorio 
inventore di Alien, 
può ben vantarsi, dì 
avere In scinto dei 
segni indelebili in 
tutti noi. E Intatti il lama deli' alieno anima zza tutti 
continua a spopolare nonostante ( ultime appurisi io- 
ne dnamntogritflaa (Alien 3 > sia stata un grande 
insuccesso Ljì prova è davanti ai nostri occhi- sulla 
scie di Ooom p Terminator fiarripege tic* questo 
In E*t -mi* e stupisce mezza redazione per reali, 
sroo scenscu c atmosfera. La parola d'ordine di 
questo gioco sembra essere: "tremate 1 ’ Dopo 
qualche livello piuttosto semplice, infatti, si precipi- 
ta noi thrilling più spinto e ss iniziano a capirò cosa 
s Igni fi eli! la tensione (se becco lo spiritoso che 
dico: "il volteggio r ‘ lo do in pasto agli allenii». 
Tutto questo è stalo ottenuto grazie ad una miscel-i 
esplosivi, ii citi calla borano soprattutto gli nonna? i 
davvero decorni' leu imi, gli avversari spesso cctfctiyi 
al punto giusto, la bellezza intrinseca dal t riddi 
rotazionale in tinture mapping (non lo scopriamo 
adesso} t- diversi oKettìnl ed effettacci tre grafiti o 
sonori, Insemina una vera esperienza virtuale 
tagliata su misura per giocatori che predilìgono le 
forti emozioni # unno apprezzare una tecnica di 
prim ordine. Dei reato finitima volta che ho provato 
simili sensazioni risale a un bel po' di tempo Li 
quando giocavo a Space Hulk e tremavo (ai la par 
afra) ogni volta che i Geoestealer mi si avvicinava 
no (o. peggio, mi soffiavano un marine}. In due 
parole: d avute vederlo per crederei 
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Eeeb? Cose 'ita 
rabì??f Mj dove 
W 1 Than-ra imparato a 

c . disegnare qu«gh gira i> 

di scenari. No, adesso 
non cominciate a 
venirmi i dire che le foto sul retro della corcfezionG o yjlla 
ialiti sono più eòe decenti Certo 1 In piccolo sembrano 

decenti, ma «deride lui flVj fluii* e davvero un tHuEl* 
ipCTtacÒkt U -mmgi-t mancar c trita.-Trg-te di spara. itA e 

ìppaKjno spesso pane come ^on mai e semp^cemenc*- 
assurda di un punto di vi «a puramente geometrico. E 
parto solo deg i scenari, die barro l'unico pre|io di a sei • 
m VGA 254 colori (cotoni por giurici sbattuti spesso qua c 
111 ni qualche modo), Figu rateai gli iprite e le icone iern- 
tu ino ■disegnali da un bambino rjl ire anni d ri pcrlo nJf&lo 
pr incipaSp avrj 51 e no una dediti di frame di animazione in 
tutto. Non parliamo poi de! sonoro, dichiaratamente 
Adlib. ma che pare «odiato apposta per uscire dill'ako- 
pirtintmo interrai Imcmma m>0 sfaceip tecnico Compì*- 
la confermato mh- di ■''«."erfu entezn dei giocc ite 
non e complico a malica potol c dallo scarso interesse 
che susciti interfaccia antiquati e macchinosi pochi 
oegetu. pochi enigmi, scarsa intenzione, eec. 

Devo rincarare li dose?' I giochi Sierra della pnrru genera- 
tone, catoN a parte, ermo alio i tesso ledilo, torse meglio 
fU.P, 
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che fa grafica non aiuta molto ) 

Beh, s* proprio volete saperlo c‘è un punto positi- 
va è inclusa un sistema di aiuto a diversi ftveJJj di 
suggerimento che potrà far comodo igFi iwemu- 
neri meno abiti. Piccolo particolare; non. e on-line 
e quindi dovrete ogni vofu cornare al DOS £ poi 
risorbirvi la (noiosa} protezione. 

Una piccola curiosità? Anche se pare che i prò- 
grammatorl. si siano presentente ispirati ai vecchi 
giochi targata Sierra, ufficialmente il modello era li 
Virtual Thcatre dei Revolution: personaggi che 
vagano e agiscono per 1 fati- loro, storie che si 
dipanano mentre voi siete chissà dove, oggetti che 
appaiono 0 scompaiono a seconda dei casi, ecc, 
Peccato che alla fine il risultato finale sia cosi sca- 
dente. come del resto conferma il commento. 

<5. a 


The Losé Kingdaim 


Una nuova casa dal promettente 
nome Reai World si affaccia al mondo 
delle avventure. Peccato che sia 
distribuita dalla Grandslam... 


Non crediate; la storia è sempre la stessa 
zuppa di sempre* II solito re saggio, buono 0 genti- 
le (riempire altre tre pagine di complimenti, gra- 
zie 1 ) di nome Armaeth governa con grande ocula- 
tezza un regno abitato da molte razze diverse va 
cui nani ed etfi, finché non sopra unge il solito 
maledetto cataclisma che manda tutto a quel 
paese, E tocca, ai nostri baldi lettori fin fausto com- 
pito di rimettere tutto .1 posto impersonando Ikj 
scemo di turno, che poi sarebbe un certo Kilhan, il 
quale avrà il dovere di ritrovare un misterioso 
'■carne sperduto pieno zeppo di tesori imrnrnae: ina- 
bili. 

Nel frattempo orate pure 1 remi m barca perche il 


primo tesoro che vi capita tra le mani e un'inter- 
faccia a dir poco oscena, ben lontana dal cursori 
intelligenti del giorno d’oggi. 

Giusto per far vene un idea pensate a Corse of 
Enchantia in paggio: migliaia di icore per eseguire 
ogni singola funzione, attivabili a scelta col tasto 
destro o sinistro del mouse. Un esempio: se 
schiaccia» sulla mano con la freccetta attiverete 
alternativa mente »l comando 'prendere” o ‘'lascia- 
re" a seconda del osto usato. E se le icone non vi 
fossero sufficienti, si può digitare direttamente il 
comando in stile adventure testuale proprio come 
si faceva una volta nei giochi Si eri a prima del l'arri- 
vo dellìnieriaccia SCI (non la SCSI degli hard disk, 
sia chiaro*) Inoltre la streghe ita in alto n. sinistra è 
il comando LOOK e, se richiamata col tasto 
destro, ci aiuta elencandoti gli oggetti visibili (visto 



ACOALWtS AUGrSWED [RAtitMULKOF ACCIAIAI ENTERlArNMlMI lh4C r.:- | ->?J Af.f.iAl^ 
IpjlJ HrAINMENT, INt Ali HIG.HT5 E5*WFQ MORTAL hìQMJiM fe A IftflEÉMAp* PF ANEJ 
MJU^ACTJWNG COMPAHV i& T««L AiLSEmS Hf SEUVlti siSCD 
UT flfRWUSSlCM, YIR&W Ci X 4ÉG15TEHCD hE^PMARK O VtKaN trnERPBISE '- IWJTfP Al, 
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PC • AMIGA 
MANUALE IN ITALIANO 
" VERAMENTE UN GIOIELLO: GU APPASSIONATI 
NON DEVONO FARSELO SFUGGIRE E TUTTI 
DOVREBBERO PROVARLO ALMENO UNA 



VOLTA ( ... )!' 

K GIOCO 91 8 {” K" DICEMBRE '93) 







BODY BLOWS 
PC • AMIGA 
MANUALE IN ITALIANO 

" AVEVANO DETTO CHE AVREBBERO TIRATO 
FUORI IL MEGLIO DALL'AMIGA E L'HANNO 
FATTO, HANNO DECISO DI LANCIARSI SUL 
PC E RAGAZZI CHE RISULTATO 

92% { " TGM " OTTOBRE ’93 ) 











STREET FIGHTER II 
É PC ♦ AMIGA 

MANUALE IN ITALIANO 
" STREET FIGHTER , UN COIN-OP DANNATAMENTE 
BELLO CHE CERTAMENTE MERITA UN POSTO 
D'ONORE NELLA STORIA DEL VIOEOGIOCO 

( " TGM " GENNAIO *93 ) 


a OMAGGIO coti un gioco 
ì Originale " SURIKES " 
la Stella dei MAJA ! 


mai uiju roti u> luaiwnn arar? 




l * r. 


BODY BLOWS GALACTIC 
( BODY BLOWS 2 ) 

AMIGA* AMIGA 1200 
MANUALE IN ITALIANO 
VI E 1 PIACIUTO IL PRIMO EPISODIO ? BEH, 
sODY BLOWS GALACTIC HA LA STESSA 
IJLSSE DEL PRIMO E UN SACCO DI COSE IN 
*U’ ... 


ELFMANIA 

AMIGA 

MANUALE IN ITALIANO 
"{_) SJ VEDE CHE GU SVILUPPATORI FINLANDESI 
DELLA TERRAMARGUf HANNO LAVORATO 
SODO. LA GRAFICA E' VERAMENTE • E SOTTOUNEO, 
VERAMENTE - MOZZAFIATO. GLI SFONDI 
SONO ANIMATI SUPERBAMENTE E IO 
SCROLLING E' FLUIDISSIMO ( ... )". 


90% { " TGM " DICEMBRE '93 ) 


( " K ” GENNAIO '94 ) 



NUMERO VERDE 


167.621177 
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Beh, tàjìdo alle narice, direi di cominciare 
subito Con cosa? Ma è semplice, con 3a stona dei 
film! 

THE LAWNMGWER MAN; IL FILM 
Il Dr Lawrence Angelo è uno scienziato, urt genio. 
Un medico che utilizza le proprie apparecchiature e 
le proprie conoscenze nel campo dell'elettronica e 
della Realtà Virtuale per studiare Ir potenzialità del 
Cervello umano e non Ovviamente i suoi studi erano 
futtn/ati da una società multinoli lardarla che, tuttavia, 
aveva ben altri interessi rispetto s quelli che doveva- 
no essere dei fini puramente scientifici volevano 


Oh, il primo film 
basato sulla 
Realtà Virtuale, e 
ispirato a un 
racconto del 
mitico Stephen 
King, ha 
finalmente una 
conversione su lettore CD. Dato 
l'evento abbiamo pensato di rililarvi 
una corposa recensione di quattro 
pagine. Siete pronti? Siete caldi? 
Siete carburati? Ho?!? Potete sempre 
fare finta, la realtà virtuale 
l'hanno inventata apposta... 


creare una macchina da 
guerra superiori: , un uomo 
che stimolato con delle 


sostanze nturp-psicotrope 
e addestrato nella maniera 
giusta sarebbe diventato 
una sorta di computer 
vivente nei pilotare mezzi 
da combatti mento. Il Or. 
Angelo eseguiva i suoi 
esperimenti su uno scim- 
panzè, e i suor progressi 
erano stati strabilianti, 
addirittura superiori alle 
previsioni ma venuto a 
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ATTENZIONE! 

La versione qui recensita fi' Liwnmower Man e quella per letrrxrE CD-Rom a velocità normale, Le roto si nferiscono invece a ■quella dedicata ai lettori a doppia velo- 
citi, che sari disponibile entro un paio di mesi (l'upgrade sarà richiedibile gratuitamente da tutti coloro che avranno acquistato la prima) Per mostrarvi quali dtfferen- 
ze grafiche lì siano, pubblichiamo qui accanto un paio di foto comparative 


conoscenza delle vere intfSfiZfOni delia Corporazione 
decise di staccarsi e di continuare i suoi esperimenti 
in privato. 

job e è invece un ragazzo semplice, mentalmente 
ritardato, che si guadagna da vivere tagliando l'erba 
dei prati del vicinato, Padre McKeen, il tutore del 
ragazzo, è un fanatico puritano, capace di prendere a 
cinghiate lo sventurato ogni qual volta ne aveva 
l'occasione. Ma non era solo lui ad approfittare delta 
sua ingenuità, molo altra gente faceva i propri como- 
di scaricando le frustrazioni di una vita scialba c in si- 
gnificarne sulla pelle dei povero ragazzo. Gli unici 


3-nitr che jobe aveva erano Peter, un bambino che 
gli dava confidenza, e il Dr Angelo- Quest'ultimo 
cominciò a fare esperimenti sul ragazzo, con un 
■uplice fine in testa: quello di- continuare i propri 
studi {e aveva l'occasione di poterlo fare su una 
mente umana) e quelle- di cercare d'aiutare il giova- 
ti a cambiare vita, migliorandone le capacita inteh 
éttive. Tutto procedeva bene, l'intelligenza di Jobe 
igi tarava m tempi brevissimi e il ragazzo diventò 
jn a sorta di genio con addirittura delle facoltà para- 
ormali, facoltà che si scoprono essere presenti sta- 
:,/mente nel cervèllo. ma che solo in qualche raro 


caso l'uomo è tn grado di sfruttare grazie alla Realtà 
Virtuale il Dr. Angelo era riuscito a risvegliarle, 
li Dr' Frederick Timms, vicedirettore della Corpora- 
zione nonché supervisore del progetto che stava 
portando avanti lo stesso Dr. Angelo (prima che 
questi sj dissociasse), venuto a conoscenza dei suc- 
cessi di quest ultimo, sostituì di nascosto fé sostanze 
stimolanti che il povero professore usava con le 
sostanze neuro-psicoirope di cui sopra, jobe 
diventò cosi uno psicopatico assetato di vendetta c 
dì potere al di fuori della norma (norma intesa corno 
parametro di confronto con altri psicopatici che 
hanno fatto la stona de!' 'umanità vecf ad esempio 
Hitler). Prima ut ciac semplicemente chi gli scava, 
come dire, antipatico Poi continuò ad aumentare le 
proprie facoltà da solo, con lo scopo di potersi 
interfacciare con la Realtà Virtuale e diventare cosi 
un'entità di pura energia. Vi riuscì, trasformandosi 
conseguentemente m Cyber) ohe, ma non era finita. 


il suo scopo era quello di conquistare il mondo pren- 
dendo ili controllo dei Network di tutto tl pianeta. 
Si diresse così alla sede della Corporazione per 
Interface iarsi col sistema principale Ivi situato e da 
Il poi passare a II' in temo dei Network sopra citati. 
Per impedire al Dr. Angelo d’infiltrarsi nelI’RV col 
chiaro intento di fermarlo. Cyberjoòe pianò una 
bomba ad orologeria settata col tempo stretta- 
mente necessario per permettergli di raggiungere ■! 
proprio scopo Ma il dottore, con l'aiuto di Peter e 
di Caria (la mamma di Poter), trovò ugualmente il 
tempo di entrare nella realtà virtuale 
Apparentemente, dopò un'aspra lotti 
all'interno dello stesso sistema principale a 
suor di codici d’accesso, e grazie all'aiuto di 
Peter che mandò in confusione quel poco di 
umano che rimaneva in Cyberjobe (d'altronde gli 
volevi bene) <1 Dr Angelo sembro riuscire nel 
suo scopo... 
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apposta), uno scontro a colpi di cannone con 
Padre McKcan. il ritorno del laser -game per la 
nona e la decima (prima bisogna sature e poi 
dovrete evitare di farvi beccare dalle Caterve- 
spe). una sorta di cuba di Rubik e la Strada della 
Gloria (laser -game docet). 


Nella tenta sezione vi troverete a dover oltrepas- 
sare uno sbarramento di energia elettromagneti' 
ci. Per fare ciò dovrete superare un quiz classico 
che si trova analmente nei test di logica Si trat- 
ta di scovare l'intruso in una serie é quattro figu- 
re, lettere o numeri Avrete tre tentativi a dispo- 
sizione, cosi come per la quarta sezione, in cui vj 
troverete a che fare con una tastiera virtuale e 
dovi- dovrete semplice mente ripetere la sequenza 
di note che vi verrà propatta. Naturai munte non 
dovrete per etere troppo tempo, visto che la 
Grande Rossi è sempre in agguato pronti a darvi 
uon ripassata con le sue lame affilate 
Durante lo svolgimento deli gioco vi capiterà 
d’incontrare anche le trasposizioni virtuali dei 
vari personaggi del film, come gli stessi Padre 
McKecn e A Dr Timms» nonché il direttore 
della Corporazione, Roseo (lo scimpanzé}, 
Peter e Carla. Costoro, come detto, sono- stati 
rapiti t imprigionati all" interno del ^iddttto uni- 
verso. gli altri invece sono stari ricreati da 
Cyberjobe, grazie alle informazioni che aveva 
menno rizzato durante la sua permanenza nel 
mondo reale, 

Le sezioni in totale sana dodici, dèlie prime 
quattro ve ne ho già parlato, mentre le altre 
nell'or d me sono: un circuito di un computer 
che strutturato sotto forma di labirinto prò- 
vede tre uscite, una è la via della salvezza, le 
altre due portano a una mone “elettrica" 
Una porta ad accesso negato, il Vortex 
Bridge (mo* non sto a descriverli tutta, 
sennò facciamo notte 
eppoi il manuale 
l'hanno Inventato 


te, troverete lungo il vostro cammino (quindi non 
dovrete preoccuparvi di starle a cercare}. Si tratta 
sostanzi il mente di una lotta contro il tempo poi- 
ché una volo entrati all'Interno 4 quel bizzarro 
mondo, il caro e dolce Cpberjobc sara fi pronto a 
darvi b caccia Quest' ufe ma sari <n grado di mani- 
festarsi; socco due diverse sembcMVfè la sua (avete 
presente a parte finale de film* Comunque c’è 
almeno una foto qui incorno \ e la Grande Rossa 
(la falciatrice che jobe usava per cagliare ■ prati). 

La mancanza d« tempo e un fattore di difficoltà in 
più visto che la sostanzi de: gioco e ostituita da 
due variabili: !e sezioni da laser-game e i puzzle. 
Alla prova uà ranno quindi messi i vostri riflessi e il 
vostro cervello, poiché, ovviamente, nelle sezioni 
cosiddette arcade si tratterà di fare to mossa giusta 
al momento giusto, mentre per i puzzle dovrete 
• r vostra ingegno poiché non a saie: nessuno 
3 darvi um mano, 

Mi scusi* In che senso non ci sari nessuno a darci 
una mano? (Voci provenienti dal 
profondo della mia coscien- 
za.,,}. Qk, cercherò di esse- 
re più precìso. Le prime 
due sezioni del gioco, per 
esemplo, sorto in stile 
laser-game, (I sonoro, tre- 
mendamente d atmosfm e 
mollò ben realizzato a parte 
alcune digitalizzazioni che 
risultano piuttosto scial- 
be, è alla 
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THE LAWNMOWER MAN 


THE LAWNMOWER MAN: IL GIOCO 
. Quello che per il mondo reale t un nanosecondo 
(0,000000001 secondi) all'interno deH'RV può esse- 
re dei minuti o addirittura delle ore Jobe riuscì 
certi a infiltrarsi nel Network e li Creo un suo uni- 
verso m attesa dell'occasione propizia per feria 
pagare al povero Dr. Angelo., colpevole davw cen- 
ato di fermarlo. 

L occasione gli si presento quando la sua sete dì 
potere, Aumentata a dismisura, cancellò quel poco 
di umano che gli era rimasto, riuscendo a portare 
nei proprio mondo Peter e Carla, catturar doli, e 
costringendo cosi Lawrence a interface torsi con fa 
Realtà Virtuale per tentare di liberare quelli che 
oramai erano diventati I suoi familiari 
Iniziando a giocare prendere:., appunto il controllo 
del "Poe" che collega cos; col proprio sistema di RV 
si é venuto a trovare in uh bizzarro universo crea- 
to dallo stesso Cyberjobe Manco a dirlo dovrete 
riuscire a liberare Peter e Caria, i quali sono tenuti 
prigionieri all'interno di alcune sfere Cyberstatiche 
poste chissà dove. Per fare questo dovrete racco- 
gliere delle "Decryption Unita' 1 che, fortunata men- 


base di tutto 1 sari infetti 
una voce femminile a dirvi 
cosa fere, se saltare o se 
abbassarvi nella prima 
sezione (state scappando 
dalla Grande Rossa che 
segue corno un cane infe- 
rocito), ù che direzioni 
seguire nella seconda. 

Approposito della suddét- 
ta c'è da dire che è ispira- 
ta 3 quella parte del Rim 
dove }obo e Peter si divertono a casa de ; Dr. 
Angelo con un grochillo veramente simpatico, in 
cui i due protagonisti si affrontano a bordo di 
strani velivoli non ben identificaci. Trattandosi 
Appunto di un oggetto volante tenete presente 
che per andare verso l'atto dovrete premere 
verso II basso e viceversa. Prima di passare ai 
puzzle (terzi, quarta e quinta sezione, per esem- 
pio). un ultfrno appunto riguardante proprio una 
sene di digitalizzazioni prese direttamente dal 
film Suppongo si tratti di uria -serre di flashback, in 
cui ìl Dr Angele si riconfe de suoi esperimenti 
con Jobe e che lo stesso dottore, protagonista di 
questa vicenda, accosta alle JUZiOiv tue compon- 
gono quest'universo man mano che se le trova 
davanti, Ma passiamo oltre. 
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ndromonimo film, 

A questo punto v r ho detto tutto al riguardo. Vi 
lasco a un paio di box aggiuntivi piuttosto inte- 
ressanti e ai vari commenti. 

Hmonuefe "SHfN M Scredo ne 


LE ALTRE VERSIONI 

Ebbene- sì La versione CD-ROM per Macinto- 
sh e quasi pronta, ma non sarà la sola. Alla 
Sales Curve hanno in progetto le seguenti 
update; 3 DO {elèi). CD-I {ole!) e CD-32 (ari- 
ole!) OltT-p a una versione per il jiguar, ma su 
queste pigine non è che c’interessi molto.. 


NEWS ABOUT THE 
MOVIE... 

Si l trattato di un successo sia in Europa, che 
negli States e in Giappone, Ha Incassato urta 
centoquaranticinque di dollari e può 

vantare di aver avuto un audience superiore m 
quaranta milioni di spettatori Attualmente è in 
fase di produzione 'i seguito u labori sono ini- 
ziati ne li'au turino del *93) e U Aflied Vision Ltd. 
b casa produttrice annuncia di aver raddoppi 
io 'l budget a disposizione, e prometee lo 
■ nato dell arte' ‘ per quanto riguarda b compu- 
ter grafita. Staremo a vedére, spero solo che la 
trama non sa la stessa di questo gioco, senno 
accoppo (non che s^a male, ma che gusto d 
Sarebbe 1 ), 


Credo che The 
Lawnmower Man 
vada preso così 
com è. Ovvero 
coma un laser-g&me 
Alternativa, in cui 
bisogno eaeere di riflessi pronti e non bisogne per- 
dere tempo. Un luser-gorno che una buona volta 
non ha le grafico da corion e animato e alle quale 
«ano stati implementati una serie di puzzle che a 
diro II varo non sono neanche lento complessi, ma 
comunque interessanti, Tecnica mente valido, non 
ucce e ione] v, vanta sin una grafica che un sonoro 
d‘ in dubbio effetto, con un usa messicelo del rende- 
ring e delle digitalizzazioni. 

Come vi abbia mo già segnalato in apertura, la ver- 
sione attualmente in commercio è quella per lettori 
standard « la grafica, s dire il vero, lascia in certi 
passaggi piuttosto o desiderare; mn questo è un 
problema cho I Lipgrade gratuito sarò In grado di 
risolvere brilleniemento... 


M M s 


o, 


Uv 


i V6U8RIC 


SORRIDETE... 

Comù con un minin o di intuizione avreste potuto gii capire dii $o|i. quelli raffigurati in questi fotografia 

sono proprio i programmatori del gioco... 


Tutto il gioco e caratici -zza to da una mole gra- 
fica spaventosa Delie digita lìmilofil vi ho già 
detto, ma quelle sono il meno; i personaggi * le 
vane ambientazioni riprendono discretamente 
tutto il lavoro grafico, opera di computer, usato 


TECNICAMENTE 


La configurazione minimi necessaria è la 
seguente: 386 a 20 Mhz, 640 KB di memoria 
base e due mega di memorii estesa, un lettore 
CD-ROM a l 50 Kb di transfer rate, DOS 5,0, 
Sound Bitter. VGA c tastiera: mentre quella 
consigliata consiste In un 4&6 con quattro mega 
di Ram. venti mega d'tnstaJlìZione su Hard Disk 
e un lettore CD-ROM con un transfer rate di 
300 Kbytc al secondo 
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IL GIOCO UFFICIALE DELLE OLIMPIADI 


I U DIVERSE SPECIALITÀ' SPORTIVE PER UN 
DIVERTIMENTO INFINITO: DISCESA UBERA, 
SLALOM, SLALOM GIGANTE, SLALOM SPECIALE, 
SALTO TRAMPOLINO, SALTO ACROBATICO, 
SLITTINO, BOB, PATTINAGGIO, BIATHLON 
(FONDO + TIRO CARABINA). 


suro TSWWIIHCI 
BUTTO HEMFUIB 


Lillehammer'94 


mmm doppia 

0 SINGOLA C0H CIHTVF 
E 5THZAIF A PIU' DI 
tDO Mi I 


mmm. Giu con Km 

SONDO m ESJ8ÌZIDFI! DI 
TUO (OH w «SABINA 



MEGA DRIVE • MASTER SYSTEM • GAME GEAR • SNES • GAMEBOY • AMIGA • PC * CD-ROM 
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POTRAI RIVIVERE TUTTE LE EMOZIONI DELLE 
OLIMPIADI INVERNALI '94 DI LILLEHAMMER 

RACCOGLI LA SFIDA CON WINTER OLYMPICS 
LICENZA UFFICIALE DELLA XVII° EDIZIONE II! 


- ■ 
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EMILIA ROMAONA 

BOLOGNA - CARTOLERIA PORTAUOVA - Via Portonova lB/n 
BOLOGNA - GRANDE EMPORIO STERUNO - Vio Murri 75/a < 
Via Lombardi 43 • Via S, Slefono 30/2 • Via Indipendenza 6 6 
REGGIO EMILIA ■ COMPUTER LINE - Via 5 Roteai 0/c* 
Vial.F.Kennedyl5/l 

MODENA - ORSA MAGGIORE - P.zza Matteotti 20 • 

C. Comm. I Portoli 

SASSUOLO (MO) - MICR01NF0RMATICA - P.zza Martiri 

Partigiani 31 

PARMA • PINOCCHIO GIOCATTOLI • Via Forini H/o 
FERRARA • PINOCCHIO * fra Giusti 4 t/o C. Comm. 

FRIULI VENEZIA GIULIA 

TRIESTE ■ VIDEOIANDGAMES - Via Rimonda 4 
PORDENONE - KIT MARKET - Largo S. Giacomo 4 
ZOPPOLA (PN) - SME - Via Udine 28 

LAZIO 

ROMA - STYL HOUSE 2000 - Via P. Muffi 28/32 
ROMA TARE AWAY ■ Vio Trrpolitano 164 
ROMA ■ MEGABOY - Via F. Pnlasciano 105 
ROMA LA CHIOCCIA -Vie Marconi 277 

LOMBARDIA 

LECCO (CO) • FUMAGALLI - Via Cairolì 48 
CERESE DI VIRGILIO ( MN) PINOCCHIO 
01 MULTIMARKET CASTELLO Piazzale Commercio 1 
VARESE - (EOI MEGA - Ito Giusti 12/a 

REPUBBLICA SAN MARINO 

SERRAVAUE ■ ELECTRONICS ■ Via V Febbraio 

SICILIA 

CATANIA PRISMA COMPUTERS - Vio Canfora 122/124 


TRENTINO ALTO ADIGE 
BOLZANO - COMPUTER POINT Vio Rovigo 22/a 
BOLZANO - GUTWENIGER - Via Partici 1 6 
LAIVES (BZ) - EUROCENTER DUE Via Kennedy 181 
MERANO (BZ) - ERICH KONTSCHIEDER - Laoben 31 3 
MERANO (BZ) - BIMBO GIOCATTOLI - Lso Libertà 174 
TRENTO ■ ELDOM - Via Brennero 394 
GARDOLO (TN) - MUSIC CENTER - Vìa IV Novembre 70/6 


UMBRIA 

PERUGIA 


- Vio Ercolono 3/10 


VENETO 

THIENE (VI) TECNOCITY - Vio Valposina 55 
THIENE (VI) • PINOCCHIO DI MULTIMARKET CASTELLO 
Vìa Gambe int. 29 c/o C. Cornai. 

PORTOGRUARO (VE) - IDEA - Via F.Bonó 1/t 
PORTOGRUARO (VI) ADRIA MODEL C. Comm. Adriatica 
PORTOGRUARO (VE) - SARIORELLO • Vio Venezia 8 
VENEZIA - R. CAPUTO • P.zza S. Marco 5193 
PADOVA - CASTELLO GIOCATTOLI V.le Venezia 61 c/o 
CComm. Giotto 

CEGGIA (VE) - SARTORELLO - Via Duco D'Aosta 4 
MARCHERÀ (VE) SME ■ Via (Irselo 5 
MESTRE (VE) -SME - Via Torino 101 
SUSIGANA (TV) - SME ■ Vio Conegliane 59 







NUMERO VERDE 
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PRIVATEER: 
RIGHTEOUS FIRE 

"Oriqin: We create worlds". Ma viste che 
non siamo mai contenti facciamo anche i 


rtpa fanoni. 

Tutto qui* nessun nuovo mondo 
né nuove astronavi. Solo qual- 
che nuova missione e un paio di 
gidgeo_ sob! 

La struttura di gioco c- rimasta 
La s ilarmente: la stessa, nessi 
nemici, qualche nuovo perso- 
naggio con cui trarare (tra cui 
spicca una bionda niente 
male]!!]) 

Stefano "BDWPetruWo 


data disk... meglio di cosi!!! 

O 


Dopo Il discreto successo di Privateer era 
fuor di dubbio che la Origrn, non facesse usare un 
data disk dedicato a questo concorrente (purtrop- 
po perdente) di Elite II, 

Ma che novità sono state Implementate) Per caso 
nuovi mortdì da esplorare o nuove astronavi da 
pilotare ? Niente di tutto questo, sforcuretomente 
Questo data disk sj colloca, temporalmente parlan- 
do, ni l,i fine di Priva tee r. Dopo ave 1 distrutto il 
misterioso vascello alieno [il cui nomi-, se non 
ricordo male, rispondeva a M Stefcek Drente H ) ed 
esservi impadroniti della sua preuosa e potentissi- 
ma arma. avete deciso di concedervi un nano e 
meritato periodo di riposo su uno dei tanti pianeti 
appartenenti al Settore Gemini Tutto sembrava 
andare bene, astronave parcheggiata, possibilità di 
diverbmemn a non finire, soldi in casca e nessuna 
particolare missione da portare a termine. Ad Uh 
certo punto però vi ricordate di aver lasciato a 
bordo del vosero potente meco i) SancomaL Vi 
dirigete verso il parcheggio quando venite fermiti 
dal custode di turno: un tipo davvero poco racco 
mandabile, alloggiato n un esoseheletr o armato di 
tutto punto. "Signore, m hanno dato Ordine d: 
avvertirla che il tuo vascello ha subito un furto, 
precisamente e stato smontato uno del cannoni 
Provate a Indovinare quale ù stato rubato) Esatto! 
Lo "Stolte k Gun" è sparito e voi non ci potete fare 
niente Rapido scambio di battute con la pseudo- 
guardia e dissolvenza. . 

Cosi si apre RightoQLis Pire che propone arca 24 


nuove missioni « alcuni nuovi gadget da aggiungere 
alle astronavi. Sarà infatti possibile upgradane it 
nostro vascello con il massimo In fatto di armi 
disponibili: cannone a fusione (Fusion Cannón). un 
nome una garanzia, FlionwBl Armour invece e un 
nuovo tipo di c oraziani ertio che v rivela molto più 
resisterne ai tipi presenti nel gioco originale. Abbia- 
mo poi vari dispositivi: il Gtm Cooler ri permet- 
terà di ricaricare I cannoni più rapidamente lo 
Shieid Rcgenerator fari sì che gli scudi de: l'astrona- 
ve impieghino mano tempo per ricaricarsi, Il Thru- 
sc Enna ncer rappresenta in pratica una sorta di 
[urbe, lo Speed Erihancir e invece un' ebbe* azione 
che aumenterà b velocità ddriitronave Dolci* in 
fundo i giocatori di Privaififir si ricorderanno del 
droide addetto alla riparazioni in tempo reale, 
Eterne n Righteou* Pire avrete li possibili Là, dì com- 
prare un'unità AfiD i Advanced Repair Droid) che 
promette dì essere piu efficiente e veloce nelle 



ONE YEAR LATE 







Per lutti coloro che 
Si sono divertiti con 
Privateci', Righleous 
Fire rappresenta 
senza dubbio un 
valido add'Qn al 
ioco originale anche se. a dire II vero, questo data 
isk mi ha lasciato con l'amaro in bocca. Dopo 
i'uscita di Elite il avevo accantonato Privateer ir 
favore del capolavoro di Braben ora l'ho ripreso in 
man-o, ma mi aspettavo di più, Non chiedevo certo 
un cambia mento radicale dalia routine o un nggror- 
nameiito in SVGA ■iella grafica. Però un paio di 
nuovi mondi e almeno un ‘astronave nuova non mi 
se r'.iir ava no delie richieste impossibili da soddisfa- 
re. O sbaglio? 

Certo (quasi) trenta nuove missioni da affrontare 
rappresentano una sfida allettante, ì nuovi equipag- 
giamenti tono ben accetti, me. e non smetterti mai 
di ripeterlo, alla Qrigin potevano dare qualcoaina di 
più a noi poveri utenti Hnaf<i... 

Ad ogni modo se siete maniaci di Privateer ir uva re- 
te Righteous Pire decisamente allettante In caso 
contrario girate pure pagina e leggete la prossima 
recensione... See ya"' 
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NEXT INTERNATIONAL 

HARDWARE E SOFTWARE 


di Ciampitti Antonio 

Via Bugatti 13, 20017 - RHO 
Negozio Ini. 02/93505230 
Ordini ì 02/93505942 

Fax! 02/93505219 


AMIGA 4000/40 

6 Mb Ram - 130 Mb HD 
L. 3.799.000 

A4000/68C040 

6 Mb Ram - 1 30 Mb HD 
L. Telefonare !!! 

AMIGA 4000/30 

4 Mb Ram - 130 Mb HD 
L. 2.499.000 


★ DISK EXPANDER ★ 

RADDOPPIA LA CAPACITÀ DEL TUO HD, DEI TUOI DISCHETTI, PERFINO DELLA RAD:I 


Coirne 

ra:i»i 

3.5” 

IDE 


Capacità 

accesso 

coche 

pi tezzC unitario 

85,06 MB 

17 rns 

32 kB 

!.. 

318.000 

170J2MB 

17 ms 

32 kB 

1. 

410.000 

2 1 3,00 MB 

14 ms 

32 kB 

L. 

499.000 

252,03 MB 

14 ms 

32 KB 

L. 

579,000 

343,00 MB 

13 ms 

32 kB 

L 

712,000 

545,90 MB 

! 0 ms 

25ó kB 

L. 1.349.000 


Conncr HD 3.5” SCSI 


Capacità 

accesso 

cocete 

prezzo unitarie 

1 70,00 MB 

17 ms 

32 kB 

L 

499.000 

545,90 MB 

10 ms 

256 kB 

L. 

1.349.000 

1 371 ,80 MB 

10 ms 

25ó kB 

L. 

2,249.000 


'[/te J? rporl&B sono d fobòaco reguttj* 

f fx Éliti sono inclusi i, VA. I pmzn possono 

ù ru preavvisa. 


DISPONIBILI SCHEDE ACCELERATRICI PER L’AMIGA 4000!!: 

68040 - 28 MHz ... L. ì . 1 99.000 68040 - 33 MHz ... L. 1 .499.000 


ACCESSORI E PERIFERICHE DISPONIBILI: 

HD 80 Mb 2.5" . A. 599.000 

HD l2GMb2,5\ .L 715.000 

Ram 2 Mb tptmoaJ . . i. 349.000 

Ram 4 Mb (pancia) L. 499.000 

Copfocessore 68582 33 MHz: con quarzo L, 299,000 

Modula sirrm 4 Mb Ram 32 bit L 399.000 

PC I 208 - Ram 0 Mb L 249.000 

Pc 1 208 - Ram 4 Mb , . . .1. 690,000 

Pc 1 208 - Ram 8 Mb L 999.000 

Re 1 208 - Ram 0 Mb con 68852 33 MHz. . , L, 549.000 

Pc 1 208 - Ram 4 Mb con 68882 33 MHz .L 899.000 

Re 1 208 - Rom 8 Mb con 68882 33 MHz, . . L. 1 .299.000 

Power scanner - (64 grigi, 4QQ Dpil . . - L 269.900 

Epson GT 6500 scanner - 124 bit, soFtworel A, 2.249.000 

Vida 1 2 - (Digitali!* * AGA^VHS) . . L 399.000 

Vidi 1 2 RT — iDiqifaliz. Tri tempo reale) ............ L 499.000 

Vidi 24 - (Digitali!. * AGA-SVH5) L 799-000 

Vidi 24 RI - (Digitali!, in tempo fede) L. 899.000 

Videon 4. 1 GOLD - [per chip AGA!!!) L. 399.000 

Microgen - (Gedock VHSK , .L 299.000 

MKJII E.C.R. - (Genìock SVHS^HS) L 449.000 

Clock G.V.P, - iGenlodc SVHS/VHS) L. 999.000 

1 084s - [Monitor Commodore) ,L. 399,000 

1 940$ - [Monitor Commodore) .1. 549.000 

1942$ - [Monitor Commodore) L 699,000 

/ideo DAC 1 S - l Scheda grafico 18 biti .......... L. 229.000 

Merlin I Mb rom - [Schedo grafica 24 bit) ...,*.* ,L 749.000 

Merlin 4 Mb ram - (Schedo grafica 24 bit) , * L. 999,000 

Picasso 2 1 Mb ram - (Scheda grafico 24 bit) ... A. 699,000 

Picasso 2 2 Mb rom - ! Scheda grafico 2* 1 bili L, 899.000 

Drive eslemo 880 Kb esterno ....****..**.... L. 14 A .900 

Drive esterno 580/ 1 760 Kb esterno L, 1 50,000 

Drive esterno 880/1760 Kb esterno, L 299,000 

Drive interno 880/1760 Kb per Amiga I 200 L. 299.000 

Drive esterno 5" 1 /4 L. 169.000 

Over Tpp Scampisi - - (Digital* stereo) L, 149.000 

Home music Kit - i Digitai, stereo + 2 soffw.) .L. 279,000 

Oarity 1 6 - (Digit. stereo - mJ, midi + softw.) ...... L. 329.000 

Midi Interface Prof, - (3 In, I Through, I Gufi . . , . , *L 69,000 

FINO AD ESAURIMENTO SCORTE: 

Hard disk 52 Mb Quantum x A500 con inierfocdo GVP serie 19 ex p 8 
Mb ram + possib iità emulatore 286 DOS — Completo L 650,000 
Kicbtart versione 1 ,3/T,2 . . . * . * . . ...... ,1, 49,000 


* 

* 

In 


i 


AMIGA 1200 DESKTOP DYNAMITE* 

2 Mb Ram - Kickttart 3.0 - Chip AA 

Wordworth 2,2 - AGA: programma di scrittura ridiano con dizionario, J 
Dpoint 4.5 - AGA: programmo di disegno e animazione potè me... 1 
Prlnt Manager; programma per ottimizzare stampa...! 

Oscar a Gannii (sì, glf stessi del CD32[[!J 

più, solo da NEXT Computer* 37 giachi In omaggia + di ito Utility - (a joystick) 

L. 719.000 

* AflentìoneiH Offerto l'im itolo, valida soia lino ad ssai/imemo scorie 


n 

i 


Si raccomando la spettabile clientelo di voler specificare sempre, 
per ogni ordinazione fatta allo 02/93505942: 

* ! propnt c oh no ne .p l'orni: 

* L'ihdirizzr • .jmoleiQ dovo -■.••• iptemè la mare ■ 

* |! numi erti • li Mfefono pe r e • fua i orobie- » 


SmtlAlOM VELOCI m TUTTA ITALIA!! 

per positi: pacco espresso assicurato, fL 13.0011 I settimana) 
per corriere tramile UPS Alimondn, fi. 25.QQÓ - 2. giorni massimo!!) 

... TELEFONA SUBITO-! 



OFFERTA STAMPANTI: 



Seikosha 

(9 aghi, 80 col., 190 cps) 

L. 

294. S00 

Star Le- 1 00 

(9 aghi, 80 col,, 225 cps, colore). * 

L. 

336.000 

Nec P2C 

[24 aghi, 80 col.. 180 cps, 360 dpi) 

L 

546.000 

Slor Le 24-100 

(24 aghi, SO col., 222 cps, 360 dpil 

L 

546.000 

SiO' Le 24-200 C 

[24 aghi, 80 col,,, 222 cps, 360 dpiì, 

L 

630 000 

Epson Stylus B00 

f gesto d'mch.. 80 col,, 180 cps, 300 dpi! ....... 

L. 

579.000 

Hp DeskJet 5 1 0 

(getto d'mch,, 80 col,, 3ppm, 300 dpi) , , , - > . . „ . 

L 

539.000 

Hp DeskJat 550 c 

[getto d'ìnch., 80 col.. 240 cps, 300 dpil 

L. 

639.000 

Hp DeskJet 550 c 

[getto d'mch. , 80 col., 240 cps, 300 dpi] 

t 

1 .050,000 

Hp Desile 1 1 200 c 

[getto d'indi,,. 1 36 col, ! mpp, 300 dpìf 

L 

2.689,000 

IBM-Lexmtifk 

(laser, 80 cd„ óppm) 

L 

1.219.000 

te altre stampanti seguiranno con l'aggiornamento del catalogai 



Prezzi più IVA Sùb stampanti! 
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- . . r MOtHER BOARO VESA LOCAI BUS 3 5LQIS 4- ZOCCOLO PER PfNTIUM OVERDRIVE (PUT/ZIF) 

- Ir Kri* ! 18 18 CACHE KTIiR PI8llf 256 KS ■ SCHEDA VIDEO SUPER VGA IMS OAK 0S7 [WINDOWS ACUUKAIOJJ 

'' OIN ’ GARANZIA !J MSI RSilSIISÌàfiigiriA INJiai • FRI ZZI » 1000 ESC 1 USA IVA lt% 



« 

Mai 

m®® mm 

mm smà 

mzm 

0 

386DX-40 

4 A 18 

210MB 

“| OBH 087 

1.340 

tal 

486DX-40 

4MB 

210MB 

OBH 087 

1.690 

foj 

486DX1.66 

4MB 

210MB 

OBH 087 

1.990 

J] 

n] 

486DX-33 

4MB 

210MB 

OBH 087 

1.740 

[lì 

48ÙDXS-ÓÓ 

4MB 

210MB 

OBH 087 

2.140 

II 

3 

PENTIUM 60 PO 

8MB 

210MB 

OBH 087 

3.690 

WS DOS 6,2 + WINDOWS 3,1 PRIINSTAUAH SU PC CON MANUALI E LICENZA 

+ 200 

J 

LOTUS SMARTSUIÌE 2 PER WINOOWS:JUU PRO 30+LOTUS 123 4.0+^Um.6NCE GtAPHin 1 .D+CC MAI! I T 

+ 150 

4 

i 

HARD DISK 1S0MB/34DM8 /540MB 


+ SO/ ISO/ sso 

a 

scheda m vmioemus curus locfc cls 4 ?a \m>m etiue coioRtsa^HK acceleri tea; 

4 60 

fi;;:' 

SCHÈDA VGA PCI LOCAI BUS S3 978 TMB>2,MB {TRUI COLOR + 

GRAPHIC ACCELERATOfl) 

4 390 

0 

COHIRSILER VESA LOCAI BUS FP/HP MUttl 1/0 


+ 40 


fraina 1 


WjE 


■ ^ tatui.*),-. 


151 


ziMjsam ■'* - : .v*aa uMmL mm 







3BA0X 40 [W 
4ÌttH0/486IMfr6ó (AMQ) 

4H6DX-33/4afiDX2-66 (IHÌEL) 

WHtfX NO CPU 120KC/256KC 

H'DMBW&TEM DiCrTAtlSmi 
?S0MB WD/CON HEU/S EAGATE ISna 
340W& WD/COHHER/SEAGAÌE I 2 ffis 
425MB WESTERN DIGITAL 1 Oro 
h'iOMB WESTERN DIGITAL 1 Gnu 
I7UM9 WESTERN DIGITAI 2,S‘ 

aiL+«CHf PROMISI DC4030 VESA LOUIS US bim 
CltL+CAOg PROMISI &C470 VESA [001 BUS SI7KÌ>1MS 
nuwaiHi/ìSfltììcoiiÉi 


OAK 087 1 MB [WINDOWS ACCELERATO R) 

CL 5420 VESA LOCAI BUS 

53 SOS 1 WB>2MB VESA LOCAI BUS 

OTfttK maù m vbà locai bus 
S 3 va iiAB>ani per locai bus 

DIAMO HO Vie 2MB PCI LOCAI BUS (I6JML 
mwfrBBsm » te'mmwm 

TAVOLETTA mM ACECAO 12x12" 

’AVDlETLA GRAFICA ACECAO ISxl T 

^WQYTRU5T|/W256 * 0(I 

■ANDY TRUST COLDSt 27A.OOOC + OO 

--ANDY LOGITECH SCANMÀH 25A 

KAHDt LOGITECH SONMAN COLOR 16.7 MC 

HANDY LOGITECH SUN MAH EASflOUCH (PARALLELA) 

SCANNER PIAMO A4 TRUST 1 Ktìdp 167 MC 4 OCR 

:mm piano m uiwx k-uo lioodpr 147 iac + ocr 

r TRUST E/W 1024x0 28 
nKHTZ4i7Mtt 
r ETC 1024x768x0,28 NI 
CLARIS 1 024*0 28 IH 
TRUST 1024*0 23 Ni IR 
MEC SVGA 3024*0.28 Nili 
ETC 1260x1024. 0.78 HI LI Dl&rtòif + OlSPLAT 
r NEC 3V 1034^763^3 2R HI LI [60 Hi] 

? NEC 4FGc imni024i76M28Nni|74Hr) 

: nC128™M2SHUR DIGITALE 4 DISPLAY 
' NEC SFGe 1 02^07^0,28 FU LR 
r NEC SFGp 12 £()k1024xQ. 7B hi IR 
PHILIPS TRINITRON 1280*1024*0,26 NI LI DIGITALE 
T ' ROTAI UBGxl 024.10 28 Hi 
: : J SONY 2036 128 Si IO 24 *0 30 NI II DEG ITALE 
’ HE C 6f G T230I ! &24*0.7Ì NI tJL OTGETA1E 


MP4Q CONTUSA 38&SL2S 4/1 2MB HD84MB 
. .FERME 4B6SLC2S 4/BM8 HD 1 70M& 
* mt-X X 4 M1 NO CFU^NQ HO 



740 

640/940 

M/im 

190/240 


390 

440 

S40 

790 

940 

54Q 

290 

190 

350 

140 

190 

290 

690 

490 

890 

29D 

SÌO 

190 

390 

290 

650 

490 

11,190 

ÌJ90 

190 


SOFTW ARE BiTCOM BIT FAX D05 + SUPERF A X x WINDOWS 




190 

240 

290 

340 

370 

S0 


2400/9600 INTÈRNO + VIDEOTEL 
2400/9600 ESTERNO + VIDEOTEL 
1440D/Ì4400 INTERM0 
14400/14400 ESTERMO 
14400/14400 POCKET * VIDEOTEL 
SOFTWARE SLTOFAX 0 WINFAX LITE * WINDOWS 

m =. aram * ssà*D 

80387 SU fi/33 BX 33 INTEL ^ 150 

80387 DX-40 IRSI / UT 170 

SIMM 2 Si KB/1 MB/4 MB ‘ 25/90/320 

SIMM 4 MB 72 FIN 340 

CPU &&486DX33 [1 HTR)/004 BSD Xj-SOfl MIRI 540/670 
CPU 80486 DX-4Q [AMO ) /BOTI 6OX-50 [INTEL} 490/790 
CPU 00 48ÉD3MÌ [AMDJ/I INTEL) 790/940 
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490 

490 

540 

640 

690 

990 

uso 

1390 

1.790 

2.370 

1.890 
1Ì90 
3750 

3.890 


2 290 
2.690 
2190 


Tjmmmi 


tM, 

WORKS 1.0 PER DOS 
WIN-WORKS 3,0/ UPGR ADE DOS/WIN 

wK-mumRZQ/ mmi 
wih pubusher design paci 1.0 

WIN WORD 4,0 / UPGR ADE 
E (CES 5,0 PER WINDOWS/ UPGR ADI 
MS DOS 6.2 

WINDOWS 11 WHITI itìX/WHDOWS 11 
WINDOWS x WORK GROUP [UPGRADL1 
MS VIDEO x WINDOWS (IMOLESE I 
CORELDRAW 3.0 + CO 
COREL DRAW4.0 + CtJ (UPGRADE) 

MS FLt&HT S EMULATO! S 
&JJ -Lì 

PARLIAMO INGLESE [CORSO DI LINGUA) 

MICROSOET GN EMANI A / DINOSAURS 
HIHG'S OUEST V / GUY SPT / SPACI QUEST IV 
INE SKRET OF MONKEY 1SLAND/IN DIANA JONES 
TEMPRA ACCESS (PHOTO COI /KODAK PHOTO CD 
StCRIT WEàPDNS OF THE LUFEWAFFE 
THE a IP ART WAREHOUSE (CHESTNUT) 
m WORLD OF COMPUTER SOFTWARE (KD) 

PINOSA Uri ADVENTURE 
GAME PACK II 

U1TIMATI CGLLECTlDM I / Il 
GIGAGAMES (WALNUT CJiFEK) 

SPACI fi ASTRONOMIE (WALNUT CAEEK] 

THE ANIMA LS / MULTIMEDIA ENCYCLOPEDIA 
EOO M m nfPEFONTS (CMESTHUIT 
DUlHSIAft ARCADE BATIUS (ChESTNUT) 

THE COMPLETI WINDOWS sn/ TOWER UTltmiS 

THE EDUCATIONAL DISK / THE PROGRAMMEI DISK 

SUPER ARCADE &AME5 

IME SEXIEST WOMEMON CO 

THE SOUND OF MULTIMEDIA 

TIME TAELE OF HLSTOPVr SCUNCE l INNOVATI QN 

flME TARLI OF HISTORY: ASTS A ENTERTAINMENT 

TIME TARLI OF H 15 TORY: luSJNESS r POLirtCS I MEDIA 

CUP SI OF ENCMANTU 

DlCTTONARY UVIMG WORLD 

GREATCITIESOF THE WORLD 1/ Il 

DREAM GIRL [PER ADULTI) 

ALONE IN THE DARK /DAY OF TENTACI 
IEIEL ASSAULT/I4CA M/GQ8UNS 3/LOSTÌN TIME 


240 
270/150 
240/ ISO 
TOC 
650/290 
6SC/290 
100 
150/190 
190 
75 
290 
490 
90 

90 

110 

59 

90 

39 

59 

■39 

120 

75 

49 

39/49 

39 

39 

59 

39 

39 

39 

39 

39 

39 

39 

49 

49 

49 

59 

59 

100 

75 

HO 

120 


SCONTO 10% PER 3 TITOLI CO A SCELTA 


SCHEDA ADLIB COMPATIBILI 

SOLFHDMAN GAM£5 LOGITECH 

50UHD &LASIER PIO DE LUXE + CO ENCYCLOPEDIA 

mm BLA 5 TÌS 1 fi BASIC / CHIP ASF 

50UHD BLA5TER 1 6 MULTI CD/ 16 MULTI CD A5P 

SOUNDBLASTER 16 SCSi LI 

MIDI KIT/ MlDt CDtINECTOR Ì0X 

MIDI BLA5TER/WAVF 8LASTFR 

VIDEO SPIGOT/VIDEO BLASTER 

VIDEO BLASTER SE (SPECIAL EDTTION) 

SB CD DISCO VER Y KIT (SCOI 
SS CD 1 6 PERFORMANCI KIT(4Q] 

58 CDIò PREMIUM KIT (6CD) 

S0CD 1 6 EASY CD (LfTM CD-;?QM ESTERNO f MM KIT) 
AVER 2000 PRO m COLOR + SW 
GENiOCK &VP+ SW VIDEO DIRECTOR fi CLIRTAIN CALI 
DRIVE CD-ROM MITSUMI DOUBLÉ SPiED 
DRIVE CD-ROM PANASONIC DOUBLÉ SPEED 
DRIVE CD ROM CREATIV E $B UPGR ADE O S. 

CASSE ALTEC LAN5ING ACS5O/ACS30Q 
TV COOER CREATIVE (VGA ifl P4L/SVHS CONVERTII» 
AVER M1Y [VGA T0 PAL/SVHS CONVTRTEEI ESIERKQ 
CYBER MAN LOGITECH! 


7S 

15(3 

190 

27D/II0 

340/390 

390 

90/140 



EPSON STYLUS SOO-MTE! BOC 
EPSON LX 100 - 9A80C200tpi 
EPSON LQ100U4À mUìtfi 
NEC P2G 24A 80C 
NECP420 24A BOC 2I4c P ì/P 52G Ì36C 
NEC SS610* LASER 30CMpi Éppm 
HP DESKJET S10 - 300 dpi {INKJET) 

HP DESKJET 31 D - 300 dpi 240tm (DIXJETC 0 L 0 IÌÌ) 
KFT COLORE PER HP DESKJET Ì10 
HP DESKJET 500C 300 ó> 240tps (INAIO COLCIfl 
HP DESKJET 550C 300 dpi 240cps 4IH3UET CoiOIE) 
HP LASERJET 4L ■ )M 8 / 300 rfpi/^lppjn 
HP LASERJET 4P ■ 2MB / 6 DC dpi / 4ppni 
HP LASERJET 4 UWB / 600 dpi / Sppm 
HP LASERJET 4M 6 MB/ 600 Jpi / Sppn 
MANNESMANHMTai 9A 3GCÌ3Ck:-;. 

MT 83 m 80C 21 firn MT84Ì36C 
MANNESMANN T70Ù9F1KJFT SCC’BOtpi 3B0dpi 
MANNESMANN 79005 ILEO) &ppm 
STAR LC 24-2011 24A SOC 21 Ocps 

rnmffiMùm?* a fàw? (imam 

AMIGA 1200 

AMIGA 1200 ÙYHAMfTE [+ 5 PROGRAMMI) 
AMIGA Q-32 + 2 GIOCHI 
GIOCHI X AMIGA CDU2 (VARI TITOtJ) 
ALFARAM 1 200 ESP M{M. lMJbQMB 
COPROCESSOftE 68882 40MNZ * ALFARAM 1200 
MEMORIE Z1PP 1MB * ESPANSIONE Al 200 
CONTROLLER HD 3,5 " ESTERNO AMIGA I200 
HO INTERNO 2,5" AMIGA 3 200 DA 120 MB 
HO INTERNO % 5" AMIGA 1200 DA 170MB 
GVP A123& TURBO PLUS AMIGA 1200 [4M 
GVP A 1730 TURBO PLUS + 4MB RAM (ESP 32M&) 
SIMM 4MB 36BIT ADniec (AMIGA 4000) 

GVP A 1208 SCSI KIT 

A1F ACOLOR 256K HANDY SCANNER COLOR (ADA) 

DIGITALIZZATORE VIDiON 4 A GOLD 

GEHLOCM MICROGEK/MICROGEN PLUS SVHS 

GflttOCK MAXIGEN II 

GLKLOCK GVP G-LOCK 

SOFTWARE VIDEO TITOLAZIONE HITLER PRO 

OPAL VISION MOTHER BDASD/VIPEO PROCESSOR 

GVP EG5 SPEORUM 28/74 2MB {16J MC) 

GVP OSS-a XTAL CUAR (DICI AUDIO) 


540/490 

570 

690 

B90 

m 

1.040 

690 

1.990 

420 

44Ò 

490 

160/540 

290 

290 

150 


540 
290 
370 
370 
470/670 
1.070 
540 
670 
70 
690 
1.040 
1.240 
1.990 
2.840 
3.740 
270 
440/550 
39Q 
990 
470 


590 

630 

570 

59 

270 

320 

90 

190 

490 

540 

890 

990 

340 

390 

590 

290 

240/440 

990 

790 

290 

1,440/1040 

990 

170 



VIA CARLO PIRZIO BIROU.60/60AA 
(a 200 m. dalla STAZIONE FF.SS.) 

00043 CIAMPINO - ROMA 
TEL. 06/791.55.55 - 791.21.21 
FAX. 06/791.06.43 
ORARIO: DA LUNEDI 1 A VENERDÌ' 
9.30-13.00/ 15.30- 19.30 
SABATO: 9.30 • 13.00 
CONSEGNA GRATUITA A DOMICÌLIO 
COMPUTERÀ MONITORE. ACCESSO RI 
PER ROMA E PROVINCIA 
SPEDIZIONE GRATUITA COMPUTERS STARAR 
IN TUTTA tTAUA TRAMITE CORRIERE ESPRESSO 



http//www.oldgamesita lia.net/ 


httpy/www.oldgamesitalia. 








http://www.oldgamesitalia.net/ 






http*y/w ww.oldgamesitaiia.net/ 


httpy /www. oldgamesitaiia.net/ 


Dopo una marea di imprevisti. siamo riu- 
sciti a instai laro sul nostro computer questo nuovo 
gioco della Qomark che, a prima vista, può sem- 
brare un remake del salico simulatore di volo 
(renpna di base, dopotutto, è lo stesso di Hamer). 
In realtà il programma in questione vi permette di 
creare da zero su gfì a e rei pilotare, sia le missioni 
da portare a termtne. 

Le sezioni che riguardano l'editing e la creazione, 
sono affidate a programmi che girano solo ed 
esclusivamente sotto Windows vi sono ben cinque 
sezioni: World Editor, Shape Editor, Color Editor, 
Cockplt Èdito, e Model Éditer, 

Con ['opzione World Editor potrete editare il 
vostro scena rio; esso comprende due metodi ope- 
rativi sepamil Tobject mode e il terraln mode. 
Con il primo, avrete la possibilità di inserire tutti 
gli aggetti jgu preesistenti e quelli creati da voi con 
lo Stope Ed ii or nello scenario; con il secondo, t 
possibile modificare La configurazione geologica del 
terreno su cui volerete alzando e abbassando il 
terreno 

là sezione che più ci ha interessato di questo 
Tc ■!- 1 d Stata sicuramente lo Shape Editor che, 
basandosi sull’interfaccia grafica di AutoCad per- 
mette dì manipolare oggetti tridimensionali e poli- 


E 


n 'ampia gamma di comandi è a vostra disposizio- 
ne. vi segnaliamo l'icona '"Salid" per la visualizzazio- 
ne iridimi; nsìonal'a dell'oggetto pseudo- rende rizzo, 
to, la visione bidimensionale sui piani XY.YZ e XZ, 
la possibilità d| ruotare a vosero piacimento 
l'oggetto attorno al tre assi fondamentali, inserite 
rei'-, icóri, cuboidi. pentaedri, triangoli, quadrati e 
linee 

Nella confezione è incluso anche un intero catalo- 
go intitolato M 3D Clip Art Catalogne' ' in cui trove- 
rete ogni sorta di oggetti che potrete visuali zzar e 
nelb Shtpe Editor alcuni, esempi, aerei che hanno 




fitto la storia del volo 
come i biplani, il micidiale 
Spitfire. FW-J? e il 
Pokker triplano; aerei 
militari che varino dall'F- 
I S al sofisticata e invisibi- 
le Steafch Bomber o ancora l'elicottero CH-53 
Westknd. sena dimenticarci delle navi civili e mili- 
tari tra cui portaerei, petroliere e motoscafi, nevi 
antiche fra cui quelle vichinghe, là famosissima 
Sisma rk e l'UfiOAT tedesco. 

Disporrete Inoltre di una vasta gamma di costruì* 
zioii; predefinite, come lo stadio e la sede del Par- 
amento Inglese, case di ogni fittezza, costruzioni 
militari quali hangar, baracche e armene, veicoli 
Come carroarmati e camion lanciamissili (vi £ 
anche lo Scud usato da Saddam durante k Guèrra 
del Golfo, NdAXL) ed altri strani- oggetti fra cui 
robot, paracaduti e jeipack (il jetpack t 
quel l’apparecchio di costruzione americana che 
permette di far volare un uomo 
mediante la propulsione di un 
raizo-zaino). 

Vi lasciamo indovinare a cosa 
serva il Color Editor e passia- 
mo li Cockpit Editor Final- 
mente un quadro comandi a 
misura di pilota: VoÌEte una spia 
per i carrelli più grande? Faie- 
vela 1 .,. Volete l'indicatore di 
carburante nel mezzo dell’HUD 
per averlo sotti occhio?? Mette- 
tecelo!!.,, Odiate l'altimetro e 
I 1 orizzonte artificiale??? Cancel- 
lateli!?!... Potrete porre ogni 
singolo strumento nella posi- 
zione che ptù vi aggrada, modi- 
fteare la grandezza di ogni sin- 
goli spia, spostare, allargare e 
cancellare monitor e spie lumi- 
nose per poi salvare il tutto ed 
Utilizzare t\ quadro comandi 


nuovo df zecca sul vostro aereo 
Seconda chicca di questo programma (k prima 
era io Shape Editori e il Model Editor potrete 
ed riare il profilo e la forma del vostro aereo, non- 
ché tal ertone di coda, tramite accurati modelli 
matematici (complesse funzioni che ne regolano il 
comportamento in volo) il computer calcolerà 
per voi la velocità massima c k velocità sotto la 
quale l'aereo stalla, Vediamo ora come fare per 
editare il vostro aereo- tutte è basato su una gri- 
glia dove, spostando gli estremi evidenziaci dei 
modello, ne altererete la forma e le caratteristi- 
che Naturalmente potrete dotare il vostro velin 
volo di uno o piu motori (comunemente tra uno 


\ 
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Vi siete stufali deila 
solita routine?... 
Volete abbandonare 
la noia della vita di 
tutti i giorni per 
piombare negli 
abitacoli dei migliori 
aerei esistenti sulla 
Terra??... Volete 
volare su velivoli 
fantascientifici 
scaturiti dal vostro 
genio???... Se la 
risposta è tre volte 
si. Flight Sim Tool kit 
targato Domarle fa 
proprio al caso 
vostro! 
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fino :ì quattro), modificare l'aerodinàmica. 5’mCJ- 
densa del vento e fa sua inerzia. 

Dopo avere creata lo scenario e i\ velìvolo, giun- 
ga l'ora della prova pratica su pista è naturai mente 
da voi disegnata). 

CJ eravamo inizialmente stupiti del fatto che que- 
sto simulatore offrisse la possibilità di volare 
sotto Microsoft Windows, ma dopo una rapida 
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lettura del manuale o siamo immediatamente resi 
conto che il simulatore di volo girava esclusiva* 
mente sotto DOS. Dopo aver caricato le vostre 
creazioni vi troverete nel cockpic del vostro aero* 
model fa: con pochi e semplici comandi avrete la 
possibilità di eseguire tutte fe manovre di decollo, 
■di volo c di atterraggio. 

Non aspettatevi comunque di vedere un simulato- 
re dr qualità pari a Fateon 3,0 o a Righi Simulator 
5.0 della Microsoft., la sua funzione è principal- 
mente quella di rendere possibile il volo 

nell'ambtefits da. voi creato. 

Il metodo di guidi è un pc scomodo e scaitoso, 
specie nelle visuali piu impegnative come quelle da 
satellite c In prospettiva; non attendetevi combat* 
: menti colossali contro mille aerei nemici perché 
rimarreste delusi, Infatti questi nemici sono di 
solito difficili da incontrare, anche se poi creano 
molti problemi prima di essere eliminati. 

> 1,1 nota un po' strana per un simulatore di volo 
ella fase di decollo se comandate l’aereo tramite 
. .alettone ds coda v, accorgerete che esso entra in 
derapage quando sterziti sembra di guidare una 
vettura di F. I senza alettoni. 

. illudiamo con una nota di contorno: dopo aver* 
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g giocato alcune ore vi sentirete come dei laurea- 
ti in ingegneria a er cornuti ca. essendo venuti a 
conoscenza di nulle particolari tecnici su ogni 
oggetto editato o creato ne! vostro mondo vir- 
tuale, E questa è probabilmente fa psuedo-gra trin- 
cali on e maggiore che il programmai riQsce ad assi- 
curare.,. 

Maurilio BtìLZòK Guf/ottf & AXL 


Il gioco ci è riafco 
presentato nella 
versione su CD 
ROM. ma il pro- 
gramma occupi* In 
effetti solo II MB DI 
S*< dell Bffetbva disponibilità del CO) É inoltre 
Importante sottolinear* che questo pacchetto 
richiède Microsoft Windows 3-0 o superiore per 
poter girare. La configursuione min ima richiesta è 
Uh PC IBM q 1 QQ^ compatibile. 386 tfìMhz. 4 Mb 
di ma mori a, Mouse e Keyltaardi é caldamente con- 
sigliato un JoyStldk e una scheda sonora del tipo 
AdLib g Sound Biù ster. Una noto favorevole e che 
qur.-elo simulatore di volo supporta i nuovi Joystick 
come il TmstMaster FCS, WCS Mkt & RCS, e te 
schede deceleratrici Sa per Windows. 

Li ii-tig iiione ci volo rutti pane pnia n è rivetta non 
troppo convincente anche su cir- PC tuperveEoce: cu«to e 
lor^É -dovuto al fan» che la Domarti ha privilegiato mag* 
gionmeritB la parie oreauva pluu-acn che b sezione riser- 
vata .il volo 

Nèlla jiai-tu dedicata aìb gi;ne razione dc-gl = oggetti II giaco 
e mfanJ molto ben curato in lutti .gli aspetti tecnici e prati- 
ci Anche l occhio hi la su* parte. Sopitone di remte'ipg 
degl zggetfc trttitnWlirónàh e un apptìfirtò ed»LW dfei colori 
re ottono dèósamence rei nuca ojrn vo-stn creazione j 
contrario il panre di vgki SimubCO e scadente e fl Sugno 
; .i scia mo ] co i desiderare, :,u vorrà perfino ne<itrenu Le 
d Iglta I Inazioni dei suoni sono state realizzate con una 
bassi frequenza di camp io ri ni i h: iuo e questo pregiudica 
molto ‘ atmosfera, assolutali ente <u dispensai il e durante 
un volo e stato addirimifa tra'ztcbto II sonno prodotto 
rial bruciatori, le mitragli afcr»tj sembrano degli £pin pi 
p-ltoll. I unko suono che u ia!vj è quello CE : ie esplot&òni. 
quasi 

Li grafica roo t ceco troppo cuna sempre nslli pi. e? 
iftuirrlyue volo'} d a'k- vplw pai goni che compongono 
gii oj/ì'-tt' sorse troppo- granai per poter distinguere le 
coitrunonr che costituiscono. In conclusione non ir guada- 
gnerà cerio la paìma cenile irmul&Wtt dell'anno, ma corno 
Flight Simulator TQQLKIT" i ippresenti siicuramentL- un 



prodotto innovaùvo e interessanti 
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Ma pensa te: due 
mocciosetti si 
mettano su gli 
occhiali scuri e < 
d'improvviso si 
sentono capaci di 
ogni impresa! 
Peccato. Peccato per 


G«à. perchè II dovrete proprio aiutare: si 
sono mesti in tesò di attraversare cinque pericolo- 
sissimi mondi e niente e nessuno patri togliergli do 
dalla testa Ad riempio » officina di |pip^ è il posto 
migliore per rompersi qualche gamb£ fior di tralic- 
ci sospesi a mew'arli,. popolati da robotbini vari 
che all' inizio si limitano solo a gironzolare a destra 
e manca ma nelle stanze più avanzate iniziano già a 
mostrare sprazzi di intei licenza artificiale e a spara * 
re qualche colpetto. E che dire di quei cannoni 
abbastanza abilmente nascosti nei muri e che spa- 
rano seguendo chissà quale; regola. Per fortuna che 
i loro colpi hanno una gittata limitata c si pud arri- 
vare senza troppe difficolta al robot finale ed elimi- 
narlo con qualche colpo ben assestato (incredibile 
m è bastato uno! Che- scartane!), 

Eia non e giunto il momento di cantare vittoria: 
l'ultima stanza dà direttamente Sulla casa de Ifa man- 
te di papà, una seducente biondina coi pallino degli 
orolog che perp non e molto brava a fare le puh- 
zie Infatti dalle pareti gocciolano un sacco di veleni 
ultra corrosivi e ultrainquimnii che danno man 
fòrte agli orologi impasto che popolano iE livello e 
sparano parti intime (paro loro, sia chiaro, ovvero 
molle e altre porcherie) da cune le parti 
E una volta dii e avete sistemato il pazzoide finale vi 
ritroverete in men che non si dica nella casa dei 
manto della biondina di cui sopra, un russo che ha 
grande nostalgia delle cose del suo paese e quindi 
ha pensato bere di popolarsi la magione di cosac- 
chi felci e martelli e altre diavolerie più o meno 
folcloristiche. 

La casa adiacente sarà Invece do min. ira dai loro 
figlici eeer. vere pesci umane col pallino del fuoco, 
Insamma: un livello all'Insegna delle fiamme dise- 
gnato da un autentico piromane per due autentici 
amanti del focolare (nel senso letterale del termi- 
ne): voi. É avrete il vostro bel daffare; per 


^ Non so Mattamente 
[jrrj I M f | cosa avessero m 

■ I 1 j | . " j M mente i prcp-am^alo- 

[J J Jj J J IJ| J J Jf n nel realizzare queste 

guaco La grafica è 
&*JOfU e sfrutti bere t 

31! colon dcil Anngj.ii infioro * p*u eh* mietente. fa 
cibili Ci è Itats t'Cyramenfe presa in qpmiCkraZioiW. ma 

S r II n«w.. 

sicuro, tanto per dire, nessuno si é proootupato efi farci 
divertire: le emozioni sono poche, le sorprese incori 
meno, visto eh* ì bonus pressoché mancano o sorso 
nascosti troppo bene (l'unla camera segreta che ho tro- 
vato e simpatica, mi almeno sut 1 100. tuicta calcola un 
bei Guru per tul Iw imparato ad evitarla) in effetti è un 
po' tutto uno sfoggio di banale ito nottua: i power-tip 
sono Spesso i soliti due o ne, (e camere si somiglino un 
po' tutto finche se si e cercato di calibrare bene il livello 
è difficoltà) e II ritmo di gioco è parecchio lasco Del 
resto come potrebbe essere altrimenti? Non c’è quasi mai 
tempo finn t* e h tattica migliore è proprio quella di stu- 
diarsi ogni camera una volta entrati por trovare I punti più 
sicuri 

Stupiscono anche ('assenza di "continue" e di password 
per = vari mondi Ce rto rvon * che d vagita poi tanto per 
arrivar* af secondo, mi da II al quinto . Ò vi stincate 
primi o vi rifate un sacco di volte i primi livelli £ tra l'altro 
non ho neanche -capito a cosa serva giocare in due. non c'e 
alcun bisogno di cooperare c noti u può nw-nche usare il 
trucchino di attivare il ìecondo giocatore quando ['altro 
ita morendo ptf continuare nel gioco . &oh* 


^ J evitare ustioni e scottature vàrie, ma 
r* Finalmente capiterete nella casetta 
ancora più a fianco che pare esse? e 
quella della bisnonna, nota vecchia rmirn- 
^rrna uicra-cenienarta col pattino dell'arte 
^ egrmna (e por fiora; non ho dettò 


\ era 11113 v «dtìa mummia?) 

\/ / Ma forse 'sta lilla deve avere 
qualcosa a che fere con le mac- 
■^'1 chine del. tempo o il magli nera. a 
scelti vistò che ogni incubo 
_} possi blie popcEi la sua casa, 
dii serpenti ai guerrieri egizi 
/ e solo l'uccisione dei Gran 

Faraone pare l'unico modo per 
riportare la pace. 

Beh. tanta a siete abituati vero? 
k GB, 
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Altro nuovo gioco di produzione 
italiana e altro nuovo budget 
pubblicato dal Team 1 7. Questa volta 
si tratta del già annunciato Arcade 
Pool di cui vi abbiamo già parlato 
nella preview del mese scorso... 



elettriche creavano dei solchi era una sedia e 
S a lira Ad un cero punto ebbi una sensazione, rrn 
girai e li vidi !j. scecca in mano, pronti 5 sfidarci 
Cerano proprio tutti: Mario. Af listar, Martyr, ■ 
Rito. Avevano degli sguardi gelidi, se erano nervosi 
non lo asciavano trasparire minimamente era 
giunco il momento, prima del previsto, ma ormai 
era troppo tardi per tirarsi indietro. Mentre o 
aliammo Mario Savoia disse: ''Che ne direste d'ini- 
ziare con l"otto palle ingjeser - aggiunse un ghigno 
quasi malefico. "Va bene” risposi rp. "ci dividiamo 
per special ira o facciamo un corneo?' ‘Torneo a 
eliminazione diretta..." intervenne Martyn. ‘"su ogni 
special iti*" Max barcollo, probabilmente un 
improvvise malessere, ma si riprese subito Que* 


Q 


sto significava die saremmo partiti con l'atto palle 


Era una notte buia c tempesto sa quando 
Max, Marco, Mirko ed io ce ne stavamo seduti 
intorno al cavolo, birra in mano, a guardarci nervo* 
samente l'un l'altro. La tensione che si respirava 
mirarla era cosi atra che ogni canto delle scariche 


UK, per passare all'atto US, al nove palle US, 
atrocto/quindici, allo Speed Pool, per concludere 
col Survlvor, Ci avrebbe aspettato una nottata 
incredibile, 

Max era pallido, stava male. Ebbe un vuoto di 


memoria e Mario fu costretto a ripiegargli (e 

‘ ' ikr ' 




t‘ c* r c* r c 


v 


regole per ogni singola s pedaliti" d'altronde era 
stato lui a lanciare la sfida. Ora ve ne faccio un 
breve sunto altrimenti nor, finisca più.. 

L'otto US è la classica carambola che giochiamo 

anche da noi, nelle sale 
gioco o nei bowling, con 
sette palle "piene", sette 
“strisciate’ 1 (fasciate, 
mezze, chiamatele come 
volete..,), piu fa nera 
(numero orto) da imbucare 
per ultima, L'otto UK è 
analogo, solo che al posto 
delle suddette ve ne sono 
secce gialle e sette rosse 
con ovviamente sempre L 
nera da imbucare per ulti- 
ma Il nove US è una 
va ri ante tipica degii Stati 
Unra Si gioca con le prime 
nove palle della carambola 
e bisogna cercare, a turno, 
d'imbucarle in ordine di 
numero. Un punteggio spe- 
cifico viene attribuito per 
ogni tiro effettuato, natu- 
ralmente se se segue l'ordi- 
ne il punteggio sarà più eie- 


rr\r 



999 


vaio. Vince ovviamente chi totalizza II maggior 
numero di punti. Anche f’otto/qu Indici è una 
varia ncq dalli classi ra carambola, ma per ulteriori 
preci fazioni vi rimando al manuale, poiché Max ha 
dovuto farsele spiegare una quindicina di volte 
prima di capirle , (Adesso basa! Guarda che se in 
questa fottutissima redazione c f à uno che sa gioca- 
re a biliardo, quello sono io! Falla finita o ti riciclo 
come buca d'angolo.,, NdMaxj 
Vabbe tagliamo corto. Lo Spetti Pool è sostanzial- 
mente una gara a tempo Vince ehi ci mette di 
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menò a .me u care tutte e quindici le pili e. Per finire 
c'e il Survivor o Killer Pool Tutti quelli che gioca 
no hanno segnate a loro disposinone ire vite A 
turno si offeccua un solo tiro e lo scopo e quello di 
sbagliare il meno possibile Difiitti se p&r esempio a 
giocare si è in tre, il primo imbuca, il secondo 
anche e il terzo stagi i questui timo perde una 
viti Pòi $i ricomincia il giro q si va avanti finche ne 
sopravvive uno solo che manco a gì rio. r. su Itera 
essere il vincitore. Chiaro? No 1 Beh, un simpatico 
aggeggio chiamato manuale l'hanno inventato 
apposta... 

Torniamo a quella fatidica notte, ormai diventata 
mattina. Alla fin fine, dopo ardua lotta a colpi 
defletto, triple sponde e ditate nel naso, la silvia- 
none non cambio: una drastica situazione Ó parità 
continuava a persistere Decidemmo, ormai stre- 
ma u. di cambiare alcuni uirimeim di gioco. Cam- 
biammo cavolo, ne prendemmo prima uno con più 
arano e il panno verde, poi uno col panno blu e un 
attrito praticamente nullo Decidemmo di dichiara* 
re la buca per la nera, d'annullare la palla in mano 
ir Caso cHm bucata della bianca, di continuare la 
partita anche se s imbucava per sbaglio la nera 
prima del tempo e di dichiarare fallo in caso 
d 'imbuca ta di una palla avversaria Niente: due 
morii, tre feriti gravemente uno disperso {Max), 
risa la situazione pania non voleva accennare ad 
andarsene Provammo, in preda alla disperazione. 
Con i tiri liberi, ma neanche quelli d furono d aiuto 


Grama ero l'unico ad essere sopravvento, stre- 
milo, non mj reggevo neanche più in piedi M’avvi- 
cinai strisciando .il mouse, salvai la situazione e 
apersi il computer 


EPILOGO - Dopo quarantotto ore ei riprendem- 
mo grazie a una flebo di caffè néro. Di comune 


accordo lasciammo la sfida in sospeso, per passare 
ai soliti saluti di rito, Mentre noi. da bftvi redattori, 
chiodavamo notizie al riguardo della reaPinaiione, 
tipo chi ha fatto 'I codice {Maria Savoia), il sonoro 
(Allteter Srrmblc). la grafìa ilo stesso Mano), loro 
ci chièdevano cosa ne pensavamo Beh, la risposta 
e scritta qualche riga più in basso di quella che 
State leggendo óra,, 
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SOSTANZIALI 

DIFFERENZE... 


Una notevole peculi ariti di questo Arade Pool 
è sicuram ente quel a di po ter auto-deiectare 
automiticimenie il chip- set AGA I possessori! 
di 1200 e di 4000 potranno io farti avvantaggiar- 
si della grafica a Ufi colori, mentre quelli delle 
vecchie macchine Commodore dovranno 
accontentarsi dei soliti Ì2 Ma non e finita 
difiuti la routine di boot scritta da Mario è in 
grado di riconoscere che tipo di processore 
riYEti all' licerne del vostro computer quanta 
memoria avete a disposinone e se. per caso, 
montate ddle espansioni di memoria fast, | 
vantaggi che ne trarrete J Con piu £* un mega di 
R,am avrete un sonoro mig-iore, ancore piu 
pulito e cristallino di quello normale {che e gai 
un bijoux), mentre se avete dell'ulteriore 
memoria fast questo vi ayvartaggrerà dal punto 
di vista dtìi caricamenti, Vale- a dire che. una 
volta caricato il gioco. Il dischetto potrete 
anche buttarlo fuori dalla finestra (si fa per 
ère..). 



Se devo essere lineerò 
putito Arcade Pool, jI 

confortò di litri fiioli 

firmati "Nini 1 ? r ‘ &fl 
["iccendevo con ar.ua. 
Forse, proprio per 


questo, mi iono trovato davanti a uni piacevole sorpi e*,.-. 
Non e una slmubtione, ^ un'araiele (l'avrete intuito sia dai 
nomi che dalle foto), si presemi su un solo dischetto, 
come un giochino semplice e invece, risulta csti e n^ari' en- 
te curato sotto ogni puma di vista J mie> più vivi compli- 
menti a Mario Savoia (codice r jrifka) che ha rea lumie 
un prodótto daM g : aeafcl.ta mtreminvefltu elevati, con 
delle routine d rNfcitic. e di ".sposta ag!i effett veri- 
mente perdette e unirne lltger -a irtifìaalt seni pi. ru 

efficace a quikiilr irvi ilo di difficolti . Alt retta .riti compli- 
menti varino al simpaticissimo (dal. mandi, diL,) Martin 
drown. Il quaSc ne ha curata lo sviluppo socco il profilo 
della struttura, implementando [ulta una serie di optionl a 
d. stili di gioco l vedi anche quarto scrino nella recEns io- 
ne) che io rendono molto varo e adatto 3 tutù, anche ai 
piu tentiti del gene ce Ve -ime me bello, 
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SEMPRE PIÙ AVVINCENTE 





ATTENDE 
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a MILANO 


Un grande magazzino sotterraneo. 

Una grande esposizione. Dove trovare tutte le 
novità dal mondo. Dove confrontare e 


confrontarsi. Insieme. A piazza UMA, MM1 LIMA, 
angolo via PLINIO, nella via Aldrovandi, da oggi 



G. DI RUOLO 
MINIATURE 




□□□ 


MILANO MM 1 Cordusio 
via San Prospero 1 4 

MILANO MM 1 Lima 
via Aldrovandi 


PERDIDCO 


R 

via 


O MA Metro Ottaviano 
Degli Scipioni 109-111 


PERDIDCO 


MILANO vendita telefonica 
consegne in tutta Italia 
nuovo recaoitoleiefbnkx) 02 / 
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Se la Dlscovery si 
fosse schiantata 
nell'Artide che 
cos'avreste 
pensato? Forse 
che Kubrick 
voleva qualche 
cubetto di 

g hiaccio per il suo 
loody Mary? 
Tutto è possibile! 






a „ . 

Dunque, pini amo da un astronave aliena 
melico simile al Drscovcry di ” ZOO I Otte sei nello 
Spali o” che ha. compiuto un atterralo di fortuna 
nella zona artica. Niente di meglio* dico io, che tene- 
re li tecnologia in frigo perché non li deteriori poco 
importa thè il freddo mandi In malori h tecnologia 
terrestre, dal momento che gli al lem li suppongono 
un filino più progrediti di noi, 

£ ora, guarda caso, gli altri alieni dete galassia hanno 
deciso di fare una visiti di buon vicinato sul La Terra. 
Oh, he: i terrestri, cioè noi, non sono poi cosi scemi 
e ne hanno approfittato per capire come funzionava 
l'astronave naufragati II risultato? Boingl Ecco a voi, 
Siene e steri, ti primi astronave delia flotta terrestre. 
Ma non ci siamo già viso da qualche altra parte' 
Adesso devo proprio risòlvere la vostra terrificante 
crisi d'mdtntnà e spiegarvi dìi siate un agente segre- 
to sceltissimo. Siccome siete un agente cosi segreto 
da aver accesso a tutti i vari documenti Top Top 



Top Secret", non avete neppure il privilegio di sapo- 
re il vostro nome; e troppo segreto. Ciò che conti, è 
che l'alto comando vi ha Incaricato di pilotare l'astro- 
nave, e ora si che ci capiamo! Dopotutto, In barba 
agli agenti segreti, noi videogiocatori pilotiamo navi 
terrestri e aliene da anni, che hanno cessato da un 
pezzo di essere un mistero per noi. Cosi va la vita 
Innanzi tutto dovrete destreggiarvi tra gli alieni, ma 
nessun problemi con l'intenzione, dato che il calco- 
latore efi bordo, ben più avanzato di HAI 9QQ0. è in 
grado di tradurre qualunque linguaggio, terrestre o 
meno che sia. Voi quindi dovrete sfruttare tanta tee- 
no logia nel miglior modo possibile, per proteggere e 
magari avvantaggiare la T erri, o sperare che nel frat- 
tempo gli scienziati terrestri siano in gradò di repli* 
care l'astronave e mandarne qualcun altra per aiutar- 
vi Nofiutd è infatti ambientato In ùn pezzo di galassia 
che contiene alcune decine di stelle raggruppate in 
vari settori, ognuna ddk quali ha il suo bravo corteo 
di pianeti 

U varie razze aliene, generalmente amichevoli, 
hanno ile loro zone, di Cui inizialmente non saprete 
nulla Per cominciare conoscerete una rappresentan- 
te degli Arden, strani esseri con faccia vagamente da 
canguro e corpo pelosissimo, ma tramite il dialogo e 
f esplorazione scoprirete gradatamente le varie infor- 



mazioni geografiche. La situazione politica è come 
segue: quasi tutte le razze, tra cui gli A r rieri sono 
unite in un'alleanza contro i Korok, che poi sono 
specie di Terminator cibernetici spaziali. Poi c'è 
un'altra razza il cui nome è tutto un programma 
(Bellicosianili, e infine ci sono le PbéloneSi thè, oltre 
.ì essere tremendamente piene di sé. sano contro i 
Korok ma non fanno parte deirAlleanza 
Che cosa potrete fere, voi? Nomad sfrutta alla lonta- 
na un trucco già visto in 'Indiana Jones IV 1H , ossia il 
gioca tripartito. Avrete insomma tre schemi di gioco 
possibili: combattimenti, commercio o mvestigazio- 
ne. Lo scenario, beninteso, è lo stessa, c- cambia solo 
il vostro approccio. Nuì'a pei vi vieterà di tentane 
tutto assieme, e questo secondo me « il metodo 
migliore. 

Nella modalità di combattimento vi rivolgerete alla 
rete spaziale di messaggi per scoprire che missioni) 
compiere, generai mante contro i Korok che stanno 
cercando di combinare qualche carognata Le missio- 
ni sono offerte dalia razza via via minacciata, e come 
ricompensa potreste ricevere medaglie al valore 
(che vi faciliteranno le pubbliche relazioni) oppure 
armi c altro, o tutto insieme Nella modalità com- 
merciale potrete naturalmente sfogare la vostra abi- 
lita negli scambi, aggiungendo una serie di compiessi 
lavori di sfruttamento planetario, Dovete infatti 
sapere che in questa galassia non esiste una valuta 
comune e curto è basato sullo 
scambio, dove avrete un mar- 
cine di mercanteggiamento, 

>«te griuif i !&: L-l-i. 

'.crresfi die avrete all iridio 
pc-: roto co- 'i: -.v e a ;r-:- cose 
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Donde vengono? E soprattut- 
to, chi fi comanda' 

Qui e abbastanza obbligato no 
aggiungere due pa.ro! e sugli 
alieni, Minino saranno tutti 


ben disposti nei vostri con- 
fronti ma attenzione! Sono 
dotati di memoria, e quindi 
ricordano dì avervi già visti e 
ma n te n gono I T a tteggìa m ent o 
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Vediamo separata- 
mente i vari punti: la 
grafica 3D è bano- 
i otta e gli alieni ani- 
mati sono carini m» 
sì è visto di meglio. 
Sola i pianati penne ttono alla parte grafica di «a! 
varai da II fi mediocrità, pero è un po' poco 
La parte sonora é invece decisamente godibile, con 
tutto ìì partalo Fsfirfio etegìi alieni e la calda voce 
femminile del calcolatore eh bordo, e nel compio mo 
la gaia&sia é abbastanza grande per garantire 
l'esplorEijianu duratura 

C'é pai la giocata! Ite. e qui bisogna dirlo; Nomati e 
>! Nelle missioni (tutte uqt 

i li 1 

tis o poco più. La sezione commercialo divorila 
pura lei noiosa dopo qualche tempo, soprattutto 
perché «I sono un SOCCO di oggetti inutili, e il per- 
corso investigativo richiede un lavoro di ricerca 
minuzioso e secondo ma frustrante. Detto in breve, 
quindi. Nomati non regge motto bene il confronto 
con vecchi inoli Come Ptanet’s Edge. Si*r Control 
IL LigSnspeed o finanche Sterf iight II. Non contane 
alcunché di magìatraJe che posa fario ctaseificsre 
come capolavoro, e rimane uria passabile epopea 
spaziale: niente di più. Se proprio non credete che I 
Papyrus possano aver fallito dategli pure 
un’occhiata potrebbe piacervi, non lo nego, mn 
uno qualsiasi dei titoli dio ho citato è migliore. 


monotono! Nelle missioni (tutte uguali] l'azione 
arcade: fa pena è In pratica siamo a livello di Man- 
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precedente. Possono, 

In somma, essere alle- 
gri, neutrali a arrab- 
biati, per I motivi più 
vari e che dovrete 
scoprire L’Alleanza 
non é poi così unita, e 
ceree rane dispreiza- 
no le onorificenze 
conferite da altre. 

Come mercenari, 
quindi, tate attenzio- 
ne. 

Le varie razze hanno 
un proprio linguaggio 
che sentirete in forma 
digiwJnzm, natural- 
mente incori» prelibi- 
le Ma non c h é proble- 
ma perché come dice- 
vo prima il calcolato- 
re di bordo tradurrà 

tutto per voi. e m più le vostre mappe e le liste 
dei dati saranno aggiornate automaticamente a 
ogni nuova scoperta II registro dì bordo vr per- 
metterà invece di inserire le vostre osservazioni 
personali, oltre a conservare le tracce delle vostre 
azioni, 
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Ora, dopo tutto questo cicaleccio sulla roba aliena, 
chiudiamo il Hi scorso parlando un po' della buona 
vecchia tecnologia terrestre. Occupiamoci, cioè, 
delta tecnologia di Nomad, che prevede grafica a 
rutto schermo con menu a Scomparsa. Su Cui si 
possono scegliere le azioni via mouse o tastiera. 
Le astronavi sono rappresentate in |D con sem- 
plici poligoni a ombreggiatura variabile, cioè con 
una programmazione abbastanza classica, mentre 
i pianeti sono spettacolari perché ruotano sii se 
stessi e cambiano dì dimensione, E. soprattutto, 
non ce ne sono due uguali; da qualche parte c'è 
anche la Terra con tutti i suoi familiari continenti, 
nei taso non l'aveste riconosciuta Le stelle sfrec- 


Il r,.i iti 
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cianti faranno da sfondo a cucio, e saranno serri* 
prò- loro qualunque cosa vi succeda nel gioco. 
Non e forse una battute con la morale ? 

Wilit 
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con l'obbiettrvo di raccogliere eventuali carte □ 
comunque informazioni compromettenti e di riferirle 
esclusi vomente al comandante, 

Nelf ufficio di Golzio comincerete a capire che qual- 
cosa del vecchio regime tenta di risorgere (siamo 
ancori nel 1 99 1 ). dato die II locale ha tutta l'aria di 
essere già suro Ispezionato dalle guardie e voi non 
siete stati messi al correnti 1 di nessuna delle cose che 
sono state trovate, quindi dovrete faticare non poco 
por [rovai o qualche indico 
Come in tutte le avventure degne di questo nome 
dovrete colle Cernire tutti gli oggetti che trovere- 
te, ma non vi basterà come avviene solitamente 
nette avventure di genere fantasy: qui dovrete 
fare ì conti anche con fi vostra difettici. Che 
vuol dire* Significa che è molto più importante 
impostare i discorsi in un certo modo e for- 
mulare le domande giuste quando parlate con i 
sospetti o, In genere con le persone. 

Tutto questo vi porterà a conoscere luoghi 
della citta di Mosca che non avreste mu rrnma- 
gioito di poter vedere, anche perché voi siete 
in Italia; ma MaJksim conosce molto bene i luoghi 
prù disparati, dalle gallerie d’arte, agli ospedali, ai 
quartieri malfamati Incontrerete personaggi tipio 
del "hronx" moscovita e probabilmente dovrete 
abbandonare il vosero senso del pudore: conoscere- 
te prostitute (potrete anche seguirle al primo letto 
dei dintorni, ma non vi aspettate di vedere qualche 
scena alla Cobra Missino, arra aspettatevi di rimanere 
senìta 5G doli arem L.. non e "è che dire, sanno farsi 
pagare bene,..} ed e* ergastolani; troverete difficile 


riamente e misteriosamente (mai che in qualche 
gioco vada tutto liscio come l'olio) presso il 
dipartimento P dei servizio stesso. Ora, non 
chiedetemi cosa possa mai significare quelli 
P (non lo sanno neanche in Russia probabil- 
mente jL ma suppongo che stia per Pare- 
s troika che, nel periodo hi Cui il diparti' 
mento fu reso operativo, era nel suo mas- 
simo splendore. Il dipartimento P, spinto 
daJj'ìdealismo di Corba thev. doveva porre 
Fine alla criminalità che ormai si era inse- 
diata ovunque, anche nel KGB dovevi eli- 
minare definitivanieme la corninone 
Nel 1991 si consumò II canonico efferato 
delitto: ovvero ttswtMo di un investigatore 

S ervato. tale Golcoirt Dato che Golium aveva 
ivorato per ri servizio segreto, eri pni che mai 
logico che li dipartimento sin ter essasi delia fac- 
cenda* per scoprire eventuali attività criminali ih cui 
poteva esser* implicala 4 vittima (non mi pare su 
troppo complicato fin qui..,). 

Ebbene, il bravo Maktim viene convocato dal coman’ 
dante Voviov (tipico liquore aJ l'uovo \ r Senza che 


UlfUltlper PC C0*Ram , 


Sembri il titolo di un film di spionaggio, 

invece si tratta di una nuova produzione firmata dal 
binomio ormai consolidato Virgin Software/ Cryo 
Interactive ÈnttrtainmenL 

Livuentura che tute per vivere s> svolge in un 
periodo recente, il 1991, quando il KGB o Comitato 
per ia Sicurezza dello Stato era il più temuto (dopo 
Max il Terribile- .) £ infiltrato servizio segreto del 
mondo. Controllando la vita é ogni singolo cittadino 
sovietico dalia sua culla fino albi temi» 

Il capitano del GRU, Makum Mickfiailovkh, faceva 
part£ dd servizio segreto, ma venne trasferito stri- 


L'antico regime 
è ormai 

folato... 


sgre 

L'Un 


Sovietica non 
esiste più se 
non nenia penna 
di qualche 
giornalista che 
si ostina a 
chiamarla ex; 


del vecchio 
ordinamento che 
Bhio a pochi 
anni fa dettava 
legge nel più 
esteso stato del 
mondo?... 
Conspiracy! 




abbia avuto il tempo di ordinare il suo nuovo ufficio. 
E H un tipo poco simpatico il comandante, ma vi ri abi- 
tuerete. anche perchè, se non lo fate, vi sbatte in 
Siberia! 

Riceverete cosi l'ordine, da bravi MaJtsim quali siete, 
di ispezionare a fondo l'ufficio del defunto Golfo in 
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non finn coinvolgere nel giro de@a droga (beh, finché 
si irata di sin giocoli, ma tura servirà i farvi sco- 
prire che U corruzione nei servizio segreto esiste 
realmente, fi difficile san scoprire chi, quando e per- 
chè è stato deciso dr for fuori Galrcsin e chi è corrot- 
to nel KGB 

Non potrete fida.™ di nessuno,., o quasi 
Vostro padre (interpretato mente meno che dai 
celebre attore Donald Sutheriand: tanto per rinfre- 
scarvi la memoria vi dico che faceva la parte del fat- 
tivo direttore del carcere di Gateway, nel firn "Sor- 
vegliato Speciale") è pronto a darvt tutti i cori sigli di 
cui nuoto bisogno e potrete inter pel brio quanto o. 
quando volete 1 vi basterà infatti diesare sui defunto 
parente, e costui, miracolosamente, vi parlerà.. 


Comunque vi posso assicurare che non vi jara facile 
trovare una risposta alle molte domande che: vi (rul- 
lino nella testa. 

Arrivati a questo punto, non rimane che lo spazio 
per unultinna, importante, precisazione I piu attenti 
sci ne saranno probabilmente già accorci, mi questo 
Conspiracy ricorda parecchio un certo iKGB uscito 
un annetta e mezzo fa._ Esatto, perché il gioco, alla 
fine, è esattamente lo stesso! 

Andrea "Koos’* Simula 



Dunque, Vediamo di intenderci) O il redattore qui 
presente u è rrncretinito, oppure la trama del gioco 
ha qualche fella- Come fà una persona a consigliarvi 
qualcosa se è caput? Mah, in effetti si tratta deilo spi 
rito di vostro padre e de- suo leggendario Intuito che 
rivive In voi. In alcuni casi è molto utile, ma In altri 
sembra di interrogare una sfinge 
Dato che in un gioco l'ottima trama non basti per 
fare un prodotto di successo (altrimenti perchè nen 
giocheremmo piu 31 vari "Avventura nel castello" £ 
Co., tipiche avventure testuali!), alla Cryo hanno 
pensato bène di inserire degis .ntermeun animiti: fri: 
un capitolo c l’altro, infatti, potrete godervi dette 
sequenze filn ite che vi trasporteranno, attraverso 1 
tipici paesaggi russi, con tanto di musiche e balli 
sovietici Stranamente lo spazio occupata dal gioco 
sul CD-ROM non è molto: soia 220 meg,v 



o 




Da qualche tempo a 
quarta parte vige la 
regola che tutto 
quello che passe 
■otto le capaci mani 
(iella Cryo si trasforma in or» colato. *1« che pro- 
vengo dalla Virgin o altro. Ogni volta sembra di fare 
una recensione della Re Msda Inc.l 
Diciamo subito però cht questa volta si Erutta al 
massime di ergente. La grafica non è Infetti ecce- 
zionale, almeno per quel dl*i n guarda 1 personaggi 
nelle varie locazioni, caratterizzati da un contorno 
troppo deciso ohe li fa sembrare, nella Finzione del 
gioco, ancora più finti Anche l'utì lizzo rii tecniche 
simili a quelle di un anno fa (vedere Dune su CD; 
(Tinti eduzione di Conspìracy ut il izza In r.te&M riso- 
luzione a "quadratoni"), contribuiscono a rendere 
per certi versi Vecchiotto " l'intero gioco Gli sfondi 
delie locazioni sono invece realizzali con molti 
colori e t personaggi in primo piano stono stupendi, 
con un fiato davvero fantastico, dirai da cartoon. 
Per quanto riguarda la colonne tortora, vi basti 
sapere che ho cancellato appOftftamente una cas- 
setta por registrarla tanto è bella! Sogli effetti sono- 
ri è meglio soprassedere, mentre l'introduzione 
1 ovvero le riprese deile nianrfertazjoni nello citta di 
Mosca nel 1 93 T . quando Elisio sali al potere sono, 
per cosi dira, toccanti) non rivela frusci! al seguito 
e dura alcuni minuti. 

Quando però si arriva alla storia non ce riè per 
nessuno! Invece della solita trama fan 1,1 ry tedesco 
non fruì n tondi amo; io adoro il fante vy FI mi sono 
ritrovato a percorrere la vita piu che mnl i oni Mica 
di un agente del KG B In un genere, lo sp lanaggio, 
che non è stato ancora molto sfruttato nelle nsJveii- 
ture (sicuramente mi diranno che e il contrailo non 
appena chiudo la parentesi). 

Se mi dovessero chiedere *"!& acquiate resti 7", 
risponderei dì si. non gole perciò n trotta di una 
valida conversione per CD di un prodotto interes- 
sante come KGB capace di mettere in bella mostra 
una caratteristica essenzialmente dote rei infinte 
nelle avventare di questo gerire ovvero’ una gran 
bella storia! Athos amigo! 
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Trilogy? Mah, considerando che dei 
tre giochi presenti sul CD ne 
funzionano soltanto due (speriamo si 
tratti di un difetto della sola nostra 
copia (, direi che forse sarebbe meglio 
se intitolassi questa recensione "THE 
LOTUS BILOGY 






fi*' 


> 11 


I titoli (o, almeno, i due che funzionano) , Otterrete 
la famosa ed agognatissima "Patente F\ di esclusi- 
vo appannaggio di una ristretta elite di automobili- 
sti, ovvero i famosi “Pericoli Pubblici" o “Pirati 
Patentati” che dir si voglia, 

Appena acceso il CO 3 2. infatti. CI si trova davanti 
ad un’emblematica scelta giocare a LOTUS I? 
Oppure a LOTUS V E chi « direste, invece, di 
passare ci .re rumente a LOTUS 3 Ho ho risolto la 
questione semplicemente giocandoli- .n sequenza 
(che gemo, eh?), Ma vediamoli nel dettaglio... 
LOTUS I 

In questo episodio della nostra CD-rvovela. vi siete 
alati tardi dopo una notte di bagordi, e, asionfla- 
msìmL vi siete accorti di essere in ritardo 
mostruoso "Oddio, adesso il capoufficio mi 
ammazza 1 ' c giu a tragurgrure un cafre; bollente 
dopo che vi eravate sottoposti alla più gelida delle 
docce disponibili. Vabbè, In ógni caso, il viaggio da 
casa all'umido non poteva certo essere dei piu pia- 
cevoli: in corsa contro il tempo e contro tutti gti 
altri ritardatari, dovrete giungere a destinazione 
per primo, altrimenti verrete licenziati, perdendo 
cosi ii vostro lavoro di manager e, peggio del peg- 
gio, la fiammante Lotus rossa gen- 
tilmente messavi a disposizione 
dalla ditta per cui lavorate. 

Appena Iniziato il gioco, 
però, non 
potete certo 
fare a meno 
della musica 
di sottofon- 
do È cosi, 
prima di 
m e i • 


Dico a voi. avete la patente? No, non ha 
importanza Se ce l’avere potete fare a mene di 
leggere questa recensione, ma se man l’avete non 
potete proprio fare a meno di leggere quanto 
segue. Se però avete gii la patente, e non volete 
perdere qjufuTt petibik occasione per un veloce 
ripasso - e nel contempo compiacere if sot toscrit - 
to, che si è trovato a dover recensir e un gioco di 
corse -, fa nulla, continuate i leggere che vi stupì* 
rete. 

Allora, in "The Lotus Trilogj'", "la trilogia del Lì 
L otus" per chi proprio l'Inglese lo odiasse a 
morte, vi mette nei panni di un apprendista pirata 
della strada, li cui scopo nella vita è sorpassare 
tutte le altre auto, naturalmente senza presure la 
minima attenzione a quello che è H codice stradale 




U 






(e che è, un stszerra di traduzione logico-fonetica 
basato su cartelli e strisce sull asfalto?}. e quelli 
che sono I limiti di velocità khe fino a ieri pensa- 
vate fossero- semplicemente un numero stampato 
su un cartello circolare). 

Una volta, che avrete terminato vincitori tutti e tre 
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tere iti moto La macchina, potei;* carburarvi seie- 
boriando la traccia audio della vostra colonna 
souùt^ preferita Lo schermo di Lotus è diviso in 
due arse principali, una per ciascun giocatore 
i chiaro che si può anche giocare in doppio: voi e 
un altro ritardala noi, e avrete anche Li possibili un 
di scegliere tra il cambio automatico e quello 
manuale, nonché fermarvi dall’elettrauto le per 
caso fondete qua cosa 
LOTUS 2 

Se nei precedente episodio eravate alle prese con 
il capufficio, che dire delta rappresentanza quoti- 
diana che dovete fere alla vostra dieta produttrice 
di fungitopi elettromeccanici Anche qui ne va del 
mostro lavora pare infetti che tutte le ditte COlì- 
correnti del vostro "ramo", abbiano deciso eh 
mandare i loro rappresentanti a vendere fungitopi 
proprio ai vostri dienti. Cosa fere, dunque, se non 
aggiungere queso ultimi prima che ci riescano gli 
altri-? Presa in mano la vostra fiammanti- Lotus, c 
fine le scelte più incombenti (numero di giocatori, 
tipo di cambio, preferenze sui sistemi di contro I- 
o), dovrete caricarla a più non posso di fungi topi 
elettromeccanici» e raggiungere 
proprietario di una vastis- 
sima catena di super* 
mercati, che stava 
appunto 
cercan- 
do una 
ditta 

che fa 

rifar- 


■O 








4tr 


Tutti i possessori di 
A12QQ hanno un 
solo rammarico: la 
saga di Lotus non 
funziona su tale 
computer come 
dovrebbe, £ alloro, ecco che la Cromi in ha pensato 
di ri pubblicare Unterà trilogia Jn raccolta e in CD, A 
parte Lotus 3. die m redazione proprio non ne h p. 
voluto sapere di funzionare, 1 primi du* titoli della 
seria uno davvero degli ottimi arcade automobili- 
sbei. molto fluidi e veloci, graficamente molto belli 
e dal sonoro più che apprezzabile. Ciò che però 
carette rizza questi dna giochi è (Incredibile mano- 
vrabilità dello vostre automobili, che vanno esatta- 
mente davo volete voi, o non dove te manda il com- 
puter come accade in temi giochi delio stesso 
genere Non mancano comunque dei difetti. Uno 
dei tanti, e rt totale ((realismo della simulazione. £ 
con questo vorrei spiegare ciò che appare coma 
una evidente conti addizione: non e possibile infatti 
che una machina peraltro sparata a tavoletta, 
possa finire Indenne contro massi, cartelli, auto 
concorrenti etc etc... Intomm*. se con. la mia 
UNO vedo a finire contro un paracarri, la disfo 
completamento. Come si spiega che fa Lotus inve- 
ce può sbattere a 300 a N'oro contro un cartellone 
pubblicitario senz.i farsi nulla? Implicazioni realisti- 
che a parte (d'altronde d troviamo di fronte ad un 
gioco) questa caratteristica rende a mio avviso il 
tutto più facile del necessario, troppo più facile. 
Raggiungere il traguardo alla prima partita non è 
certo entusiasmante, e forte qualche cappottamen- 
to con tanto (Il esplosione • e relativa perdita di 
tempo - avrebbe reso Lohii molto più intero spante, 
Lo stesso discorso vaie per Lotus IL che- secondo il 
mie modesto parere è il migliare tra i tre: bello, flui- 
do. giocablllselmo, poco reefn ni 11 abbastanza faci- 
le. Soprattutto una volta che si impara a familiariz- 
zare con il cambio manuale oltre che con quello 
automàtico. Un discorso a parte, infine, merita il 
terza capitolo, decisamente sottotono se conside- 
riamo gli altri due. À le solile opzioni od un control- 
lo un pelo più Impreciso rispetto ai sui predece esq- 
rt, l'unica cosa che lo distingue dalla massa è pro- 
prio la sezione "questo l‘ho fatto io!" con cui pote- 
te disegnarvi le piste più assurde possibili. 

In definitiva, è un CD dn acquisterò, anche perché 
non cl sona altre simulazioni di corsa automobilisti- 
ca su CD32 tri momento. E poi perché Lolus rima- 
ne comunque un mito, che non sente affatto il péso 
degli anni, lo mi sono divertito parecchio a giocar- 
lo. penso proprio che piacerà anche a voi. 




nisse di migliaia e migliaia de* particolari fungi copi 
che r. -'opno voi rappresentate Riuscirete 
nel» ’mpreiaff Date gas al motore e lo saprete* Il 
LOTUS 3 

Oh. fini; meni* k giornata di lavoro è terminata, 
non vi ‘-gsta che raggiungere la vostra fedelissima 
ragazza, che proprio stasera non sapeva con, chi 
uscire (visto l'elevato numero dj pretendeiitil 
Cosi, per non dare il due di picche a tutti, e per 
non fere preferente, la signorina non ha trovato 
niente di meglio da fere che proporre- una bella 
sfida automobilistica (tanto .'Qi siete allenau...). É 
dii potevano essere gli altri automobilisti, se non 
gì' sfigatissimi niarckian di Lotus I, che pò; ilm 
non erano che i vtjsir. concorrali in Lotus 2* 
Anche nel iene episodio delta saga, avrete un 
mucchio di opzioni era cui scegliere, con l'assoluta 
novità d- una se z ione "construetion kit", in cui 
potrete crearvi tutti è percorsi fuori di testa che 
vorrete. Naturalmente non esiste (a possibilità di 
memorizzare il tutto su dischetto o su qualche 
altro tipo di memoria di mas», ma la vostra pista 
personalizzata verrà comodamente convertita in 
un codice che potrete inserire ogni volta che vor- 
rete, in modo da non dover rifare tutto daccapo 
ogni volta, Riuscirete e passare una magnifica sen- 
ta in compagnia della vostra ragazza del cuore? 

E riuscirò, io, a giustificare a Max una recensione 
COSI fuori di tetta? Mah, questo sarà tutto da 
vedersi. Voi però datemi corda, fate futa di nien- 
te, ir- fondo dei giochi mi sembra di averne parlato 
a sufficienza, E poi, dai. sono famosissimi, li cono- 
scete tutti... No. eh... Cosa c’è scritto su quel 
foglietto, Max? "Licenziamento 1 '? Vafabè,,, 

Fdofa ©esser 
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In effetti si poteva lare Lina prova di resi- 
stenza. subacquea per il ciddi. ma ha ^impressione 
che qualcuno 5i sarebbe arrabbiato parecchio! Pòco 
male, tanto una prova simite l'hanno eseguita sulla 
povera uscieri del 486, thè è impazzita: al posto 
deila lettera N c’è lo spazio e se volete canee rii re 
tutto quello che avete scritto vi basd digitare più di 
cinque lettere! A parte questi simpatici (per voi, 
perché adesso siamo senza tastiera) aneddoti, credo 
di dovervi presentare un gioco, e che gioco! 

Starno sulla terra (ma vi?), in un periodo che va dal 
I94& al 1944. durante il quale sapete benissimo cosa 
e accaduto: la seconda guerra mondiale Ebbene vi ci 
trovate in mezzo, non come ovile o come supere- 
rò*:. ma come comandante de:-a flotta ere potrebbe 
determinare ia vittoria nelle battaglie necessarie per 
vincere la guerra Non avete un nome, a pine quello 
reale spero, ma potrete dimostrare tutto il vostro 


"Chi ha gettato 
dell'accia sul 
CD-Rom di 
WolfPack?!? 
Posso capire che 
tratti di 
sommergibili e 
incrociatori vari. 


esagera 


I n 


fatto che a seconda ddk battaglie, ri ponte di domar - 
do {Sulu, d porti fuori, secondi stella a destra... fine 
al mattino NdBDM) cambia 1 seconda di ciò che 
state pilotando: sarebbe piuttosto difficile trovare un 
profortdimetro su un incrocici core o un lanciatore d? 
cariche di profondità su un sommergibile, no? Quiné 
dovrete imparare a memoria tutti I comandi Che vi si 
parano davanti. $e pensate di fare uso del manuale, 
scordatevelo! Infatti, anche se In mare le velocità 
sembrano basse, è chiaro che non dovrete far sole 
attenzione a non picchiare sulla scogliera o sul fonda- 
le marino, ma dovrete destreggiarvi anche con ì siluri 
e i proiettili dei nemici e per farlo bisogna già sapere 
thè manovre effettuare {ecco perché colavo senprt 
a picco...), 

Wdf ffad< non è solo uno "'.pira che o passa' . m 
soprattutto un g;-oco di strategia, dove ogni battaglia, 
sebbene sia già stata pianificata dal comando fJegg. 
"caricata dal CD-ROM i per la dispostone del‘e 
navi m mare, richiede un cervello non indifferente. 




F7f 




valore sconfiggendo i temibili u*boat nazisti, oppure 
le fregate (qualcuno mi spiegherà mai perché si chia- 
mano cosi?!} e gli incrociatori alleati: gli. perche 
dovete sapere che in WoEf Pack non esiste una 
“parte" dalla quale schierarsi, ma quali saranno i 
vostri nemici e quali gii amici, dipenderà da quale 
delle 36 missioni caricherei* dal supporto ottico. 

Ma cosa bisogna fare per entrare nell’dimpo dei viri 
eroi di tutte le guerre? Dunque, si canea una qualsia- 


si battaglia dal menu principale, benché non vengano 
indienti i livelli di difficoltà dei vari scontri, e fatto 
questo ci si ritrova al comando di un sommergibile o 
di un incrociatore oppure di una fregata, A questo 
punto apparirà un cablogramma che vi illustrerà il 
piano d'attacco o di difesa che dovrete portare a ter- 
mine, -d ogni costo. 

Como potete osservare anche dalle foto uni pane di 
docciti della gestione di un meno marino sta nel 
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sguardo, primo perché i sommerai fanno sopra 
coperta iofo una mitra gl iacrice; secondo, perché i 
boccaporti di Libero dei missili non sono OfWBflabili, 
quindi, per mandarli in una cerca direzione, dovete 
dirigere l'u-boat in quel verso (tenendo Sótto con- 
trollo la profonditi); d'altra parte avrete il vantaggio 
che con un sommergibile potete colpire il nemico 
seni» vederlo* nel caso di danneggiamento del peri- 
scopio. 

Sul pratico manuale, comunque, troverete alcune 
tattiche di approccio al nemico e qualche strategia 
generale 

Rimane da dire che se per caso non dovessero 
bastarvi le battaglie implementate nel gioco, avete ì 
disposizione ri Gonscruction Set che vi permette di 
creare le vostre battaglie (quindi infiniti campi di 
scontro) con diversi api di mazzi navali, tempo, van- 
taggi di una parte piuttosto che un'altra, ecc. 

Pare che ci sia tutto; a voi non rimane che acquistar- 
lo. anche so è un prodotto per palati raffinali 
(occhio a non mangiarvi la scatola), 

■Ammirai /cunei T* tàrk 


«Miti# 


Sinceramente non c'e 
moka da dire su que- 
sto gioco’ nel sento 
thè avrete ormai espi 
io che si tratta di un 
gioco dì strategia, non 
iiétessaMiff*Jlw h-anenco* ben realizzato dal punto dr 
vista della simulazione dei mezzi navali a nostra disposino- 
ne e con un numero esagerato di missioni da vincere, 
senza cantai t quelle fai da it' del Comv utuon Set 


tipi: quella diurna, quella notturna e la ricognizione 
surea Diciamo che potrebbero essere considerate 
come il livello di difficoltà della battaglia in corso 
dato che, ovviamente, in una ricognizione notturna si 
hanno maggiori difficoltà nell ‘identificare qualche 
nave (di conseguenza appariranno meno oggetti sulla 
mappa attica) che in una diurna o aerea 
Comunque da qui potete 
stabilire quante miglia ci 
sono fra vo e il bersaglio, 
tramite j comandi di 
zoom e d' dentrfì razione . 

Per quanto riguarda la 
pianificazione vera e pro- 
pria di un duello navale, 
dovrete ricorrere alla 
mappa strategica, molto 
più dettagliata della pre- 
cederne, dalla quale poter 
controllare la natura dei 
convogli* la traiettoria 
che dovrà seguire il pilota 
automatico, l'ancoraggio 
ci acque tranquillo e cosi 
vi». Inoltre potrete con- 
trollare la stizza * li 
natura della flotta nemica. 

.Altri pannelli dr controllo, 
altre sorprese: potete 
controllare lo stato di 
salute della vostra flotta e di quella nemica, secondo 
delle semplici percentuali del danno subito, prqcedu- 
re dal nominativo del vascello (ovviamente, li 100% 
dèi danni, indica l'affonda mento). Un altro pannello 
per tontre sotto controllo i danni subiti £ il Damage 
Screen; queste però* riguardano solo la vostra nave* 


net senso chi: quando vedete molte luci rosse accese 
sulla figura stazzata de! mezzo a vostra disposizione 
poiete faro due cose gettarvi a mare, oppure passa- 
re al porne di comando (Uhum. avventa la federazio- 
ne del nostro arrivo. NdBDM) di un altro vascello. 
Non ve lo aspettavate* eh? Quando vedete che non 
c'è piu nulla che potete fare per il vostro sommergi- 


bile ad esempio, salutate l'equipaggio e vi trasferite 
su un Incrociatori in buona salute e da qui pestate II 
cattivo ne di turno che ha affondato il vostro giocat- 
tolo. 

Parlando del combattimenti veri e propri c'è da dire 
che U possibilità di colpire un avversario nei primi S 



colpi (a meno che non vi stia 
davanti al naso) sono molto 
poche: si consiglia di non silura- 
re nessuno se non entro i ItìtKJ 
metri, per non dare al nemico I! 
tempo di spostarli. Oltre a pre- 
mere il pulsante di fuoco, dovre- 
te. anche qui, fare i cono con il 
vostro meno Se Infetti sembra 
semplice colpire da un incrocia- 
tore o da una frega eh, l'obicttivo* 
ovvero dovreste solo regolare 
l'alza e mirare "a vista", cor. m 
sommergibile non potere farlo; 
non avete una torretta di canno- 
ni che si sposta con il vostro 


U grafie* IKWI è fantastici (a ftiUtt f m&ùdulrfirtt. felina- 

q da *en -i icatn rie JD Stgd'O) sopnitjHC quando i« 
Utilizza lo zoom del mirino 5 quando i pirtKO'iri 5.000 
troppo vicina (v&cn* utilizzato un jefnplicisuco aJgcwiT.-no di 
duplicanone piurtovlo che 'ino di fr^erpotazìcme] 

Il sonoro non cu ite, 0 meglio, l'unica cosa che il iflnte 
sono sii effetti ilei mezzi Un: reagiscono alle lallecfLuionl 
Interne ed esterno. 

Tutto questo e accompagnato da un grado di glosabilita 
più che soddisfacenti!,, guastato in parte calla d-fficolià di 
vincere una bimglij 

StnrUmertU però il gipt-d «tira, anche se e ufi distorto 
motto soaemvo. vmo che tri ptecdono i giochi ttrjMfio. 
il compact è »f ruttato emru la media, atìiia troppe frtvo 
ezze iper modo di dire vito che le jnmiaìom e il deca- 
tizzato fanno ancora motto piacere dalle mie partii mi 
forse i dau di ogni i rigato campo di combattimento occu- 
pa più di quanto fiuto ad nmaginare, E un prodotto 
carino, non c'e che dira. 



httpy/w ww.oidgamesi tal ia .net/ 










m A duera putito mi 

P p% sembra di avervi 

raccontato abbastan- 
l 'Sp U. L'avventura prò- 
posti da Pepe 

mRL Moreno, ricca 

onginaLta. vi vi- 
Kf scmcm nel tour d 

f 11 £ Jp SOp"A Non Sii'’?. 

proprio come 
giro turistico di Manhac- 
-m. anche se fa città la vedrete 
al completo dall'ultimo piano dell'Empire, e che 
vista!’ 

All'Inferno hanno infatti deciso di riportarvi indie- 
tro net tempo, e precisamente all'epoca dell'Impe- 
ro Ramino, durante la Prima Guerra Mondiale in 
Francia q nella preistoria, in compagnia dei lucer- 
Coloni più affettuosi (dopo che vi hanno fatto a 
polpette però!) di tutti i tempi 
Nel corso del Viaggio avrete modo di sfoderare le 
vostre capacità fisiche ed intellettive, ma soprat- 
tutto, di salvare la vostra candida anima. Voi mi 
chiederete con scherno quale dovrebbe, essere la 
difficoltà di un gioco dove basta essere buoni! lo 
non ho mica detto che non dovete rubare fa mar- 
mellata dalla dispendi per riuscire in questo gioco! 
Provate a decidere so combattere in uno scontro 
con un gladiatore, oppure se gettare in pasto ai 
leoni qualche tftìrtfil domeFfa o ancora se torturarla 
m cambio della vostra liberti. Se poi Nerone vi 
chiedesse di finire II vostro avversario. Siete sicuri 


m a 

e- proporga J J 

W 

Y J À 

Pepe Moreno 1 V 

Pepe Morero, M 

chi era costui! Beh, 
primi d* tutto è, non 
era, un signore che 
dalie nostre parti si è visto poco (per la verità 
ne ho sentito parlare due giorni fa, quando Max 
mi ha dato in consegna II groco per questa recen- 
sione) e questo vale anche per fa casa distributri- 
ce, Fare però che sra un talento, a detti dì quello 
che scrivano le riviste spettò lizzate americane. 
Spero di riuscire a raccontarvi Qualcosa del gioco 
senza mettermi a ridere, visto eie sto ascoltando 
"Confa Go Breaking My Heart” di Slton John in 
coppia con RuPaul 

Dunque, siamo appena scesi dall'aereo, al J FK 
International Airport di New York, e mentre ci 
avviamo verso l'uscita c| imbattiamo in un tizio, 
uno di quelli che se II vedi una volta ti auguri solo 
di non Incontrarli nella tua vita (al massimo gli tiri 
dietro 1 00 lire), Si tratta del solito tassista oppor- 
tunista, quello che vi aspetta fuor» dall'ingresso 
dell'aeroporto anche se gli avete detto di no. 
Comunque non potreste pagargli li corsi (per chi 


B er l'inferno? 

eli, nemmeno De 
Niro aveva mai 
osato tanto. .. 


non lo sapesse, It }FK è un po’ di s tantino dal cen- 
tro del Li grande meli!) quindi vi dirigete verso fa 
prima cassa continua (apposi temente Ideata per 
fATM che, per un caso di omonimia, ha fa stessa 
sigla deHiiienda milanese) e prelevate un po' di 
contanti con fa tessera. 

Il nostro amico tassista però insiste, arriva con il 
taxi e sconfìgge le vostre ultime titubanze accom- 
pagnandovi fino a New York, ma qtd„, l soldi non 


bastano per pagare ia corsa! Che -disdetta (per 
essere gentili). Ora sarete costretti a sottoscrive- 
re un contratto con il tassista. Potrebbe chiedervi 
di rimborsarlo in un altro momento, oppure in 
naturi (obhh, che avete capito!!! Con della frutta 
o verdura!), Invece no 1 Leggete attentamente il 
Contratto che vi consegnerà, perché ne va della 
vostri vita: accettare un giro turistico proposto 
dal tassista, portoghese, in cambio del quale, oltre 
a pagare it corse, metterete anche in 
gioco una parte della vostri anima e 
delia vostra vita Sé, durante il tour, 
sarete più o meno buoni o cattivi. 

^ Ah! Dimenticavo. Una volta esaurita 

fa vostra anima o fa vostra vita, finire- 
te li l'inferno [beh, tutti h videogloca- 
■ÉDdl tori incalliti finiscono là, non ve l'ha 

Il detto fa mamma!), 

Il Mi dispiace per non avervi avvino 

^ I prima, ma forse dovevate osservare 

N. I lo sguardo beffardo del portoghese, o 

^“-l forse dovevate notare j suo» occhi 

j^I insanguinaó attraverso (o specchietto 

retrovisore (senza contare che ia 

ma ormai fa 


targa deF taxi era 6ééj 
frittata è fatti! 

Dato che il nostro amico neri hi nes- 
suna intenzione di muoversi se primi 
ndn avrete fatto un giro ili Empire 
State Building e- proprie di qui che 
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di poter contrastare i suor ordini {potrebbe andar* 
ne della vostra vita)? 

La scelta giusta è sempre Fa più difficile da fare 
Comunque consolatevi! Nel caso dovei Sé ro ucci- 
dervi, potrete imitare dal punto in cut siete stati, 
per cosi dire, interrotti, con la possibilità di ese- 
guire una scelta diversa (dovrete però sorbirvi la 
ramanzina di urt diavolo alla porta dell'Infame, 
presso lo scantinato dell'Empire State Building, 
sede fra l'altro, dei taxi infernali). Nello sfortunato 
caso che doveste perdere anche l'ultima goccia di 
anima., non avrete nessuna possibilità di tornare 
dall'Inferno!!! Ahr, ahr, ahr!! 1 (Beh, la risata satani- 
ca dovevo pur metterla da qualche parte l 
A parte tutto questo, se ne avete il tempo, gode- 
tevi la grafica spettacolare (dal punto di vista della 
digitalizzazione) dei fondali e dei vari personaggi 




Ma guarda cosa ci 
combina Mr, Pepe 
Moreno! Quando 
Mas mi ha conse- 
gnato d gioco, tutti i 
presenti hanno 
commentato con degli ululati perchè I avrebbero 
voluto per loro! Beh. ne avrei fatto volentieri a 
meno, dopo averci giocato un pomeriggio intero? 

A parte le buone cose che he da offrire la grafica 
(finche ri tratte di immàgini itati che, perchè quan- 
do qualcuno comincia a muovere ta tasta come ì 
mostri dei vecchi film di Godzilla non si può far 
altro che voltarsi par non vedere, J, in alta rìsdu- 
zione, e la Itarna originalissima «1 resto se non le 
butto lo. lo forate voi dopo che avrete acquistato il 
gioca. 

Prima di tutto, l'avventura In questione assomiglia 
motto alle prime avventure per CD. che dì interatti- 
vo. a parta casi sporadici, avovano solo l'inserimen- 
to del compact nel cacfdy del dispositivo, 

Per quanto riguarda il sonoro, se siete del cultori di 
Windows, sapete benissimo che il formato in que- 
stiona è ottimo per la tua qualità audio, ma è poco 
affidabile nel sincronizzarsi con delie animazioni. 
Ma quello che ha odiato con tutte le mie forze e 
che non ini farà piò svòlgerò una recensione di un 
gioco sotto Windows par un po', è stata l'indecente 
lentezza del ftiHcnmortKù, non solo delk singolo 
locfitbrii, ma addirittura elei movimenti in soggetti- 
va: ora, va bene che ai amo sotto Windows, ve bene 
che non è stato utilizzato il lettore a doppia velocità 
di Joahua (cori è alato ribattezzato il 4fl6 DX2 66 
MHz giunto da poco in rodozlane), visto che MA e 
SOM 1 henne monopolizzato tma prima o por porto 
la chiavetta del mio picchia,.,), me possiedo ben un 
486 DX2 clocknto od 80 MHz. quindi un-mlnuto-e- 
quaranta per caricare ogni schermata mi sembra 
fuori dal mondo! 

Nononononcncno! Non ci siamo! Molta innovazio- 
ne e belle id^-e, fne pece so&lanzfr e tecnica misera- 
bile! 


350 


(dai 360 di New York by day & night alla tetra ^ 
atmosfera del 1917. ecc.), ma ricordatevi di esclu- 
dere Il sonoro per il scmpLice tatto che, essendo M| 
composto da decine dì file wav {il formato sono- 
ro di Windows, sotto il quale gira i> programma), 
si Interrompe per ricominciare da capo ogni qual- 
volta cambiate locazione o girate lo sguardo! Fra 
l'altro, se la scena è troppo veloce, l'audio parte in 
ritardo. perchè è rinomato che i file wave hanno 
delle dimensioni spropositate, visto che contengo- 
no suoni campionati 

Detto questo, farete meglio a leggere il commento 
sul gioco, dato che non sono proprio tutte rose e 
fiori (sembra più tanto fumo e niente arrosto; 
qualcuno vuole suggerire altri: proverbi? Tanto va 
la gatta al lardo che ci lascia lo zampino. NdTMB!). 

Ci vediamo all'inferno! 

Andreo "Koos" Simulo 
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E visto che I polpettoni fantascientifici vi 
piacciono canto, scendna/no rrta^oftnenie nei piro- 
eofarl. Allora, per quanto riguarda la ralla unniirta 
penso non ò sia bisogno di chiarimenti, se doveste 
avere dei dubbi apnee la finestra e guardie* un po' in 
giro. Gli alieni cattivi sono un po' il pretesto per fare 
iF gioco, ma siccome li abbiamo nominiti canto vale 
prenderci vn po' curi anche di Foro: innanzitutto 
sulla piente non hanno scritto solo “omini verdi" o 
àmsà io. sono del Dralt-sai originali, mica come le 
Ftnarland o le cinture 6 Tirro, Seconda cosa, I Visi- 
tatori in questione sono tipo I Predatori (cacciano 
per diverómeitio), ma il posto delle armi bianche 
preferiscono i cannoni 1 al plasma {mica scemi). Altera, 
vai di trama 

Un bel giorno vi svegline (è il caso d spiegarlo? Ok. 
"voi'" siete i protagonisti Tutto ciò non vi fa sentire 
in gamba?), e convinti che tiri uni bella giornata 
andate direttamente in garage, prendete una bella 
latta di vernice rossa e a grandi lettere scrivete "Sun* 




fortuna senza precedenti. 
Non trovate? Viene 
continuamente attaccata, 
minacciata, irrisa, 
insidiata... Insamma, in un 
videogioco qualsiasi gli 
alieni cattivi puntualmente 
scelgono di prendersela con 
aita, tanto » 

ci hanno eletto Preda Ufficiale e ci 


noi. Questa volta, tanto per cambiare. 


hanno distrutto il sole. Intanto che 
c'erano potevano scendere dalle 
astronavi e sputarci in faccia a uno a 


me >5 l:ke nosebteed. your htèd hurts and you can't 
farei thè" sulla fiancata del vostra cacca personal* 
(siete ricchi). Uscite di casa e.. Ma che “sunrise"" 1 
Non c'è più iì sole! Dove l'avrò messo* Niente 
paura, non avete ecceduto in sbadatezxa. sono gli 
alieni che sono arrivati nei paraggi e hanno lanciato 
un messaggio del genere: "Sai ve umani Siete veloci, 
astuti e sugosi: ci siete simpauei Per provarvi! o r vi 
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distruggiamo il sole in poche parole, si tratti di urta 
dichiarinone di gue rra' forai natamente il pianes sul 
quale uete comodamente seduti NON è nei sistema 
solare, il vero Sole (quello !lf ) e ancora salvo,. Ma 
non per molto 1 I verdoni sono decisi a fare un vero 
macèllo, e in qualità di Unico Possessore di un Cac- 
cia Decente venite immediatamente incaricati (da chi, 
non è chiaro) di indire subito a casi degli sporchi 
omini verdi c stermina rii tutti 
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Ole, la trama ve la siete letta, ora che siamo tutti 
contenti che rie direste di parlare del gioco vero e 
proprio? Beh, Total Ecttpse NON è la conversione 
del famoso gioco Freescapc della Intentivi (e a que- 
sto punto magari lo si era anche capito), ma una spe- 
cie di Afcerburrier più lento, quasi- totalmei Ho paligo 
naie c ambientato nello spailo 
i. refèndo (quello del mostro 
orrèndo, ma se non vi piaccio- 
no Disegni Jc Caviglia non è 
colpa mia}. H giocatore è posto 
ì; comandi delta solita as trema - 
■ ma, questa vota vista da die- 
tro,, e deve darsi da fare a bìa- 
ifare gli alieni in due tipi di 
sezioni leggermente differenti 
tra di lóro. 

_3 prima delie due (ovvero 
quella che 51 incontra per 
prima) e ambientata "all'aper- 
:o sulla superficie del pianeta 
t< turno da deratiizzara (ce ne 
sono quattro, suddivisi m vari 
nagc), e lascia una certa Liberta 
c azione nei confrónti del gio- 
otore, visto che permette si di 
Lodare solo in avanti ma lascia 
bertà dt spostarsi in alto e in 
sasso per evitare te vane cime 
e le pareti (volate ira le monta- 
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gne. Lo so che nessuna per- 
sona sana lo farebbe, ma que- 
sto è un videogioco) che di 
volta in volta attente ranno 
all'Integrità deito scafo del 
vostro velivolo e consente 
anche di ruotare su se stesti, 
con grande gioia di tutu quelli 
che suiroTtovobnte tendono 
a ne&uuiiare tutto il cibo 
ingurgitato nel corso deha 
settimana precedente. 
Durante queste fasi dovrete 
sop ratinerò centrare i malvagi 
alleni (poverini, fanno ìf Loro Lavoro) e darvi da fare 
per evitare i proiettrh. mentre nelle altre - quelle sot- 
terranee - dovrete concentrarvi suH’evitare il contat- 
to con le pareo dt aku m cunicoli angusti sóffi "inter- 
no Morte Nera" e con le solite trappole tipo porte 
che si chiudono, presse e cosi via. Iti questa sezione i 
nemic saranno un po’ meno svegli (non crediate 
comunque sia semplice), avrete la possibilità dt con- 
trollare la vostra velocita e non potrete ptu avvitarvi 
nell'aere (che peccato). 

Ogni TOf livelli (chiamatemi Mr. Precisione. .. | avre- 
te i cr.e fare cor; il solito alleno ipervitaminiziato, 
che ovviamente si muoveri un po' a caso sparando 
qua e ri e altrettanto ovviamente vi farà a fette per 
numerose partite prima di riuscire a capire come eli- 
minarlo, dopodiché potrete passare all’etdtanmsimo 
giro successivo. E poi le cose vanno avanti, ci sono 
anche le sezioni di guida, quelle di mah-jong e quelle 
dove dovete risolvere dei complicatissimi calcoli per 
stabilire esattamente la traiettoria di uno shuttle 
diretto sulla luna, ma siccome sono cattivo non ve le 
racconto. Va bene, va bene, sto scherzando... 

Marco A u letto 


Tote! Edipse fa 
parte dei classici 

1 I I I I .A giochi da " ‘far vede- 
re" nei negozi è 
nelle videocassette 
proni dì io noli. Effettive mente, è un titolò che *fa 
molta «ceno 4 ': le prefica e decisamente impressio- 
nante grazie ni paesaggio poligonale con torture, ai 
nemici che vengono ridimensionati in maniera flui- 
da e senza problema, alle rotazioni impeccabili, alia 
quantità di roba che scheggia per lo schermo senza 
rallenta nielli e ai tunnel dalle seiioni Inai senso dì 
tagliate e meli, non nel seneo di “quadri"... 
insomma, in definizione non mi viene.,. Roba tipo 
*a sezione quadrala a sezione triangolare",.. 
SeW più fantasiose- La segone audio è quasi dello 
stesso livello, visto che le musiche vengono suona- 
te direttamente da CO (me non sono nemmeno 
'eccezionali) « gli effetti sonori sono un po fuori 
luogo Lhntroduzfone è la botta finale, tra animazio- 
ni fantascientifiche, parlato e musiche minacciose 
sembra davvero di assistere a un piccolo film. Sem- 
brerebbe tutto perfetto, e invece,,. Beh. sin dalla 
prima partite Tofaf Edipee rivela lutti t suoi difetti, e 
cioè la più totale e assoluta mancanza di un vero e 
proprio sebi! ma di gioco, nonché una struttura che 
si può definire In qualsiasi maniera tranne che con 
il termina "user iriendly ' Nola Finale: non e nem- 
meno divariarne! Cerchiamo di approfondire: lo 
schema di gioca irt effetti c‘è, solo ohe è tal mento 
stupido do risultare un mezzo spreco su una mac- 
chi ria comi! il 3 DO: in sostanza si tratta di una spe- 
cie di Afte ria Limo r lento e più particolareggiato, «5-a- 
genitamente- difficile e poco curato (“piu parti Col a- 
regg lato" di Aftérburnar cl vuole poco, quindi “poco 
curato" non è una con li addizione- Fate attenzione). 
Per quanto riguarda la mancanza di “riguardo verso 
il giocatore" basterà dire che ogni tanto si perda 
energìa senza mammario capire il perché, che si 
raschia contro parati che «I credono lontane miglia 
e miglia t proba hi Ime ni e perché manca un riferi- 
mento a terra dello vostra posizione, e cioè 
un'ombra - nei livnlli sotterranei sarebbe davvero 
utile) e che in genere » nemici mazzolano come dei 
coini (per esser* fini). Insamma, se proprio voglia- 
mo sintetizzare, potremmo dire che Total Eclipse è 
un po come quel film che parlava di modelle: sotto 
il vestilo, niente. 
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TUTTO 

PER IL TUO AMIE/ 

QUALSIASI ACCESSORIO 
HARDWARE E SOFTWARE 
Al PREZZI PIU' COMPFTÌTn 


VIDIMI 1.1 Colli L. 379.000 

Nuovo Digitalizzatore a Colori 


h possilo Ir rollr^arc il \ iih:oit a liti if ti ul siasi *e»:iialr 
videi) (coniposild ** Su | h 1 1 S i t' ii ipuilhitisi Xmi^a. 

Trackmg aufomntko. Supporlo l'interfaccia AfìEXX quindi Vìdeon può 
«ssere programmato o piacimento. Sopporto i nuovi Amiga 12Q0, 4000 
con palette migliorato, con possibilità di digitalizzare 2, 4, 8, 1 6, 32, 64, 
128, 256, 4.096, 29-971, 262.000 su una palette di 16,777,000 colori 
in risoluzioni do 320 x 256 fina o 1476 t 576 oppure 1600 x 1280 con 
VISIONA, Il software permette di creare tutti gli effetti. Può effettuare! 
animazioni tridimensionali in tutte le risoluzioni Amiga. Inoltre il Videon 


4J è in grado di digitalizzare immagini in b/n con la stessa qualità di uno 

jB, 


| scanner da 300 dpi. Salva i seguenti formati: JFF, IFF 24, RGB, ÀMIM. 


KIT HARD DISK 2" 1/2 PER AMIGA 1200 


| Hard Disk specifico per Amiga 1200 interno completa di apposita cavo 

jftw 


di connessione e software di gestione, semplicissimo installazione, 

HARD DISK AMIGA 1 200 85 Mb L 490.0001 

HARD DISK AMIGA 1 200 1 70 Mb L 690.000 


THE SUPER COPY L. 39.000 

E’ ARRIVATO jL MOMENTO Ol POSSEDERE LA RU POTANTE INTERFACCIA Di BACKLP MAI 
REALIZZATA. L'MTERFACOA E DOTATA DI 2 LEO INDICATORI CHE SEGNALALO IL COR- 
SETTO razionamelo e il trasferire \ rrc oat . Si connette direttamente alla 
PORTA DRIVE AMIGA [NON NECESSITA DI SALDATURE], QUINDI DI SEMPLICISSIMI 
INSTALLATONE. E' IN GRADO Q RIPRODURRE FEDELMENTE TUTTI I VOSTRI PROGRAMMI 
ORIGINALI RIPRODUCE ESCLUSIVAMENTE PRQGHAMM C/RlGfNAt affi COPIE D SICUREZZA 
AD USD STRETTAMENTE PERSONALE 


VIDEO DAC 18 


L. 149.000 


1a nuova scheda ghahca peiì Amiga 500/600/2 000/ 3000. Questa scheda grafica pbh 
METTI AL VOSTRO AMIGA Gl VPSUALUZAHl E UVDftARE CON 262.000 COLDfH COME SU UMICA 
T 200/4000 IN MSOiutiuM da 820 x 51 2 rimo A 3B4 n §76. Enolttb: il softwahe n nirrjr 
iiDiilE salvi in RGB, IFF, HT 24, ANIMI. Gompìetamente TRASf’Afima Grazie alia porta 
V inse RBG pareante, può mmmAm m cascata a Gtnlqck y mciiAiazATMB, POuvffmwDD « 

SALVARE SU NASTRO TUTTI I VOSTRI LAVORI il SO RtAtlZZATJ CON ReAL 3D, IMMAGINI- CaUIOAW, j 
TURBpSlVe*, DMfTTAMfNTT I 202.000 COUfflL U AMMAZIDM POSSONO ESSBE MGDEFTCAR e| 
f VISUALIZZAI E QUtmAMDUE DA 0 Pilli SENZA PBUMTA DI VELPGHA' A ZB2.00D CCLDftl 


OFFERTA SOFTWARE AMIGA IN ITALIANO 

C-1 ÌDCT AMIGA L. 89.000 SUPERBASE LI 99.000 

PROESS. PAINT L. 89.000 CONTO CORRENTE L. 19.000 

DE LUXE PAINT IV L 149.000 RUBRICA TELEF. I. Il 
SUPERPLAN L. 189.000 BILANCIO FAMIL. L. 
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-J m 


000 


HAI 




j|V>* 


Ji* 3 r 


Genlock semiprofe* vicinate con 
regolazioni di fader, mode e 
inverf* Indicatore di segnale 
Video presente. Alimentazione ad Amiga e/o esterna. Disso 
venzo duale con due manopole per la regolazione dell 1 averi; 
e invert effect. RGB indipendente e passante video pass-thrv 
per separare il segnale Amiga da quello video. Ingresso key 
per dispositivi croma. Compatìbile con tutti gli Amiga e 
Commodore VDTV e compatibilità dei sistemi video Pal/NTSC 




M wigfa L. 599.0W 

Nuovissima genfoek jirof^. qualità Bmadra*! coi] "i 


\ HS in UM ÌLa. regolazione livelli* 2 lincile video pei 
Analizzare il vostri» lavoro mentre viene registrala 
Possibilità di Super Manda passante 6 Nili/. 

I \ pp* 73 Ohm. Mannaie ili italiano, VJimeiitaziou^ 
esterna a 3O0m\ 12V l idimentulore lo rni lo). 


\1wigen 2 Bkoaimvst L. 1.190.01 


\ ersione Itraarli-ii^t profeti oliale. 


STERE0N 16 Bit L. 249.01 

Nuovo campionatore stereofonico per Amiga. 


INTERFACCIA MIDI per AMIGA L. 39.0 


USER DISK 

Interfaccio Amiga + gioco Draqon's Lair 

LASER DISK 

Interfaccia PC + gioco Drogon's lair 

LETTORE PIONEER 

Idoneo per interfaccia CD Audio e Video 


DISCHETTI 3 1/2 DO POLAROID 

L. 800 CAD PER QUANTITÀ 


OFFERTA STAMPANTE COLORI 
STAR LC 100 1.375.000 
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L 199.001 


L. 299.00! 


L. 599.001 




ELCCIROÌIIC flBTS per 3D0 



Credete ai fantasmi? Ne? Beh, fate 
male; ieri ne è venuto uno da me, mi 
ha venduto uno smacchiatore 
garantendomi la sua assoluta 
efficacia e se ne è andato. Ero un po' 
scettico, ma quando mi sono 
macchiato di unto ho f inalmente 
provato lo smacchiatore: funzionava 
davvero! Visto? Non c'è motivo per 
non credere ai fantasmi 


O 

Qk< quando avrete finito con ri lancio di 
uomodori, FORSE potrò decidermi a raccontarvi 
qualcosa di '510 gioco {se qualcuno di voi non ['aves- 
se capita, non si preoccupi, non v è peno nulla). 
Allora, 1 fantasmi centrano qualcosa: c'è una bete 
■: asona disabitata infestata dai fantasmi, e questo 
potrebbe essere già un bei problema II bello è che 
probabilmente ne arriveranno moki altri [e ritente- 
ranno patroni ti monto) se non riuscirete a ricom- 
porre un antico talismano fatto a pezn non sì sa da 
;hi Li volete la buona notizia? I pezzi dei gingillo In 
; jesuQfiG {dodici, per ' esattezza) sono nascoso nelle 
arie sezioni della casa infestata . . Nave fun 
Escape front The Pianse of thè Robot Mcmsterj 
oops, ho sbagliato gioco ) è sostanzi l ime me un pìc- 
colo clone di Woffwistein (la moda impazza sul PC, 



giustamente è necessario contagiare anche il 3 DO) 
che si espande Su dodici livelle nei quali non dovrete 
far altro che gironzolare un po' alla ricerca di bonus 
nascosti: dietro delle porte che andranno aperte con 
delle tritavi nascoste dietro aicre porte (chiaro, no?). 
Durante if vostre girovagare incapperete nel l'occa- 
sionale orda di creature bavose, che potrete stermi- 
nare con la vostra pistola creata appositamente per 
questo, nonché in uno doi dodici pezzi del famigera- 
to talismano: a questo punto potrete dirigervi verso 
['uscita per poter poi affrontare un nuovo, entusia- 
smante livello (yawn). Grazie al pannello di controllo 
e alla mappa automatica potrete tenere sotto con- 
trollo in ogni momento la vostra posizione nonché il 
vostro "status” (ovvero se state bene 0 meno e se 
avete ancora proiettili). Le opzioni Iniziali invece vi 
permetter in no efi far pratica in uno qualsiasi dei 
dodici livelli, di caricare Ufli pOtffi.- 0 -ne precedente- 
mente salvata e dì togliere il commento sonoro 


( JD! 


Un akro fantastico 
coloratissimo incredi- 
bile stupendo magri id- 
eo meraviglioso |ioco 
per 3 DO? Stasera no. 
ho lamiera- .a. Più o meno, sintetizzato, questo ■■ quello 
che penso di Mó n irei- Hancr. Le premesse pei fan: T 
buon gioco, strinarne me. o sono.: m pratica si tratta 0' una 
i p ? j E: d . 'e :h. .. fatate, amb fnuh: ! una cau 

abbastanza grjrd* e p eno zeppo di traisiit -Ktc-p limai - 
che tì'-agn genera ^unroppo pere i progamiruto-ri hanno 
deciso rivirare n ma-c's Suòferfkilfe fr poco curati 
runico aspettò Che ab fine *i soltea dalla mediocrità asso- 
luta. ù sonoro -;c!.iwwcro coinvolgente), orerie il livello 
deib realizzazione é davvero scarso. Innanzitutto le parete 
convincono poco- ti song sgfg angoli retti, e cu tu la casa 
sembra disegnato a biotdleitoni. Seconda cosa, non ti 
tono nò so flirt a né pavimento (e non venitemi a due che f> 
3D0 nqn In può fare,.,}, e l'impressione NON quella th 
trovar i! in una casa l cria cosi, l "afredaniento" b leso m 
maniera ridicola.: un paio d- grammofoni sparii per terra 
qujJdiE sutua alcune casse e puaìche straccio. Stop Cz.n- 
onuiajTKJ con la cattiveria* li peto vero e proprio non 
sarebbe pe male te soie non fosse tosi dito io. (te 
mappe wrio enormi c pusano minuti inerì senza incon- 
trare nessuno ji. id O ùssero pi-, puzzi a. più o|gett. da nc- 
eogSiere iarm u;ppkmen&:i per esempio) e pò» cose da. 
fare. Cosi ennVè sembra ancora un abbozzo di tifi che 
dovrebbe tìsc re Beii, certe tose mi fanno rivalutar* 

giochi tome Total Edlpiu 
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Reati i-fawke, principiata del ^ Hawke indù- 
strici, sta prendendo in seria considerazione l'ipotesi 
di candidarsi alle prossime elezioni per la presidenza 
degii Stati Uniti; grazie al suo forte carisma e alle 
colossali risorse economiche di cui dispone sembre- 
rebbe addirittura probabile urta sua eventuale quanto 
netta vittoria. 

Purtroppo però Sr é venuto i «pere per fonti segre- 
ce e al tempo stesso affidabili che turco quello che 
luccica non è per niente oro e che sotto sorte, il 
nostro bravo magnate non è pel quii* brava perso- 
na che agli ocdhi della gente parrebbe essere. Per 
chunre definitivamente fa situazione e scongiurare 
possibili sconvolgimenti politici d ampissima risonan- 
za., e stata perorò richiesta la vostra personale colla* 
bomlone: dalla tranquillità del vostro appartamento 
dovrete video regi strare tutti gli avvenimenti che 
avranno luogo nella sua residenza nel corso della fine 
settimana precedente al suo discorso ufficiale, perio- 
do che Hawke ha deciso di trascorrere in compagnia 
della sua famiglia al completo, con lo scopo d 'assicu- 
rarti che tutti t propri influenti parenti stano pronti 
ad appoggiare fa sua imminente candidatura. 


Osservare senza esser visti: cosa c'è 
di più affascinante? Se poi il vostro 
vicino di casa si sta per candidare alla 
presidenza degli Stati Uniti e ha 
riunito nella sua villa fufti i parenti 
per "mettere in chiaro" alcune oscure 
raccende del suo passato, quello che 
vedrete potrebbe rivelarsi perfino 
fondamentale per il future della 
nazione... 


Quali segreti verranno a galla in queste interminabili 
due giornate? Saranno tutti disposti j dimenticare i 
molteplici rancori del passato o a qualcuno vorrà 
gustarsi la propria vendetta rispolverando oscuri epi- 
sodi che potrebbero porre prematuramente fine alla 
sua camera politica? 

Beh, Re-ed Hawke non è certo l'uomo che permet- 
terà al primo che caputa di intromettersi unto sem- 
1 pllcememe sulla sua strada, perciò dovrete stare con 
gli occhi bene aperti se non vorrete perdervi le 
I scene fondamentali necessarie a incastrarlo inequivo- 
cab limante. 

All'Inizio del gioco, dopo un'Interessante introduzio- 
ne frion male vero?}, vi ritroverete nel vostro appar- 
tamento da Cui potrete svolgere tutte le principali 



azioni necessarie a portare degnamente * termine 
questo caso; fa prima cosa da fare e logicamente 
attaccarsi alfa telecamera e dare una belfa occhiata 
alfa panoramica villa, cominciando a sbirciare qua 
e là nelle vane càmere alfa ricerca di mdiji O di 
scene di un cento rilievo. Per fare questo dovrete 
semplicemente muovere il vostro puntatore sulle 
varie finestre fino a quando questo non cambia di 
forma informandovi così su che tipo di scena sta 
avvenendo .il l'interno di quella stanza: se compare 
una lente di ingrandimento significa che potrete 
analizzare interessanti documenti tomo fotografie, 
fft tarM manti a lettere se mvece ulta fuori 
un'icona a forma di orecchio avrete l'occasione di 
origliare una conversazione privata tre i vari per- 
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sonagli e $e infine viene 
fuori un occhio potrete 
godervi una bellissima ani- 
mazione ottimamente digi- 
tai imo tra i diversi mem- 
bri della famiglia. 

Proprio queste scene sono 
sicuramente le para più 
interessanti e più utili del 
gioco l attraverso di esse 
imparerete a conoscerc- 
molto bene i vari perso- 
nagg.ì (beccati spesso e 
volentieri in situazioni 
alquanto intime e piccanti.!, 
scoprendo pian piano 
quale sia il vero il rappor- 
to tra r vari interpreti di 
questo interessante thril- 
ler rosi 

Oltre al caro Reed Hawke 
incontrerete infatti nelle 
vane camere del viilone 
anche sua sorella minore 


personaggio, avvertendolo cosi in anticipo dclTimmi;- 
nente pericolo e facendolo fuggire prima che sìa 
troppo tardi, o persino chiamare la polizia se siete in 
possesso di prove evidenti e schiaccianti; dovrete 
comunque sa re motto attenti poiché se spedite il 
nastro alla persona sbagliata potreste essere voi 
quello a fare una brutta fine e allo stesso modo sono 
necessarie registrazioni molto esplicite se volete 
accusare vittoriosamente Reed di omicidio senza 
rischiare di essere Inevitabilmente denunciati. 

Il gioco è reso ancora più difficile dilla completa 
simulane^ degli eventi, perciò se perdete tempo a 
guardare nella camera sbagliata potrete perdervi una 
impo rance discussione dall'altra parte della casa; 
poltre, ogni circa mezzora [di gioco simulato, ovvia- 
mente), dovrete fermarvi per ricaricare le batterie 
della telecamera, facendovi perdere malto del poco 
tempo a vostra disposizione. 

Riuscirete a salvare ChoLe da un presunto suicidio? 
Sarete in grado di evitare una dolorosa caduca dalle 
scale alla povera Margaret? 

Luta 







Margaret, sua figlia maggiore Jessica col proprio 
ragazzo giapponese Masa Endo suo figlio Zachary 
con fa moglie Lini sui nipote Chloe (figlia adottivi 
di Margaret), Frank Stewart (capo della sicurezza) 
= Chantal Polisciti (sua assistente personale). 
Ogm personaggio ha fa propria personalità, nonché 
motivi di odio e rancore nei confronti di Reed o dì 
qualche membro della famiglia, avversità che spes- 
so saltano fuori in modo tragico e traumatico; 
infatti, ad ogni nuova partiti sari un membra 
diverso della famiglia che deciderà di tradire Read, 
perciò dovrete sare molto attenti a capire con k 
poche informazioni a vostra disposizione chi sarà e 
come proteggerlo da una prematura fine, 

Come 1 ' Beh, oltre a guardare potete anche decide- 
re di Intervenire spedendo il nastro a un preciso 


Certamente ci 
troviamo davanti 
a un programma 
molto diverso 
dalla media.; ben- 
ché non sia il 
primo prodotto di questo genere a cui abbia 
mal giocato. Voyeur ha un fascino tutto suo 
che sicuramente colpirà la fantasia e l'interes- 
se di non pochi possessori dì CD-I. Tecnica- 
mente è realizzato veramente bene, con una 
grafica digitalizzata eccezionale e un sonoro 
che aiuta a creare un’atmosfera incredibil- 
mente accattivante; inoltre, già dalla prima 
partita Inizierete a scavare veramente a fondo 
nella psicologia del personaggi, trovandovi 
spésso ad assistere a scene tipo Dalias?Dynasty 
con improvvise rivelazioni mozzafiato e sco- 
perte sconcertanti sul passato dèi vari membri 
della famiglia. 

L'unico vero peccato è che il tutto rischia di 
diventare un po' troppo ripetitivo dopo una 
decina di partite poiché le situazioni sono più 
o meno sempre quelle e una volta che avrete 
imparato a distinguere le scene principali da 
quelle di contorno riuscirete a risolvere ogni 
partita senza molti problemi^ 
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La Pig ReoiUtfco 
; Simulazione 
di caldo Manageriale!» 

■ 

asso 'de! programma inglese, Fino! 
libilo ta versione Jtatidnal 
J i giocatori del campionato 
'94 pepgesfire lp vostra squodlfti 
cuora e portarlo ai piu gloriosi 


internai! 


AMJGÀ 

Rocarrnor-dafg. driv? «ilemo 

"fBM- PC È» Comportile 3B6«VGA 
Rp^a^ti^MegaRum.Mouse 
Ricr-aalr. cfocfc hgrda, driv# memora espanso 

/'Si* 4 -mÌ : : < . ■ 




TAGttATVTA 


ma’»' grilli, 1M," 

I fal<¥V&<i Kj • |J-#« 

J T> ►’T» l t fcwffc "frif ... in f>! fr-mn 

irltT 'r.-^m s-;^,hbs! 

■ *© 


The Aìost Reati stic Football 
Management Simulati on EVev! 


http://www.oldgamesitaIia.net/ 







http://www.oldgamesitalia.net/ 


aiSTCEaiUBVjEniEBTflinfflEniperPC 


: 









STAR 

RIAVER 


■di vincere premi su premi (pensate che 
c’è anche l'oscidi r uota delia fortuna'i 
Ma i| masii «ne sonori Iq s. raggiunge con 
Sion es 'N Bone*; questo flipper e il più 
generoso in assoluto con rampe incrocia- 
te Super Jackpot (negli altri ci si limita al 
Jackpot normale, un valore in continua 
crescita temporale. Più partite fate a un 
ftipoer più il jack poi sant grosso!) 

Aeri? Ancora li che leggete? 

Sic fono "BOAT Petrolio 


Ma che risoluzione usa? 1 024*768, No 
sicuramente è 800*600, ma che diavolo 
dici? A quella velocità non può che essere 
640*480! Non è che questi geniali 

f irogra minatori della Front Lign Design 
autori della conversione su PC del 
capolavoro dei Digital lllusions) hanno 
ri program moto la VGA? 


O 


Chi non si collega spesso a Ultimo Impe- 
ro (o si collega seni* dare un occhio all# aree mes- 
saggi!) rimarrà sconvolto da questo cappello intro- 
durvi alquanto insolito, ma ecco giungere dall'alto 
dei cieli la spiegazione- lilWrta nei negozi di ^li- 
bali Fancasies tutti ji* acqui remi sono stati sconvolo 
dalla risoluzione {alquanto insolita) del gioco Ecco 
quindi arrivare le prime domande a Ul: “Ma che 
risoluzione adotta PF?“ Evidentemente Chi ha fatto 
[a domanda o ha comprato il gioco pirata o non ha 
letto II manuale. Sveliamo il segreto: Pinball Fanta- 
sie* funziona tu 310*240 o in 360*3 SO. Originale, 
non trovate? I programmatori hanno infatti optato 
per Ij, riprogrammszione della VGA, basta con I 
soliti 320*200, i ptxel sono troppo grossi! 

Dopo queste piccole delucidazioni tecniche (forse 
un po' noiose, ma sicuramente degne d'attenzione, 
vero MAX?} parliamo final mente di Fin ball Fanta- 
sia: In principio c'era Pi ubali Dreams, veloce e gio- 
cati le con quattro tavoli tutti differenti accompa- 
gniti di delle routine- ad hoc. Poi fu la volta del 
Team 1 7 con il suo Scerbali fvabbé. suo per modo 
di dire visto che I gioco e stato realizzato dalla 
Epic Megagames!): canno, ma troppo videogioco e 
30C0 flipper. 

i il eccoci quindi ad occuparti del seguito di Pinball 
Dream s, nuove routine di gestione grafica, sonoro 
preso pari par i dalli versione Amiga e quattro 
nuovi tavoli sui quali cimentarsi in sfide Fino a 0 gio- 
catori. 

Aspetto al primo episodio sono state aggiunte 
delle interessanti opzioni: è possibile scegliere 
l' incf inazione del avo io (ce ne ^ono due dapon<b:- 
4), il numero di pallme (3 per j veri dun e 5 per gli 
scarponi!), tre livelli di scorrimento inerziale- (scrol- 
line morbido, normale o duro, è difficile da spieg.i- 
re, ma salta subito all'occhio quando ci giocato), 
presenza o meno della musica, risoluzione (la gli 
citata 320*240, o 36O*3S0), possibilità, di sfidare 
fino 2 sene- vostri amici duini, .ti funefo pDsiib .ci 
di .giocare in bianco e nero o 3 colon (256 sfuma- 
ture in entrain b= i casi) 

Ma damo un occhiata ai flipper: Partyland è 
ambientato nel mondo dei luna park, Speed Devili 
ricrea una corsa automobilistica, Bilìion Odiar 
Game Show è quello che odio di piu, dovrete par - 
tecipare a una sorta di telequiz "alla Mike Buon- 
giorno (aaaar,gh 1 lo odio... ne farei cibo per gatti se 
solo ne avessi la facoltà!) e Infine Stones ’N Bone* 
e I ideale sostituto del buon vecchio Nighima ri- 
presente nel gioca procedente. 

T ulto qui direte vqif Ma il gioco? Beh r flipper sorto 
famosi per le rampe e in Pinball Fantasie* r.e avrete 
a vostra disposinone due o tre per ogni tavolo, I 
bonus girs e rigira sono sempre gli stessi ad ogni 


modo diamogli urFocchiata: in Ffcrtyllftd (come in 
tutti i flipper per computer e non) lo scopo princi- 
pale è (are un frac caie di punti. Per fare ciò avrete 
a disposizione I soliti bonus X2, X4 ecc. Una bocca 
di drago vi darà uri bonus se riuscite ad accendere 
cucd i k-e della pareli Putte, una galleria elargirà da 
uno a cinque milioni e un interruttore vi permet- 
terà di .attivare uni specie di slot maghine che, a 
seconda del vostre ''diametro fondoschicnafe” 
(bella eh, MAX J ) vi darà più o meno pumi. Ci sono 
poi bonus a iosa da tutte ie paro Speed Devii, 


come già detto, vi farti gareggiare in un ralhr alf'ulti 

ila 


mo sangue. Accendete le lettere della parola GEAR 
e preparatevi a passare di po&iiiofie senza disde- 
gnare qualche simpatico add-on al vostro bolide 
Potete anche fermarvi ai box se volete (bonus X2, 
X3 ecc.) In fiillion D oliar Show avrete modo di 
andare ,r> gero pur un sacco (fi rampe con ló Scopo 







Ma che ^ uccide al 
buon vecchi p PG7 
Altro gioca che 
eguaglia (per nqn 
dire superali lo 
splendore dello cor- 
rispondente versione Amiga, Grande impatto visive, 
e gronde sonoro (sono supportate praticamente 
tutte \v schede ed è possibile scegliere cinque- 
rnocf : dì ascolto, da Minimum a Maximum passando 
per High eccJ, La grafica a 256 colori è davvero 
grandiosa, ottimo uso dei colon e pregevole dfffe- 
rerijuazione del design tra i flipper. L'idea, di uscire 
due risoluzioni "ibride*' è ottime e profìcua e il 
gioca gira tran qui Un monte anche su un 266 A 
I 6 ME 13 , Por ciò chi- riguarda le routine che geliti 
scono il movimento della pelllne ie cose non sono 
cambiale: tutto ok tranne qualche saltuaria incon- 
grue ni» balistica Le giocubilità rimane comunque 
aHHssirrw e se vi siete diviniti con Pinball Dteams o 
Sifvorball non potete asso luto mento pendervi que- 
sto acquei che nascondo din irò uii'ingannevolc ine 
da da ^giodiftio* mt'opor* dì programmazione dav- 
vero eccellente. Il miglior* per PC 


Anche questa voltai non ho davvero parole e, per 


■ nettatemelo di dire, con Fintali Fantasies par 
divario dn Amiga si acconcia sempre di piu. Vedre- 
mo ne anche Super Frog andrà d'accordo con papa 
Intel.,. 

Ora vado... devo dare la rivincita a TMB! 
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MASTER PIX 

Via ZappeMini 4 
21052 BUSTO ARSIZJO 
FAX 0331-322841 


TUTTE LE ULTIME NOVITÀ’ 

SOFTWARE E HARDWARE PER 
AMIGA-MSDOS-CD ROM 
SUPERNINTENDG-NEQ GEO- 
GAME BOY-GAME GEAR 
MEGADRfVE-LYNX^ 
GIOCHI E UTILITY 
PEfì AMIGA 1200- CD 32BIT 


PER LE CONSOLE SI NOLEGGIANO LE CARTUCCE 


J 


VENDITA ANCHE PER CORRISPONDENZA 
SPESE POSTALI L. 10.000 
PER ORDINARE BASTA UNA TELEFONATA 
PAGHERETE IN CONTRASSEGNO AL POSTINO 

I PRÈZZI POSSONO SUBIRE VARIAZIONE 
TELEFONARE 
PER CONFERMA 

TEL. 0331*620430 

PREZZI SPECIALI At RIVENDITORI 


\ TITOLO 

AMI 

IBM 

TITOLO 

AMI 

«A 

1 Alone in thè Dark II 


126 000 

Sematti A Steel Sicy 

Tei 

T* 

1 Barman Bftira 

JOOOO 

79 000 

Subba'U 

00.000 


1 

a&ooc 

09.000 

Ctnvar Fodder 

09 000 


1 Chi mpMuug ef sJ-'Sn Ita 

70000 

*0 OOQ 

Darvgeraus Street A 1200 

09.000 


1 Coo» Spot 

70 «KJ 


Dnoia 


«tOK 

1 Cctmlc Seacabeid 

Td 


Qragan Kntght III 


T* 

1 Cyber Race 


ff&.OQO 

EMirrania 

Tal. 


I Cyberpunk 

SUDO 


Fantawe Empire 


120,000 

Dark Sun 


160 C00 

Ora trial Knighl 


1 19 00C: 

Danni c 

Q9.000 


Indy Car Rating 


99.00C 

□og FI uhi 

$$.000 

109.000 

Innocent 

«0 000 

«S.0K 

Dungngn Hack 


W.000 

Legend Of Kyrandl* il ita 


109.D*. 

Eartf* invai lyn 


09 000 

Udì DMi 


eo.wc 

FI 

5S000 

09.000 

Magie Boy 

50.000 

59.000 

F1 17 

109 000 


Magic cupe; 


Ta* 

FligSlt Simulator Tool kit 


110 OM 

Mortai Komtmt 

«0.000 

79.000 

Flight Cimulator V 


1 jg 000 

Pali te Giteti IV 


119 Ki 

QfcbdkJ* 

CO 000 


PuuBiy 

Tei 


Gob*Hni NI 

Ì0ÙQQ 

9® OOQ 

Second Sa mirar 

Tal 


Hiftd giau 

MODO 

49 000 

Setti art 

«6 000 


Jnc a H 


1»Ó00 

Srm City 2000 


1Z0OOC 

Sai# Qt The Dead 


«9000 

Sfcnon The Sorcerer 

«9 000 

00OOC 

J ira me Park 

5» 000 

7» 000 

Ssardust 

Tal 


Lwry VI 


130 000 

Startrecfc 1 

59 OOQ 

TOT QOC 

Meta' « La et 


100.000 

Terminator Ramoag* 


119 000 

Pittai 


109.000 

Them Par* 


Te; 

Pinball Fantasie 


09.000 

Turican MI 

«9 000 


Owit F« Glory (V 


totoqo 

ATP Usi Cd Rom 


1BSJXE 

Rally 


«0.000 

Cinmcitfapedia Cd Rem 


199.000 

Rtd Cryttìl 


109 OÙÙ 

CrtcaJ Patti Cd rom 


139.0OC 

Sant And Max Ita 


139,000 

(Jusgecn Hack Cd Rem 


69.0CC- 

a^anarv FS5 Niw Yprt 


«9.000 

Gabriel Knighi Cd Rom 


129.000 

■Scenary F55 Parit 


99 000 

GobTiins 11! Cd Rem 


140.000 

Scenary FSS San Francisco 


100 000 

Nell Cab Cd Rom 


i«9.oo£ 

Shadow C*ilfr 


120.000 

loca il Cd Rom 


150 000 

Sbarbati 


so 000 

Joumeyman Project Cd Rem 


99.000 

Syndicate 

cieow 

«0.000 

Labyrinl Of Time Cd Rom 


126 000 

TF.A 


1 10.000 

Uawnmcwer Man Cd Rom 


99 00C 

Tarmmalor li arcade 

eflooo 

70 000 

Mi crotoitn Cd Rnm 


UftW» 

Tornado 


&9.000 

Pacific Sti ke Od Rdm 


Te! 

Troddlari- 


79 000 

Patri cran Cd Rom 


99 .onci 

Tube Warrkw A12D0 

99 000 


Rebel assauH Cd Rom 


1+3 0K 

Tv Saity Shw* 


99 000 

Shedock Holmot III Cd tori 


«9.0&: 

Lflttm* VHì 


135.000 

Sche>d; TLipior-er Cd rom 


1+S.OOC 

Umhjf j! Stìeclj&n 


130 .0» 

Strike Ccmmander Cd Rom 


I39 00C 

Wmter Otyimpici 

SflW 

00OOO 

ShkDT Cd Rom 


120 000 

WìiWLit 

flf.MC 


T F.X Cd Rem 


110,000 

Xantti, 


1 00. 000 

Tornado Cd Rem 


lOS.OOC' 

Zod 2 

59.000 


Windows Set Cd Ram 


OT,OOC 


§ © is^ W Lè 1 l 








MS-DOS 

Prezzo E. 

AMIGA 

Prezzo E. 

UNICA SEDE: 

ALONE IN THE DARK 2 

131.000 

ALFRED CHICKEN 

69.900 

Via Rivoli, 38 / A 

COMANCHE MAX 0 

109,900 

ALIEN BREED li 

79 900 

10043 OR0ASSANO (TOj 

DAY OF TENTACLE 

119.900 

BODY BLOWS GALACTfC 

79.900 

Tel. Oli / 903/15.67 

FRONTIER ELITE II 

8 9,900 

CHAMPI0NSHIP MANAGER 94 

79.900 

Fax 011 /903.46.48 

INDY CAR RACING 

89.900 

CHAOS ENGINE 

(A 1200) 69.000 


JURASSIC PARK 

69.900 

PIRE S ICE 

49.900 


KING'S QUEST VI 

109.900 

FIHE FORCE 

49,000 

* VENDÌTA PER 

LEISJRE SUIT LARRY 5 

89.900 

GUNSHIP 2000 

99.900 

CORRISPONDENZA 

MICROPROSE SOCCER 

24,900 

HUMAN5 

59.900 

- SPEDIZIONI A 

P RING E OF PERSIA 2 

109.900 

JURASSIC PARK 

59.900 


SAM £ MAX 

109,900 

POOL 

69.900 

DOMICILIO A MEZZO 

SENSIBLE SOCCER 

69 900 

MONKEY ÌSLAND 2 

109.900 

CORRERE ESPRESSO 

SFACE QUEST 5 

99.900 

MORTAL KOMBAT 

69.900 

TNT TRACO, 

STRIP POKER LIVE 

49900 

OVERDRIVER 

69.900 


TETRIS + 7 CQLOURS 

70.000 

RETEE 2! 

59.900 


TFX 

99,900 

SENSIBLE SOCCER 92 93 

69.900 

Per motivi di spazio 

CD - ROM 


SIMON THE SORCERER 

89.900 

non sono elencati tutti 

GQBUNS 3 

159.900 

SOCCER KID 

(A 1200)59.900 


INCA IJ 

139.900 

STRIKER 

59.900 

i titoli disponibili* 

REBEL ASSAULT 

149.900 

TETRIS - 7 COLOURS 

65.000 


VIRUS KILLER PROFESSIONAL 

99.000 

W1NTER OLYMPICS 

S9.90G 


SOUND BLASTER PRO II DELUXE 
SOUND BLASTER 16 BIT NO ASP 
SOUND BLASTER 16 BIT ASP 
CD-ROM INTERNO COMP FOTO-CD 
ADLIB + 2 CASSE + CUFFIA + 2 GIOCHI 


SUPER OFFERTE 

£. 210.000 
e. 391 .000 
£, 475.000 
E. 399.000 
£. 159.000 


(Prezzi IVA compresa/ 

AMIGA 1200 + 2 GIOCHI + 3 PROGR. 
AMIGA CD 32 

MONITOR COMMODORE 1084S 
MONITOR COMMODORE 1942 
SUPER NINTENDO + 4 GIOCHI 


£ 679.000 
£. 669.000 
£ 399.000 
£ 645.000 
C. 299.000 
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Dqaj> una i mit ata insonne a giocare a 
biliardo • -«ol do - ■ eduzione tono 

nati dei dlPHEtl, corri!- erre, wn proprio tranquilli 
Max se la prendeva con noi dandoci degli Inetti 
per non essere riusciti a battere lo squadrone del 
Team 17, lo che gli davo addosso accusandolo di 
essere svenuto ancor prima d'iniziare. Ora, diurni 
chi dei due ha motivi più validi per t.iméncai s.:,, 
Vabbe duro di comprendonio coriVè.. non ha" Volu- 
to sentire ragioni (lo» d'altro canto non potevo 
fare valere le mie, poiché quello mi minacciava di 
usàmiF come buca d'angolo... e questi si l lutiti a 
democrazia^ e ha rinnovato Uf}l sfida ItiT&r-rcdi 
rionale a bordo di velocissimi ISfèwc. A dire il 



aver fatto 


comi 




parsa 

per fttega Drive e 
Amiga ecco che 
MicroMachines si 
appresta ad 
approdare anche 
svi monitor dei 
nostri PC*,» 



vero sì tratta dt una sfida prò grani mata già da 
tempo, ma che per motivi di tempo |£ .a nel senso 
che non lo abbrarnet, ia per il facto che bisogni 


azzeccare 

mura éi 

pre ri 
fatto 
Una ma 
alla r^ 
moschettieri., 
no, beh. 
Giunti a 



ta". | 


inni 




ta a usta e non con ur : ;, icm pc* 
cinque gradì si sole! abbciir • srn- 
. questa è stata La goccia che ha 

li vaso. 

dati afjpurwmenio davanti 
pfe noi: È quattro 
tire deìl oca selvag, pr 
Marco, Merico Max e io. 
mene ci preparammo psicologica- 
mente, ma Max et riserve, una brutta sorpresa, 
non ìi iracuva di za reggi are scio su' de? ‘«©munissi- 
mi Go-Kart, benii dovevamo pressarti a guidare 
tutta una serie di ve kob* a cominciare da dei 
motoscafi, per passare .icxrawrso una moltitudine 
ili autoveicoli i, Formula Lho. macchine truccate, 
auto sportive, fuonsvaci^.ecc-jLÈ giungere addirit- 
tura a prendere il controllo. di alcuni ta 1 '!! -vmaci. 
Per cause di (orza maggiore dovemmo dividerti a 
turni, poiché al massimo potevano gareggiare solo 
due di noi contemporautìamei ite contro due cam- 
pioni del luogo. I Circuiti preparati %ano davvero 
moki, venti sei. e prevedevano una serie di paesag- 
gi tii sìondo (otto, se non erro) uno eqropleomen- 
f . ■ j- diverso dati* altro 

La sfide con questi due cur>pìQiH dei luogo andi- 
r ino avanci fper dèlie OCe. poiché Max e Mirko„ 
r.TÌerM a què. due, i\ alternavano ridia vittoria 
colarmi a dir poco impr, fiorante, e 
f ■ ih e v Marco ikV. etra, spegni lì entrare 
il Ila tcmipdmrw^^i sor-sa flit non entrammo 
ar pista, Ail un certo r,.. oò tu scocciammo 
di Tq guardar--* quattro poveri babbei che 


«iwiimp 


giocavano (prima sul tavolo da 
biliardo, poi in giardino, quindi 
sulla scrivania delia stanza da 
letto, per non parlare del garage 
o d«) tàvolo della cucina-.) con 
una collezione di MicroMachines 
da far spavento Decidemmo 
_ così sederti damanti al PC, di 
icc&ntìerto e eh metterci a gioca- 
re alla nuova .rodate pubblicata 
daiia Codemastcrs- 
Emtnuele "5M1N" kichilone 



STAR 

PLBVCR 




j»?* 


Trattandoti dì 
un'updete. comin- 
ci amo da quello che 
è cambio», -, Se 
non erro nella ver- 
sione Amiga non 
c em io stxatono di parallasse rappresentante il 
pavimento della stanze in questione (se si giocava 
sul tavolo!, mentre c'era nella versione MD- Ebbe- 
ne. anche la versione PC ce t'ha ed è sicuramente 
un punto a suo favore Come nelle suddette altra 
due versioni esiste l'opzione per giocare “Head lo 
Head" in uno gara a chi sbaglia di meno, oltre che 
dii la classica gara a quattro, a carne nelle suddette 
versioni l'aspetto grafico * decisamente scarno. U 
problema maggiore che poteva Interessare la ver- 
somi PC. avvero lo scrolli ng Bcattoso, è stato bril- 
lante mentri superato (premetto che l’abbiamo pro- 
vato sul 406/33 dello redattone) cdo una stupenda 
fluidità delio schermo e uri 'altrettanto buona velo- 
cita di gioco. A tale proposito meglio precisare che 
tra le opzioni è possi bile settaria da velocità di 
gioco), visto che sul G5MM* Microeccetera scheg- 
gia un po' troppo velocemente. Sulle macchino 
inferiori non ti dovrebbero e ss et è grassi problemi, 
mq siccome non si ta mai. meglio che stiate atten- 
ti, Un ultimo appunto (ter II aonorc: simpatiche le 
musiche, ma peccato per gli effetti un po' Troppo 
ridicoli * semplicistici, d'altronde Tunica scheda 
audio supportata è l’Ad-Lib 




\1 
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Tel Negozio (02) 39260744 (5 linee r.a.) 
Fax 24 ORE 1(02) 33000035 (2 linee r.o.) 

ORDINA SUBITO^ 

02 - 33000036 (5 linee r.a.) 


" li D J" tf i/AX JilE 

3D WORLD BOXINO L. 
A320 L 

ACES OVER EUROPE L 
AIR COMBAT L 

AIR FORCE COMMANER L 
AIR WAPRIOR L 

ALIEN BREEO L 

ALONE IN THE DARK 2 L 
ATP L 

B-WING L. 

BATTLE CHESS 4000 L 
BATTLE ISLE ’93 L 

BLACK JACK L, 

BRIDGE CHAMPION L 
BRUTAL FOOTBALL L 
CAMPAIGN 11 L, 

CASINO AD VENTURE L 
CASTE LVANIA L. 

CHES5MA5TER 4000 L. 
CIVILIZATION L 

COLOSSUS 4 BRIDGE L. 
COOL WORLD L. 

CYBER RACE L. 

DAILY HORS E RACING L, 
DELUXE SIRE E P POKER L, 
DELUXE STRIP POKER 2 L, 
OR* JOHN - ITALI ANO L 
EYE OF THE BEHOLDEH IIIL* 
FALCO» 3.0 L 

FANTASY EMPIRE L 

FOOTBALL MANAGER L. 
FRONTI ER L 


fi 

39.300 
99 000 
103 ODO 
129.000 
99 OQO 
99.000 

99.000 

129.000 

119.000 

69.000 
39.900 

69.000 

79.000 

99.000 

79.000 

99.000 

119.000 
39.900 

69.000 
12S.D00 

39.900 

39.900 

109.000 
29000 

29.000 
39-900 

59.000 

109.000 

99.000 

119.000 
39.300 
99.000 


li > fi 


JURASSIC PARK 
KASPARQV'S G AM BIT 
KIO PfX 
KING OOMS 
KRUSTY l 5 FUN HOUSE 
LA SELLA E LA BESTIA 
LARRY 6 
LEXI CROSS 
LITTLE DEVÌL 
MERCE NARIES 
MONKEY I5LAMD 2 
MORTAI ftOMBAT 
MOSCOV NIGHT 
NHL HOCKEY 
NIGHT 5HIFT 
NIPPON SAFES INF 
PATRIOT 
PGA TOUR GOLF 
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SERVE AND VOLLEY 
SEXY TV SHOW 
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SIM LIFE 
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SPACE HULK 
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TORNAOO:DES£RT STORNI 
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L. 139,000 
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INC A 2 
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L. 
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1NDY CAR 
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L. 79.000 

XENON 2 

L 

38,000 
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30 WORLD TENNIS 
4 CLASSrC GAME 
A-320 AIRBUS 
AUEN 3 
ALIEN 8REE0 II 
ASSASSIN 
BATTLE ISLE 93 
BATTLE SHIP 
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BDB’S BAD DAY 
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COMIC SETTER 
CONTINENTAL CIRCUS 
COOL SPOT 
DESERT STRIKE 
DIGGERS 
DISK MASTER II 
DOG OF WAR 
DOUBLÉ DRAGON II 
DOUBLÉ HIT 
OYLAN DOG 
FI DOMARK 
FAI MAN 
FORMULA 1 
F RONTI E R (ELITE 23 
FRONTIER 

FURY OF THE FURRlES 
G,P. TENNIS MANAGER 
GENESLA 

GLOBAL GLADLATOR 
GOAL 

GOBLINS 3 
GOLF MICRO PROSE 
GRANO PRIX 
HtRED GUNS 
JURASSIC PARK 
KEEF THE THIEF 
LETHAL WEAPON 
LION HEART 
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LOTUS TRiLDGY 
MEAN ORENAS 
MORTAI KQMBAT 
NIGHT BREED 
NIPPON SAVE5 
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PASSIGN SHOT 
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PROJECT X 
RETE 2 
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SIM LIFE 
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SPACE HULK 
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STAR FLIGHT 2 
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STREET FIGHTER II 

STRIKER CALCIO 
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TECNO NINJA 

THE BARD’S TALE 

THE CHADS ENGINE 

TORNADO 

TUBE WARRJORS 

URIOIUM 2 

WEEN 
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WOLF VIEW 
WOODY’S WORLD 
WORLD OF LEGEND 
XENON 
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Allora, analizziamo un po' la situazione: 
First Samurai aveva la possibilità di far 



nel terzo e quarto episodio di questo goffo 
samurai, si potrà giocare rispettivamente in 
tre e in quattro persone?" 




UMFf 




lare SOLO u spàdi; quindi 
ecco che intervengono ì dÉ* 
genti programmatori delia 
PtXgtsos.ii. che hanno inserito 
no? gioco là posssbilFta di un- 
tesare una gamma tutto som- 
malo abbastanza varia di armi: 

C T Q R p<?trà Quindi usufruire della. 
** * Hit presenta dei pugnali, dei 

teschi 2 ricerca calorica (s 
pongo io, ad ogni moi 
■ a ■r»y vanno a sbattere contro i 
^(ÀÉr nemici}, le bombe, e infine la 

mega bomba devastatrice che 
tanto mi ha ricordato Shmobi. 
Uff, finito, ora se volete sapere perché hanno fatto 
questa conversione sul I ÌOO. spostate lo sguardo 


PLRMER 


(SUfh 

Lodo 


verso destra e lo saprete! 


Raffaele Sogni 



RHJ-tlS 

OH 

. 
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Tutto iniziò quando, if cattivo presente In 
ogm gioco che si rispetti (in questo caso, il Re dei 
Demoni) ebbe la felice idea di uccidere il Signore 
del buoni e bravi bambini. Allora accadde un casino 
mostruoso, lotte di maghi, incantésimi che schizza- 
vano come petardi a Capodanno; fino a quando II 
Re dei Demoni non si stufò, ed emigrò nel futuro, 
tempo dal quale venne nuovamente scacciato per 
vederlo rifugiarsi {magari un tantino seccato) nella 
sua inespugnabile fortezza e nel tempo di ,tia 
appartenenza 

Ecco, questa era a grandissime linee la stona del 


.? - * 

/+??///< j 

f //////) 



primo Samurai, che e ritornato tra noi per la gioia 
di grandi e piccini al fine di eliminare una volta per 
lutee il Re dei Demoni; ma come probabilmente 
avrete ^.-3 letto riti cappello, questa volta non è da 
solo (se non l'avete capito, il tipo che ha riportato 
Indietro li Reuccio cattivo, è sempre lo stesso); 
ermo, cari miei, questa volta, vedendo che da solo 
veniva solamente preso in giro, si è portato in suo 
aiuto un amico (almeno a essere presi in girò 
saranno in due); che gli (Vi) sarà indispensabile 
per No, non gli sarà indispensabile, allora, che gli 
sarà di glande aiuto lungo l’aspro tragitto che 
dovrà affrontare. 

Quello < he dovrete fare m Second Samurai per 
Anuga (ZOO. è esattamente lo stesso che dovevate 

fare per Amiga 500. e 
cioè salticchiare di qua 
e di là per gli enormi 
livelli, sparacchiare a 
destra e a manta a 
seconda delia locazione 
dei mostriciattoli, spa- 
rare alla grande ai 
mostrcni da fine livello 
(veramente enormi!) e 
risolvere saltuariamen- 
te qualche piccolo enig- 
ma. messo li guasto per 
non atrofizzarsi :l cer- 
vello. 

Ora. tutti sappiamo che 
i Samurai usano le 
spade, giusto? Ebbene, 
provate a immaginare 
come sarebbe stato- 
noioso se in questo 
gioco il vostro amico 
iprite avesse potuto 



Se devo essere sin- 
cero, non mi aspet- 
to ve quest» conver- 
sione per 1200, pro- 
babilmente perché 
non credevo si 
potesse tirare fuori (graficamente parlando) motto 
altro da un titolo già di per se molto valuto E inve- 
ce. eccomi qua; comunque, bando al sentimentali- 
smi, e passiamo *1 commento. 

La prima differenza sostanziale che salta agli occhi 
tm la versione "onorifica * e quella per Amiga 1200. 
è naturalmente l'aspetto grafico, che in quest ultL 
me versione ha trovato del numerosi miglioramenti; 
primi fra lutti l aumento del colori su schermo e 
l'aggiunta del fondale parallattico disegnato magi- 
stralmente in praticarne nte tutti I livelli presenti. 

Lié parto sonora, invece, mi ha lasciato po' del uso; 
è orecchiabile, certo, me visto che i programmatori 
si so 1 1 li prosi la briga di fare una conversione su 
una macchino più potente, beh, magari era lecito 
anche a spanarsi! delle colonne sonore più appro- 
priate. 

La q ine abilito, non ha trovato grossi miglioramenti 
(rimane comunque e livelli più che eccellenti), lo 
aprite principale si muove in tremerà un tentino 
goffo, ma in compenso fio si controlla molto bene 
(fatta eccezione per l'esecuzione del calcio basso, 
un po' Inchinatili: mentre per quanto riguarda ia 
difficoltà di gioco, niente da diro, molta ben calibra- 
to e impegnativo quanto busta: io stesso discorso 
vale per la longevità, che garantisce divertimento 
almeno fino a quando non si è sconfitto quel bene- 
detto Re dei Demoni 

Un ottimo pLartonm game, quindi, che raccomando 
in quest' oc castone piu che in altre ai possessori di 
Al 200, 
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Strano. Non mi sarei mai aspeE- 
tato che Max avrebbe affidato -al sottoscritto una. 
recensione di un software serio (veramente non mi 
sarei mai. aspettato una recensione in genere, visto 
che non sono nemmeno nel colophon della rivf- 
$0-4(8* vero, è vero, devo scordarmi di aggiunger- 
ti. NcJMìk). non tanto perché si tratta di fui. ma 
perché è un articolo per TGM, Mah, li vede che 
forse non sono ancora a conoscenza dei misteri di 
questa redazione, oppure c'è la crisi £ tutto fa 
brodo! 

The Pnnt Shop Deluxe è un simpatico programmino, 
che vi permette di realizzare qualsiasi tipo di biglietto 
d'invito Arni, a dir la verità vi permette anche di 
disegnare e poi stampare un qualunque tipo di 
annuncio, calendario o lettera, che vi passi per la 
cesta. 

Voi mi direte- che se uno deve mettersi a disegnare 
le proprie 1 mvitation card 11 , sarà bene che si rivolga 
ad una cartoleria specializzata, oppure eviti di com- 
prare The Prim Shop Deluxe. 

E invece no, tari lettori: non è necessario ricorrere 
ad alcun '‘brusii". non si fa uso di aerogrjdo: per dise- 
gnare le immagini che vedete nelle foto non ho 
dovuto die care su nessun tasto del mouse e nemmé- 
no spostarlo, sebbene il suo utilizzo sia conlem p-.ito 
dal software In questione (a dir la verità ho peno i 
driver del mouse formattando l'ardisco!). Tutto quel- 
lo che vi serve lo trovate nella fornita libreria di 
motivi, comici, icone e Font che vi permetteranno di 
utilizzare I soli tasti cursore della tastiera 


Vi piacciono i 
party, i raduni o 
le conferenze? 
Ecco come 
stampare un 
biglietto d'invito 
con i fiocchi ed 
esserne 
orgogliosi. 


Vediamo come funziona il tutto. Una vota 
fatto partire li programma li potrà sce- 
gliere se creare dei biglietti d’auguri o de. 
calendari, oppure dogli striscioni, acc- 
lini volta eseguita la Scelta, non sussisto- 
no più problemi, dato che la base der 
comandi utilizzati rimane la stessa per 
qualunque tipo di Invero si stia eseguen- 
do. Infatti, In tutti casi, dovete scegliere 
prima di tutto h sfondo (fra un numero 
esagerato di motivi- più di 100) sul quale 
verranno sistemate le scritte e le varie 
icone, A questo putito $i aprono le porte 
del paradiso; per posizionare al meglio le 
scritte potete scegliere fra unti schemi 
preimpostat*. ma comunque modificabili 
Si va da schemi cuneiformi a quelli rettan- 
golari, dalle onde alfe bandiere, e tosi via. 
G penserà po> il programma a sistemare il 
testo negli schemi. 

Una volta disposti i campi di testo e delle 
icone (gli schemi, appunto), potete comin- 
ciare ad editare il tutto II testo, come 
accade d’altronde in un qualsiasi program- 
ma di grafica, viene prima inserito in un 
apposito box. riga per riga, quindi lo si 
modifica con i vari comandi della finestra 
sottostante. 

Fra questi i più interessanti sono quelli che permet- 
tono di eseguire sul testo il 'gradient fili” (di diversi 
tipi fra ì quali quello radiale, orizzontale e chi più he 
ha più ne metta), oppure le ombre, ma anche sempli- 
ci modifiche dì font (30, per la precisione) e di colo- 
re, i quali, benché solo 16, non comportano un vero 
svansggto. Questo perché le immagini possono esse- 
re salvate in diversi formati (TiFF, PCX, EPS, e-cr) 
che tengono conto del numero di colori di defctulc 
per il formato e non di quello de IT immagine e 
soprattutto, se possedete una scampante a colori, e 
avete utilizzato il formato PostScript, in fase dì stam- 
pa non noterete la retinatuo utilizzati dal program- 
ma per j colori per velocizza re la visualizzazione, ma 
bensì dei colori pieni, 

Ma cosa ri sarà mai da velocizzala in un programma 
di piccole immagini Beh, dovete sapere che non si 
tratta di immagini bltmap, ma vettoriali {come quelle 
che utilizza CorelDRAW 1 , né più, né meno) che 
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vanno quindi ricalcolate ogni volta che si esegue una 
modifica, seppur minima. Finché si cracta di modifiche 
al colore o al font sono d’accordo con vo-i (chi ha 
parlato, comunque, io fustigo piu tardi), ma provare 
ad aggiungere l'ombra, anche solo U tipo piu sempli- 
ce, ad un mega striscione., e poi mi raccontare! 

Le immagmette (da non confonderà con i santini) o 
icone, disponibili nella libreria, possono essere visus- 
lizzate sui motivo solo net campi in cui compare la 
faccia di un orsacchiotto grassoccio (forse parente 
del bambino grasso, ma questa è una citazione che 
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possiamo riconoscere Solo io. Mirko e pochi a! E ri 
eletti) 1 H riquadro, nel quale viene posizionata 
11 rombine, è possibile modificarlo nel senso do Ila 
rotazione, della dimensione, ece.. 

Di tutta le immagini della libreria {che Ira l'altro 
potrete ampliare, richiedendo on catalogo alla casa 


CREETING CRRD 


produttrice) io più belle e utili sono le cornrd: niente 
come una comico ben disegnata può rendere l'idea 
di una festa o degli auguri. Per questo troverete allo- 
gato- alla recensione,,, che cosa? Un bambino grasso? 
No, un box (grasso anch'isso) con una vasta scelta 
delle migliori eomld disponibili! 
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Vorrei dire {o scrivere?) 
ancora qualcosa a proposi* 
to dei calendari: Print Shop 
Deluxe non permette di 
ideare sol:; dei calendari 
annuali, ma a neh'.: mensili e 
giornalieri; cosi facendo 
potrete crearvi, che so, 
un'agenda divertente e 
personalizzala, tanto da 
andare in televisione e 
venderla, come Epifanio fa 
per b Smerrtoranda 
A parte la stolidezza di 
certe mw asserzioni, non 
mi rimane che dare un giu- 
dizio al! programma che. 
pur non essendo un gioco, 
e comunque divertenti? da 
utilizzare; un giudizio posi- 
tivo quindi, benché non sia 
ancora riuscito i capire 
per quale motivo il pro- 
gramma non installi neSla 
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Samarkand 


Snare Drum 


Snowflake 
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Spring 


St.irs & Noons 


Tri angle 


directory giusta i driver per la conversione del for- 
mati grafici, e soprattutto perché non li installi subi- 
to: misteri della scienza e ddla tecnica... 

Che sistema serve per far girare questo software* 
Un 386SX a 25 MHz, una schèda grafica VGA, alme- 
no 6 Mb di spazio su hard disk, una versione del dos 
superiore alla 10 ed una stampante qualsiasi a 24 
aghi (se ne possedete una laser però è decisamente 
meglio). 

E con questo, arrivederci e grazie della cortese 
attenzione 

Andrea 'Ifflos" Simulo 
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Lo abbia n:o atteso per anni. In fondo un 
gioco come Lemmi rigs non richiede certo risolu- 
zioni grafiche incredibili oppure milioni di colori 


trum... L unica versione che ancora mancava 
àN'appeab strano me vero, eia proprio quella per 
C64 1 Ma ora, a pivi d» un anno di dìi tanta dalle 
prime schermate {apparse sull'ultimo numero vero 
e proprio di ZiapSJ, ì lemmlngs sono finalmente 
approdati anche nelle memorie del pietoso grande 
Commodore 


Tara tatara tatara 
tata... Noi Puffi 
Siam cosi, noi 
siamo tutti blu. 


dalla regia che ho 

sbagliate 

nane rotto li! 


Dopo una premessa simile, dunque, mi sembra del 
tutto escludibile una vostra non conoscenza dei 
titolo In questione, Tuttavia l'esperienza insegna 
che al mondo cl possono essere sempre > soliti tre 
o quattro sprovveduti che fanno la fortuna dei 
rette [rari, vui** che questi ultimi si ritrovano poj a 
scrivere sempre le stesse cose, ma a fin di hene. 
Bene per il lettore che può apprendere senza mai 
annoiarsi, tanti par II redattore che più scrive, più 
guadagna Comunque., narriamo un pò di cose su 
tale Lemmìngs 

Tanto poi cominciare, gli assoluti protagonisti del 
gioco 'ionio dai naneroTUiIi Ma non dei nanerottoli 
coscienziosi e prudenti come possono essere i 
Puffi, bensì un Intero branco di disgraziatissimi 
roditori che, quando li accorgono dì Essere In 
sovra nnumero, si suicidano in musa. E nei modi 
più assurdi. Se la stessa cosa la facessero ! redatto- 
ri, probabilmente, la Redazione (intesa come i focaii 
che La ospitano) sarebbe un luogo davvero piu vivi»- 
bile. Ma questa è una considerazione del tutto per- 
sonale-, che non cantra poi malto col gioco, e qufn- 


sullo schermo, ed ri fatto che nc esista una versio- 
ne (egregiamente giocabile) anche per Game Soy, 
ne è forse la prova più lampante, Eppure, questo 
capolavoro della Psygnosis. era proprio come 
l'erbaccia: albergava dappertutto 1 Origina 
concepito per Amiga, Lemmi ng-, è già stato convcr- 
tito per tutti I sistemi da gioco esistenti: Nintendo 
NES. Super NES, Girne &oy, Atari Lynx, Game 
Gear. Mera Drive. PC M$DO$i, Atar= ST, Spoc- 



puffianto su per 
giù, due mele e 
poco più... Che? 
Come? Mi dicono 





di procediamo Dicevo, la passione suicida di que- 
sti a narriti etti, deve .iver Stimolato non poco la fan- 
tasìa Dave Jones e di tutto il team DMA Design, 
tre armi fa (si veda a proposito II numero 26 di 
TGM 1 pagine IO e II ), e ciò che nc usci fu uno dei 
rompicapo più geniali della storia del videogame 
E cosi ci troviamo di fronte ad un nugolo (almeno 
nei primi livelli) di pìccoli roditori, assolutamente 
Incoscienti e sprezzami del pencolo: qualunque 
cosa accada, essi proseguono il loro cammino 
verso l'ignoto, A nulla importa se poi c'e un crate- 



E ADESSO DOVE 
LO TROVO? 

Qk, amici, abbiamo appurato che Lemmmgt è 
proprio un bel gioco ma Cairn? fate a próru- 
rarvelo se nessuno lo vuote importare* in effet- 
ti, Il questione non e semplice fa società che 
importa a ertola Ptygnosis, infinti, ha da tempo 
deetsù di non importare più nulla per il 44, 
Lemnrungi incluso 

Se comunque Foste veramente interessati in 
Lemmi ngs, provate a farcelo sapere Se il 
vostro numero fosse di una et-rj rilevanza, se 
ne potrebbe anche partare alla PsignosLs... 
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Lemmings è damerò 
un bel gioco. Ceno, 
non dovevo arrivar? io 
i dirlo pésche gii fo 
iipete k l'avete Unto 
aspettato,., Comun- 
que. questa versione non è certo la minore sulfa p,azra 
(diceva giurtamente MA eh* "Ufu volo lo sapevano usare, 
il 64 "). perché presenta non pochi difetti: i n natUr-HuttO 
Iacea d eioco è MOLTO ridotta. non dico eh* avrei pre- 
ferito ufi area a nitro scherme (iccrUearrente possibile), 
ma ridurmi a giocare ir» un francobollo sullo stile di 'liver- 
pcjo! c tuto abbastanu frustrante Tantopijif che un -rea 
di gioco con piccola avr ebbe dovuto essere pur lo meno 
compensila da una velocità di gioco -naggiore. InvEce 
Lemmings SU C64 4 abbacanti lento, forse a causa 
dell'elevato numero d, demenh In movimento presenti sul 
Video. Poi non ho capato il sento che ha limitare l'uso del 
puntatore stia sola locali trazione de) lemmingSi visto die 
per attivare le varie "furi noni" dovete premer* i tastr 
numerici Bah. detto questo. Lemmi ngs rimane proprio un 
bel gioca (aridi|tì!) r e l'attesa t stata comunt]Lie premiata 
da un prodotto I cui difetti non limitano assolutamente la 
g‘OCabi|iCi, £ per tanio si pud due che il divertirnenrp non 
marcherà, visto che 4 proprio la gioublhtà il caposaldo di 

a ueuo titolo. &uono anche il tò/tcO, che pur non e?sen- 
o partKoUrment* bull®, * molto vai legato e cambia ad 
ogni li vedo, sena mii annoiare. Ottima, *nfhie, U presenta- 
none ammira, che fa buon uso delle capacità audiovisive 
del computer (qualche "fottìframma" dovrebbe far bella 
mostra, di se anche in queste pagine), in definitiva., chi 
ancora si ostina, a locare col 64. non rimarrà certo tfcrlu- 
H)w 
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3 
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LOBBL 


njniiir 


Per tutte le tetenayélas che sono tutte uguali e hanno lo stesso filo conduttore dove un tipo si innamora di 
jn altra tip e vorrebbero mette ni imiémo ma C è un altro tipo cattivo che si intromette e manda tutto a 
ramengo e per le prime dodicimila puntate non si parla di matrimonio perché net frattempo è mona la nonna 
del protagonista investita da un or guidato dalla ilo de! cugino del'arnante deila tizia che lì trascina In tribunale 
= '] processo dura altri CinauemiU episodi è alla fine non vince nessuno perché tutto viene archiviato tanto f 
tofpevDfe è mono dì Aids dopo che aveva avuto seicento Storie tf amore nella sléssa telenovela, Lemming? sii 
C64 è davvero divertente! Oddio, tu i suoi bei difetti, come giustamente ha già fatto notare Pacione, ma dopo 
aver sbavato cosi a lungo suite foto della previe-*, sono soddisfatto lo scesso! Ritengo infatti che fa riduzione 
dell'area di gioco non sa poi un grave problema. c se siete tanto coriacei da resistere ai caricamenti (JuAghÌMh 
-, per quel che riguarda fa pre 3 entrane, passabilissimi durante fa partita), sono sicuro che vi divertirei 
Lemmings, infatti, è sempre stato uno dei miei giochi preferiti, e dopo averlo visto m tutte le salse, fa vera 
mence piacere giocarlo anche sul 64 cosi fedele si l'originai e... Buttatevi pure a capofitto su questo titolo 1 
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re e vanno a finire direttamente nella lava, oppure 
se il loro destino incombe come un terrificante 
crepaccio comi tante di L’inetto artificiale e morte 
per annegamento a! seguito No, loro vanno coc- 
ciutamente e ciecamente avanti, e Tunica speranza 
di salvezza, per loro, siete proprio voi' La dinamica, 
in poche - parole, é questa, ogni livello è formato da 
una caverna più o meno intricati, e fra l' inaio del 
medesimo e la sua uscita, ri sona mille e più peri- 
coli nei quali k roditori possono incappare, ponen- 
do prematuramente termine sito loro naturale esi- 
stenza. È I lemmings camminano sempre nella stes- 
sa direzione, cambiandola solamente quando si tro- 
vano bloccati da un ostacolo o da qualche buco 
che li faccia cadere da una piattaforme a quella sot- 
tostante (anche la distanza tra i ripiani può costitui- 
re un pericolo: cadere dal quarto piano di un palaz- 
zo non è mai stato salutare per nessuno). Chiaro 
che a questo punto intervenite voi: nei panni di un 
improbabile attivista del WWF (vero. Jack? NdP), 
dovrete assegnare ad alcuni lemmings funzioni par- 
ticolari, in modo tale- da. dirigere tutti gli altri verso 
fa salvezza, Ogni tanto* dovete rinuncile- a qualche 
esemplare, ma se la loro "morte" è Utile alfa sal- 
vezza dell'intero branco, non ha mola importaci». 
Per ogni lìv&Ha c'è un limite di lemmings che pote- 
te "perdere". afcrepsssando 'I quale il gioco finisce 


c || WWF vi manda a quel paese. 

Questo gioco è strategia pura, a ogni singolo lem- 
mi ng petti e fare compiere le azioni piu disparate 
costruire ponti, bloccare gli altri facendo cambiare 
loro direzione, scavare buche, scalare nnuon £ se 
là situazione si fa davvero senza vfa d'uscita, potete 
anche ' T eiettore 1 i lemmings facendoli esplodere 
ir, maniera alquanto esilarante (sulle 10: 0 singole 


TECNICAMENTE 

U versione che abbiamo recensito e quella su 
dischetto, che occupa la bellezza di tre dischi 
(su entrambe le facce). Se avete un mouse 
potete benissimo utilizzarlo (il gioco se ne 
accorge automaticamente), altrimenti anche un 
joystick va pene 


testoline appare un godibilissimo conta alfa rove- 
scia, terminato il quale gli mima letti esplodono). 
Alla fine di ogni livella if gioco vi elargirà un codi- 
ce, in manieri tate che non dobbiate sorbirvi turo 1 
livelli già completato ad ogni partita, il che -con 
100 livel'- da completare- è davvero una gran bella 
così Ma non fate la turbata di usare quelli della 
versione Amiga, tanto non funzionano 

Poofo Braer 
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NON SOLO... 

Viste le numerose richieste arrivate qui in 
redazione e visto che, con un joystick a un 
pulsante, i programmatori hanno dovuto 
modificare le fatality originali del coin-op, beh... 
eccovi quelle della versione Amiga. 



RTAL KOMBAT 




ALIT 




SCORPION 


Premete ti joystick verse 
W bissa. . 


ancora in basso... 


e sdiacciate fìreJ 




RAIDEN 

Premete 

il joystick 2 desi ra„. 


... on a sinistra . 



ancori a sinistra. 


. 1 nuovamente 
t sinistra.,. 



tt premete fìre! 


9 







ma**** u. 
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n«is ii 

n.* 


SONYA 


Premete il joystick 
vene destra.. 


...ancora a 

destra 


... ora a 
sinistra. 


„ e ancora 
a ministra. 


quindi schiac- 
ciate il pulsante 
di fuoce^ 



* * 


SUB-ZERO 



* * * * 



• • i • t 


Premete il joystick a 
destra .. 


-i poi verso il 
basso... 


e ancora verso 


ora p remota 






*(«»•*« 



»»**«•»**•* v 


LIU KANG 


Tirate il joystick 
verso ii basso... 


quindi verso « ora verso « verso 

sinistra,., l'alto,.. destra.., 


e per finire ancora 
verso il basso 
{In parola 




•■**■»# &*»*■#* 
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JOHNNV 

CAGE 


Premete if joystick a ancora verso 
destra.. destra. 


e ancora verso 
destra. 


.. ora premete 

Arti 



RE PULE 

Il feten torse in questione ò il combattente più agile, pi. cattivo e piu veloce in assoluto. Ogni 
tanto, prima di un normale combattimento, ve la vedete spuntare nello schermo e darvi strani 
suggerimenti. Roba del tipo "guardate ia luna", '*le parate non vi porteranno da nessuna parte" o 
"dieci miìioni di punti se riesci a battermi" Beh? Votele sapere come si fa a incontrarlo- sì o no? 
Ok„ quando arrivati: allo stage del ponte, prima delTimzjo dell'Incontro, tenete d'occhio la luna e 

guardate se per caso vedete 
qualche strano oggetto volar- 
ne davanti (ad esempio la car- 
rozza di Babbo Natale). Se do 
avvine allora potete da™ da 
fare; ci vogliono due. perfect 
(fiawless viccory), dovrete 
polverizzare Tavvèrsario con 
Sa fatality e non dovrete effet- 
tuare nemmeno una parata, 
altrimenti nisba. Scovato Rap- 
ii le, inizierete l'incontro nello 
stesso stage, questa volta 
però anziché combattere sul 
ponte sarete costretti ad 
affrontarlo tra gli spuntoni. 
Occhio, perché il perfido 
nìnja conosce tutte le mosse 
di Stocpion e Sub-Zero, fata- 
lità comprese. 


LULU SCOPRE LE 
CARIE. 


i ■■ 



il perchè di questo strano titolino é semplice: se alla 
schermata d'inizio gioco (quella in cui potete scegliere 
se accedere al menu d'opzioni 0 se cominciare a gioca- 
re] digitate CHEATCHEATLULU senza spaziature 
avrete la possibilità di accedere a un altro menu chia- 
mato CHEAT MODE. Una volta dentro potrete sbrì- 
zamrvi cambiando tura te opzioni passibile e icm mag- 
natili, come ad esempio se incontrare sempre 0 
comunque Reptile odio schema dei ponte a prescinde- 
re da' risultato delle scontro col combattente c quel 
livello (anche se perdete ì). Oppure se avere credit: 

1 nfini 11, se mettere la censura (?!■'> da quali- scenario 
cominciare gii incontri, ogni quanto affrontare H bonus, 
quale matei 1 ile distruggere e via dicendo.. 



TIP 5 END,., 

Bene, ho finito. Spero sia tutto chiaro, Ringrazio 
per la collaborazione David “D M D. ' De Marco, 
vi saluto e vi rinnovo l'appuntamento » Mortai 
Kombat 1 (Probe Rulez. 1 ). 

Emanuele "SHUNT Sckhiione 
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so? tfassi A giornale- Usatelo Utilizzate il curapipe 
per far cadere la chiave Miseria rie ila serratura sulla 
pagma del quotidiano Beh, ora utilizzate la chiave' 
Arrivate tino alla leva, posizionatevi sulla Sinistra di 
quest ultima. Gonfiate il sacchetto di cara e fatelo 
esplodere. La guardia che doriti e si sveglierà e si 
alzerà- Spingete la leva (fate in fretta) e il gioco è 
fatto; uno zombie in meno sulla faccia dalla terra. 
Raccogliete il lucile a pompa, il manoscritto e fa bor- 
raccia. Utilizzate la manovella neirorolùgio a pendo- 
lo. Prendete per il passaggio segreto che si è aperto, 
raccogliete li manoscritto e le cartucce del fucilo a 
pompa, Uccidete Music Man e pigliate l'uncino. 
Entrate nella stanza a fianco, pigi iati? la mestola. Apri- 
te la porta e uccidete i due che scanno giocando al 
tiro al bersaglio Raccogliete te cartucce Colpite i 
quattro blocchi con i simboli della carie sopra. Fate 
un poker di quadri: Si aprirà U poro li a fianco 
Accoppate l'ennesimo zombie Entrate e raccogliete 
il whisky e- il libro. Usate la monca da 5 centi nella 
slot machine e raccogliete i due gettoni che sputerà 
Ternate netta stanza a franco, prendete il sacco e 
accoppate la beiti ballerina Aprite il sacco, indossate 
l'abito da Babbo Nàtale e Salite le scale. 

IN OSI 

Avvicinatevi alla statua Questa Lineerà un forcone: 
scappate e fate In modo che quest' ultimi colpisca il 
cuoco nano. Prendete la corona sulla statua. Andate 
in cucina, prendete fa padella ù usatela (non si direb- 
be, ma è un'arma alquanto comoda). Accoppate II 
Cuoco. Prendete le uova, Il vino e 11 veleno Aggiunge 
tc quest'ultimo al vino. Uscite dalla cucina. Andate 
nella stanza 1 fiancò della statua. Aprite la porta e 
seccate tutti gli ZùmbiE che escono Un'ottirna stra- 
tegia è quella di mettersi di fianco alta porta e conti- 
nuare a tirare randellate tòn la padèlla in modo da 
non fari! uscire e da massacrarli m contemporanea 
Entrate nella stanza e prendete la palla da boiardo 
pesca sui l'albero ci Natale Tornate ndU hall c salite 
le soie 

Al CIANO 01 SOPRA 

Uccidete il fan di Clini Eastwood e aprite la porta. 
Aprite là prima porta a sinistra. Accoppate lì tizio 
che vi e dentro e raccogiieEO la pistola, nonché la 
canna-spada. Usate la patra da biliardo sulla '‘strana 
macchina con gli spuntoni" clic altri non. è che un 
tavolo da biliardo dime. Uni libreria st sposterà 
rivelando una porca nascosta che, manco a dirio, e 
però chiusa. Raccogliete il pezzo di pergamena e il 
libro. Uscite e andate nell'altra stanza. Accoppate le 
due bracca armate che difendono l’altro pezzo di 
pergamena. Raccogliete quest'ultimo e tornate al 
pano di sotto. 


In breve, la 
rappresentazione su 
schermo di come 
aprire ìt paesaggio 
segreto della 
statua. 


SI COMINCIA 


t 


VI siete goduti l'introduzione? Bene, allora comincia- 
mo subito. Solo una puntualizzazione; salvate spesso, 
anzi spessissimo. 

L'esplasign# dèi cancello ha stordito là guardia. 
Aspettate che si rialzi e fatele deE male fisico. Conc- 
iò una serie di testate. Prendete la Thompson, la 
ornicela (se bevuta vi reintegra di dieci punì' 
d’energia) c il ricaricatone. Selezionate oell'in ventano 
''spingere” è dirigetevi correndo alla scultura che 
biocca il passaggio per f) labirinto. Vi consiglio di non 
fermarvi a menare gli altri zombie che girano per il 
giardino: e tino spreco di tempo, d'energia a di muni- 
zioni ile decideste di usare le armi da fuoco > 

NEI LABIRINTO 

Un.i vola entrati non perdete tempo, prendete In 
mano la Thompson, Arrivate fino al pruno bivio, 
aspettale che esca II primo zombie e ki II atelo (mi 
raccomando, parsimonia con i colpi]!, Prenderò ta 
foto, guardatela Proseguite dritto, girate la prima a 
destra (autoscuola auto-pugHa), girate l’angolo e 
accoppate il Attentane, Prendete >1 caricatore e la 
borraccia, protraiti e pigliate la corda (notato il 
Séme di quadri? Sene vi perseguite ra lungo tutto il 
gioco,..), Tornate indietro, girare a desini. all'Incró- 
cio proseguite dritto e fate secco il tizio che vi viene 
dal di fronte. Giratevi t, alto stesso incrocia di prima, 
girate a sinistra Accoppate tf ozio con l'impemneabi- 
ie giallo. Prendete il libro. Proseguite e armate fino 
alle piattaforme con » quattro semi. Prendete il ram- 
pino »? dirigetevi iuta piattaforma col seme di quadri 

NEI SOTTOSUOLO 

Girare a smisti a e correo? a prendere la borraccia. 
Spumo ri una zombie a l le vostre spalle, no problema 
un colpo ed è (atto (pure gli zombie cocainomani., } 
Tornate Indietro, spostate il baule e raccogliete la 
carta d? ri octl ( un fante -di quadri, naturalmente). 
Prendete quindi il pezzo di taccuino, usate la cara 
u il fa la re. giratevi e maziulate il fantasma, Prendete 
l.i spada e dirigetevi verso Fusela 

ANCONA NEI LABIRINTO 




E già, è stato 
davvero un 
incubo riuscire a 
finire 

quest'avventura 
borro rifica 
targata 
Infogrames; e 
siccome ce l'ho 
fatta, beh, 
eccovi la I 

soluzione punto 
per punto. I 

(6HEPPAUE!) I 

Proseguite Fino all’incrocio girate a destra e seccate 
chi si pone sul vostro cammino All'Incrocio principa- 
le- prendete a destra e ancora a dèstra. Arrivate Imi 
al vicolo cieco e prendete il cantatore Tomaie lenii 
Vòstri passi, face Fò slalom tra té sièpi e girate a: 
destra subrto dopo. Accoppate li povero sventurato fi 
ij proseguite fino ai rovi animati Usate la spada per : 
farli & pezzettmi, proseguite e ammazzate il tizio coni 
la gamba di legno. Prendete il pezzo dr giornale. 1 
Usate la corda: adesso sari unita al rampino. Usate li 'fi 
tutto sulla statua. Et vaila. 

SDITO LA GASA 

A causa della caduca avete perso le vostre armi, ma 
non vi preoccupate (e invece dovreste..,). Prendete 
In moneta da cinque cents, la manovella $ il sacchet- 
to di carta, Il vostro amico Striker e morto! Vabbè. 

1 prende te il pezzo di taccuino (usatelo, ora avrete un 
7 taccuino intero) e il curapipe Spingete Stnker giù dal 
■precipizio. Maledizione, la poro non apre E ades- 
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Raggiungete la porta posta esattamen- 
te di fronte alla statua Posate h il vino 
avvelenato e aspettale che gli indurli ni 
escano strabuzzanti. Entrate, usate i 
gettoni con l'organo e raccogliete il 
doblone per terra. La porta della 
stanza a fianco si e aperta Prendete il 
giubbotto antiproiettile e la Thom- 
psOh. Tornate di sopra 


Usate e scendete 


Nisba Li strega vi prende. 


Adesso avete II controllo della bambina (Grace). 
Spostate la tavola che ostruisce il passaggio. Racco- 
gliete i semi, il sandwich u II contenitore del pepe 
(pepaiola). Date i semi al pappagallo c late attenzione 
a quello che vi dice Salvate (consiglio spudorato). 
Dagli zombie potete solo scappare e con la bambina 


Siete scesi dal camino. Nulla. Salite 


Tornate nella stanza dove c'erano le braccia assassi- 
ne. Usate la corona sul butto e andate nella stanza a 
fianco. Prendete f amuleto 


Andate nella sala del biliardo. Usate la chiave 


Ancora irti stupisco n^l 
rivedere questa sequenza (il 
puzzle della chiave nella 
serratura): roba da romanzo e 
da telefilm. 


r ohm 



f 1^^^ 


Al PIANO PIU’ IN ALTO... 


1 


a 

* 


: • 


* 't ■ 1 


l * 


i 

<* 

m ■— M 


ir* 


H * 

r -* *■ ■“ - * m 

*-* _ — ^ ¥ 



i fer^ 

■ 

C r é y.n mi co nclf 'ó r ùl 

■f «4 


nella porta chiusa. Verrete catturati Aspetta le 
che Qne Eye Jack se ne vada. Usate l’uncino sulla 


Beh, anche questa è classica: [a 
manovella che apre H passaggio 
segreto se infilata nel vecchio 
orologio a pendolo, 

• 


w • 


Prendete il messaggio e apnet la porta. Uccidete i 
dut ozi. Prendete la chiave e la granata. Andate nel 


glio e usate il doblone con la scatola per prcn- 
pompon. Entrato nell'altra stanza. Cl sari II 


ripostigli 
dere il | 

pupazzo che ha ucciso Stfike* a rompervi le scatole 
don't worry. non fa male, è solo II che salta come un 
perfetto Inbecllle. Portatevi nel pressi dell'Ingresso 
della serra e lanciate il pompon. Il pupazzo vi entrerà 
(nella serra) e verrà ucciso dal serpentelli. Scéndete 
dalle scale. 



che si muove a due chilometri all'ora non è proprio 
un compito agevole, Bene, uscite correndo e andate 
subito a sinistra. Quindi nascondetevi nel cunicolo a 
destra Aspettate che lo zombie vi superi e tornate 




Lezzone uno: come 
fregare il pupazzo 
malefico che 
nelf 'introduzione 
ha strangolate! il 
vostro compagno 
Striker. 


indietro Salite le «aie 
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NELLA NAVE • Al PRIMO 
PIANO... 

Salvate un'ultra volta. Salite tuttóra le scale fino ad 
arrivare sul ponte Ornate dietro il barile dove ce ;l 
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Cavatacelo, già 
siamo caduti In 
trappola, por et» 
più adesso et 
dobbiamo 
anche 
assorbire la 
«tarla patta vH* 
Pi questo qui? 
Nodo, per 
pietà... 


Un altro zombie in meno. 
Capi» adesso perché era 
necessario usare la ghiac- 
ciaia? No? Beh. io avevo 
fatto 9 contrario e tornato 
giu fa melassa era sparita, 
anche lo zombie, ma con 


quello nuovo che rompe le scatole non c'è speranza 
di usarne,.. 


Usate la campanella e riutilizzate nuovamente 
I ascensore, 


NUOVAMENTE SVUA NAVE... 

Verrete catturati dai cuochi nani e cornerete a pren- 
dere il controllo efi Ctirnby Raccogliete la chiave e 
utilizzatela per liberarvi Uccidete il pirata e prende- 
tegli ti spada fossa’!* dalla porca e andate nella stan- 
za a fianco. Accoppate l'ennesimo sfigato di turno. 
Nuova stanza (il corridoio), nuovo pirata da squarta- 
re, Raccogliete ti miccia. Andate nd la sala caldaie (?!?] 
accoppate chi di dovere e raccogliete l'attizzatoio, la 
chiavo e le tenaglie. Uscite dalla stanza e andate a 
sinistra fino alla porta chiusa a chiave. Usate la chiave 
che avete raccolto per aprire la suddetta porta, 
Ammazzate ‘u pirata e raccogliete il barilotto di pol- 
vere da sparo Andate nella stanza in fondo a destra 
del corridoio, Klllate il plrata-combìe ubriaco e rac- 
cogliete Il giubbotto unti-proiettile, nonché le pallot- 
tole per la pistola. Spostate il barile, raccogliete 
l'altro giubbotto e la bottiglia. Andate nell'unita stan- 
za che manca e ammanate ri tipo con le pistole. 
Uscite e salite le scale. 

Al PRIMO PIANO DELLA NAVI... 

Andate nella stanza del cannone, ammanate il tipo 


tipo inginocchiato che i- sta scolando il boccale ci- 
bi ira.. Quandi passate dietro al cassone c proseguite 
nella traiettoria passando dietro al barde vuoto. Rac- 
cogliete "l'Accendino ad esca " fasciato dal ciccione 
bafiermo e scendete per ti botola II a fianco Avvici- 
natevi ai bauletto c raccogliete il cannone in miniatu- 
ra. Prendete anche il bicchiere di cristallo (armadiet- 
to) e il bastone del capitano che è situato neH'arma- 
dio a sinistra del letto Posate il cannone nei prèssi 
deiti porta (quelli vicino .il bauletto). Usatevi sopra 
la pepaiola. Laudate il bicchiere di cristallo La porta 
si aprirà e uno zombi e sarà I I apposta a lare da ber- 
saglio per voi. Usate j" accendino sul cannone.., et 
volti! Usate e raccogliete ti campanella Entrate nella 
porta di fronte (cucina). Raccogliete la zampa di galli- 
na e dirigi nevi verso l'ascensore per le vivande. Usate 
la campanella. Entrate nell'ascensore c prendere ti 
chiave. 


di nuovi: in casa... 


Siete in cucina, Usate ti chiave nell 'armadietto li vici- 
no Pigliate ti "ghiacciata" e II barattolo di melassa 
Salvate, Portatevi all'ingresso con |l salone principale. 
Usate ti ghiaccierà (e NON il barattolo di melassa, 
poi vii spiego il perche). Entrate nella hall e subito 
dopo tornate indietro. Così facendo lo zombie scivo- 
lerà sul ghiaccio e si ammazzerà (geniale!). Andate al 
piano di sopra , 

Al PIANO NI SDPNA (MA NON MI 
DIRE...] 

Passate ti porta, giratevi e usate $ barattolo dì melai- 
sa. Lo zombie ci rimarrà appiccicato- Andate nella 
stanza del biliardo e raccogliete il gettone fonate 
nella stanza fianco (dove eravate tuo catturati con 
Camby). Usate il bastone del capitano (sembra una 
marca di dentifricio) sullo scrittoio Raccogliete la 
chiave e H libro Andate nella stanza dove avevate 
travato l'amuleto (vi ricorda te*) e usate anche 11 il 
bastone del capitano (denti sempre piu bianchi...). 
Sarete celetrasponatì di sono con un benone Voo- 
doo al posso di quella del capitano (potenza del mer- 
cato...) 


Al PIANO DI SDITO fOBfil MI 
SENTO PERSPICACE...) 

Andate in cucina, fate dietro front, uscite e aspettile 
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Arghi Che cesso 
immondo «fi 
strega- Fosso 
Stata Almeno una 
bellezza.,. 


Guarda ‘sia 
fot occhia. Ma lei 
non sa che Grace 
e Una bambina in 
gamba. 
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che dorme. Usate le tenaglie sulla corda che blocca 
il cannone stesso. Usci» di li e aprite 11 porta di 
fronte: d sono dei pirati che dormono, Ptmt* il 
barilotto di polvere di sparo Tornate nell'altra 
stanza (quella, del cannone}, portatevi sulla destra di 
quest'ultimo e spingete, in modo da spostarlo e da 
girarlo. Usate la miceli e quindi l'attizzatoio (è un 
metodo decisamente sbrigativo, ma funzionale 1 } 
Tornate in quella stanza (distrutta) e raccogliete il 
sacchetto pieno d'oro. Usatelo per aprire una delle 
porte chiuse. Uccidete i due cuochi nani Andate 
nella stanza a fianco e uccidete «1 terzo, e ultimo, 
cuoco (quello con la cerbottana else cera anche In 
casa). Prendete la carta di metallo e usatela per 
aprire l'ultima porta. Quella strega cela maledetta vi 


catturi un altri volti e manco a dirlo tornate a 
prendere il controllo della ragazza 

AMMAZZA LA VECCHIA COL 
FLICÌ 

Usate il bastone voodoo sulla statua del capitano 1 si 
aprirà la porta li a fianco; entrate e usate la zampa 
di gallina. Anche la vecchiardi è passata a miglior 
vita Tornate a prendere nuovamente il controllo di 
Carnby, 

QUESTA E’ LA PASTE II MALE 
(NO, NON Gl CREDO...) 

Lasciate perdere il pirata a quat- 
tro ante che spunta dal pavi- 
mento. Uscite e salite le scale 
(quelle Stilb destra, poiché quel- 
le a sinistra sono chiuse da una 
grata). Salvate, Se non l’avete 
ancora fatto, indossate il giub- 
botto anti-proìenile e fate rifor- 
nimento con tutte le Porracee 
che avete. Provate a prendere 
la spada conficcata nel pavimen- 
to. Un tizio più veloce di voi ve 
la fregherà da sorto *1 naso. Beh, 
cosa aspettate, un invito scritto* 
Ammazzate tutti Raccogliete 
fisicino e sa-rte sull'albero mae- 
stro. Accoppate il tizio grasso e 
usate l'uncino sulla corda per 
passare dall'altra parte. Salvate 
nuovamente. Tate fuori il uzao 
che v'ha fregato la spada da 
sotto il naso qualche riga più su. 
Tornate giu. 


Arghi Che alito! Prova 
questi proiettili ài 
mentolo. I batteri « i 
cattivi odori H fanno 
stecchiti. Ok t non solo 
quelli T ma se davi 
sconfiggere il malo lo 
devi combattere allo 
radice,.. 


Un,., due... tre , Tona 
per il grassone con la 
lancia. Ma fin quassù ti 
dovevi arramp Icaro? 


luhu! Ma guasta nave è 
anche una giostra di 
divertimenti». 


• • • 


LA TIRE, LA FINE, 
LA tlNE! 

Raccogliere is spada Usate e 
tenaglie sulle corde che tengo- 
no legati Grate Andate nei 
pressi del cannone e raccoglie- 
te ia rn:cc=a }in modo da evita- 
re l'esplosion-e de: carinomi 
Accoppate il capitano e e 
ed è,.. la fine Ammazzi' Che 
faticata Ne ri pari fimo ad 
Alone In The Dark 3 Salucos 
a tutti quanti. 


fmonueie "SHIIST 

5e/ehpJone 
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Benvenuti alla "prima" delle 
risposte ai quesiti posti da voi al 
nostro valente 1 44. Per soddisfarvi 
al meglio la Xenia aveva incaricato 
due redattori competenti, 
intelligenti, bravissimi a scrivere e, 
soprattutto, belli, ma all'ultimo 
momento quei due hanno dato 
forfait e quindi ha dovuto ripiegare 
sconsolatamente sul sottoscritto e 
BDM... Scherzi a parte io (Andrea 
Orchesi) e BDM (Bello Di Mamma) 
siamo qui apposta per aiutarvi a 
superare tutti I vostri problemi 
videoiudici e non, quindi cosa 
aspettate a chiamarci: fatelo subito, 
prima che sia troppo tardi... 


O 

GIANLUCA Trucco per Alone in ihe Dark II Come si usano i 
seguenti oggetti- mestolo, uncmo, ticchetto di carta, amuleto ai primo póne 
dietro la starna delta statua, il vino o il whisky? 

Risponde Andy: La soluzione di Alone in thè Dark II la trovi compietà pro- 
prio su questo numero, quindi puoi tranquillamente sfogliarla e trovar* euko 
□ iò che ti serve. Accontentato? 

DANIELE da Treviso. Critica le poche notizie sul CD 32: parlatene più spes- 
so, perchè f Amiga è diffusissimo. 

Risponde BDM: L T Amiga è indubtriameniie diffusissimo, ma per quello che 
concerne la diffusione della console Commodore nutriamo àncora qualche 
dubbio. Ci sono infetti ancora pochi giochi degni di nota Stai tranquillo 
comunque, quando le nottue àmvèrarino non tarderemo a farvelo sapere (su 
questo numero trovi comunque la recensscne di Lotus Trilogy per CD32 
per esempio). 

MATTEO (Burt) cerca trucchi per i 3 giochi dei Simpson. 

Risponde Andy: dopo lunghe ricerche ho trovato un trucco pei Bare vs thè 
Space Mutants: digita COWABUNGA nella schermaci dei titoli e diventerai 
invulnerabile. Tutti i formati. 

Un lettore anonimo d chiede quando uscirà per Amiga 500 Mqwikey Island HI. 
Risponde BDM: La data d» uscita corrisponde a quella per 1 200- Mai! 

FABIO d chiede quale sia La differenza fra la SBpro e S&asp e se si può usare 
la SBléasp come ABpro. F inoltre un programmatore e sta cerando grafìa: 
anybody lisxeningf 

Risponde Andy: la SoundblaiSter Pro e una schedi a 8 bit dotata di caratteri- 
5 ciche come 44. 1 khi di frequenza in campionamento (mono) e sonoro sce- 


reofonico, mentre la ÀSP è a I 6 bit , campione a 44. 1 
khi stereo e utilizza processore ASF fAdvnnced Signal 
Processor) per produrre splendide colonne sonore e 
effetti van 

DARIO: Mettete su TGM più soluzioni per Amiga 
Giunone di GobUms HI e le novità sul Monkey Isfend HI. 
Risponde BDM Più soluzioni per Amiga? Qk sarà Fatto! 
Per Ea soluzione' di Gobfms Ili vedremo nei prossimi 
numeri mentre per Monkey ili la data di uscita è previ- 
sta per li primavera del 1995, ad aprile (Il primo, per 
«sere precisi)!!! 

WALTER Modesto Soluzione Chaos Strikcs Back * 
Amiga. 

Risponde Andy Chaos Strikes Back è piuttosto amico 1 
Non penso che potrei aiutarti su queste pagine, tra se 
nchiami e Luci rmdtrtzza porrei cenare Li soluzione su 
qualche vecchio numero di TGM. 

RIKY noti negativa, non si riescono a leggere alcune 
pagine * colpa dei fondmL 

Risponde BDM cose che purtroppo capitano, a volte.. 
Preferì reste fùrie il canonico nero su bianco? Nah 
Comunque, come avrai notato tu stesso, ci stame già 
rimessi in mga 

RIKY: Mi pace il metodo di critica adottato nel Tilent 
Scout siete forti! 

Risponde BDM Grazie da parte mia e di TMB 

RIKY: Complimenti alla vostra rivista. J Bovili sono 
veramente dei miti 
Risponde BDM: Grazie da pane dei Sovas 

ANONIMO Praword di Rebef Astuti 

Risponde Andy pur avendole g?i pubbi icau- su PC Action (che ogni diligente leu 
tome di TGM dovrebbe acquistare regphnnerie: .. ) te Ee ripeto volentieri: solo 
per il livello easy, però! L FALCON, 2 ANOAT 3 YUZZEM, A BRI GIÀ 5 
GRE EDO Che U Forza sia con to. . 

CLAUDIO. Monkey Island fi, bloccalo dopo aver rrpvaio 3 mappe 

Risponde Andy: Claudio, appena ho un Attimo di tempo e ritrovo la soluzione ti 

chiamo a casa, ok? 

“Ciao sono MARCO cerco ia. schioda tecnica del 3 DO comparata a quella dei 

jàguar" 

Risponde Andy: del 3DO ti pubblico La scheda qui serto, ma del Jaguar non 
posso dirti nulla perdi# al momento ne sappiamo ancora troppo poco (.ti sa 
Comunque che nonostante tutto NON è a 64bit). 

CPU. 32-bit RISC a IZ5 Mhz 

Memoria: 2 Mb Mairi RAM e I Mb di VRAM 

Video/ Audio: Risoluzione 640x430, 16 7 milioni di colori (standard 320 000) 
sonoro stereo 1 6-bit PCM con sampling a 44 \ Khz. 

Supporto dati: CD-ROM drive doublé speed, read buffer di 32 Kb 

MAX d comunica i codio per Alien Brecd ti 233824 108383. 370101,982821 
847464, 737373, 928112, 287384, 193831, 090921, 309383. 101221. 103991 
998112, 125332 091233, 098634 736353 243433. 370829, 

Risponde Andy: Grazie. 

MANILA vorrebbe vedere pubblicata la lire della recensione di The Legend of 
Kyrandfe. 

Risponde Andy io lo comunico volentieri ,i M.ut, cosi poi sai con chi prendertela 
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se non la vedi pubblicata,. (questa tecnica si ehi aiti a “scaricabarile \ comoda 
no*!?). 

TGM Matteo: Quando uscirà NCA Hbkey per A m?gz* 

Risponde BDM; Per adesso non è prevista. 

GIANLUCA Samachara; trucco thè Lcgtmd cf Kyrandfa come si entra nella 
caverna df Maledir!-? 

Risponde Andy mi documento e poi ri chiamo a casa... 

ALESSANDRO A 1200 + HO: Non riesce a stampare, riceve Terrore "stAmparv 
re non In linea" Da disco, stampa, da HD no. E' Uh po' deluso pei l'ultima TGM, 
troppa roba per PC c CD e poca roba del 1 200- Esiste un drive CD da attacca- 
re zJIAmiga* 

Risponde Andy per quei che riguarda la stampante dovresti rivolgerti ad un tec- 
nico, |per U drive CD quaicuro ha facto -are b voce che non uscirà mai, ter- 
cheremo di Informarci Pochi giochi per 1200* Recensiamo omo queflo che ta 
capra sottomano. . - 

TGM Matteo di vicaria.: Esiste un kickstan x Amiga 6QG capace di emulare il 
1200? Differenze fra 600 e 1200. 

Risponde Andy non può esistere un emulatore slmile {problemi Hardware). Dif- 
ferenze fra il 600 e il 1200? Processore più veloce, chipset AGÀ. prezzo, presen- 
za del tastienno numerico^. 

MARINA. Ho un gioco per PC. ture of che Tempcréss: il protagonista ha il dia- 
no* si reca alla casa delia ragazza padrona de. dóno e lui deve fare quache cosa, 
che io non »! Deve accendere un apparato* 

Risponde Andy avevamo h soluzione completa da qualche parte, ma iKtfi riu- 
sciamo più a trovarla, 

FREDDY: per Amiga uscirà Eye of thè fleholdcr III* 

Risponde Andy La 5SI non lo ha ancora annunciato a tutc'oggi. quindi penso che 
le probabilità sano davvero pochine dr vederlo girare un giorno su Amiga Non 
è comunque una grave perdita. 

ANONIMO: Con l'Amiga é00 si possono fare deile animazioni* Quali program- 
mi o mezzi dovrei avere per farlo* 

Risponde Andy, troppo diffìcile dirti che pacchetto applicativo ti* d piu indicato 
per ce Prova a chiedere consiglio a un negoziante, ilhotrandogli possibilmente le 
me esigenze e i dati dei tuo hardware T>n, comunque presente che il Deluxe 
Paint e già un buon punto di partenza per delle animazioni bidimensionali, ed e 
molto semplice da usare. 

ANDREA da Firenze: a Firenze è possibile comperare il PC Engine 
Risponde Andy se è una domanda u rispondo che non è facile trovare fa conso- 
le giapponese qui a Milano, Figuriamoci a Firenze (ci sono sempre quelli che ven- 
dono giochi e console per posta, comunque |. se e una affermazione ti dica 
embéf 

WALTER Soluzione di Quest Ibr Glory III x PC 

Risponde Andy è veeeeeeehioì Le idiakxii fa tengo tutte sut mio PC, ma non 
credo ci sfa spazio su TGM per una pubblicazione compieta. Cerca di chiedermi 
informazioni su punti precisi, e lo farri II possibile per aiutarti, 

STEFANO: Per Amiga 600 a sono pf ©grammi per fare animazioni come i video- 
game* 

Risponde .Andy, ci sono programmi per fare animazioni E programmi per fare 
videogame, non programmi fare i,AÌmazioni COME videogame. Dico bone? Tra I 
primi segnaliamo il conosciutissimo AMOS in u/tze le sue incamauonr. tra ì 
secondi <il Deìuxe PàjrìL 

MICHELE: aiuto x Sam £ Max. Ho la scatoletta che si trova al golf, non riesco 
andare avariti, 

Risponde Andy: Sei staio un po' troppo vago... Comunque, fa scatoletta in que- 
stione va riempita con il Mysreiy Vortex (locazione omonima) e tappata levando 
il turacciolo alfa bornia che trovi alfa Jungle Inn (per stappare la bottiglia, devi 
dare il punteruolo da ghiaccio aJ fachiro e poi usarlo come cavacuracdoH), 

FABIO 76 Campi unenti, para compresa, e pubblicità, bon Heart x amiga cosa 
bisogna fare dopo fa iìva; super off-rmd esistono dei mucchi* Potete pubblicare 
« codid deJfa versione francese di Flash Back? 

Risponde Andy: per Don Hear non so per Super Off ftoad invece puoi preme- 
re il tasto + mentre digiti il nome o acquisti i pawer-up per avere crediti infiniti. 
i codio della "versione francese' proprio non li abbiamo, sei sicuro di avere 
l'originale! 


TGM Marco: si possono eliminare La richiesti del codici in Indycar e Street 
Fighte-r 11? 

Risponde Andy: si può paratane un gioco originali;* 

MATTEO da P^sa esistono Su Ultimo Impero programmi PD c Shareware 
per Amiga ? 

Risponde Andy certo che d sono! Ultimo Impero pullula lenemente di 
aree per programmi shareware e public dormiri per Amiga (e PC)! 

MARCO Vaghi vuole sapere come si apre li porta di fronte alfa statua e 
come 5 i raccogli? fa moneta in Alone in thè Darli II. 

Risponde Andy fa soluzione completa di Alone in thè Dark II è su questo 
numero della rivista Buona fortuna, 


STEFANO Baratimi di Genova vuole sapere se usciranno Darkmere e 
Ambcrmpofì per Amiga e se supporteranno di 256 colori. 

Risponde Andy invece che chiedere: se sarebbe pru giusto chiedere. 'quan- 
do" visto che sono annunciati da tempo e dovrebbero oramai essere in dirit- 
tura d' arrivo. Non ho idea se sfrutteranno o meno i 256 colori ma me lo 
auguro caldamente^ ALT? Mi informano dalla max-regia che Darkmerc sarà 
recensito su quttsto numero e Ambe rmoon lui prossimo. 

LUIGI di Milano vuole sapere se uscirà per Amiga FIFA International Soccer. 
Risponde Andy: all'EEeccronic Am stanno valutando l'ipotesi (Sembra comun- 
que chv in estate salterà fuori una beila sorpresa), in ogni caso potresti sem- 
pre consolarti con World of Sentitile.. 


PIETRO di Rervgri vuoìe un avuto su 5am & Max per PC F affa zona del 
vortice: dove il tappo* 

Risponde Andy sé set arrivato fin Si dovresti avere nei!' inventano un ice p*k 
(non so come l'abbiano tradotto in italiana) dallo allo swami che trovi alla 
Ball of Tvrine c lui rie farà un cavatappi. Usalo quindi sulla bottiglia presa dal 
tavolo del fa jungle Inn e avrai recuperato il tuo tappo. 


SIAMO I PROFESSIONISTI 
PIÙ SERI ED AFFIDABILI 


PREZZI VALIDI ESCLUSIVAMENTE PER CORRISPONDENZA 

AMIGA CD 32 Jaypid+2 gami* L. 669*000 
MODULO MPEG-CD 32 L. 445-000 
A40 0 0/030- H D 1 20 atb+RUb L. 2.499.000 
A4000/040-HD1 20 wm» L. 3.849. 000 

Al 200 SUPER KIT 94 L.71 9.000 

con DP«int IV AOA + Digit» WordWorth + 2 gema» 


GARANZIA COMMODORE ITALIANA • IVA COMPRESA 


MBX 1200 +CLOCK+M 1 / 16 MH* 

MBX 1230 ACCELERATRECE40MH1 
SIMM 4MB per MBX & A4000 
HD 40-60-60-120 MB per A1200 
Simula ai 200 f., hdat«e,-» 


l_.369.OO0 
l_. 755-000 
l_.399.000 


L.1 19.000 


QENUOCK & DIGITALIZZATORI 


COLLAUDIAMO 

OGNI COMPONENTE PRIMA DELLA PARTENZA 


IMBALLI ROBUSTI - CORRIERE ESPRESSO ASSICURATO 


C CONCESSIONARIO UFFICIALE 

Z Commodore 

j Collegno - TORINO 

C.so Francia 92/c Tel. 011/41 10256 (r.a) 
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Ultimo 

News - News - News 




S*Q0*tto Ec.*Om= 

Da- Patto ftonjr 

Dopo mia aitanta oculata lettura dei messaggi dell ansa c 
dopo una 

Biienzlosa pnesfvnzs eccomi’!! 

1) Confronti di computer sono motto utili e validi {questa 
pi:r HnwypnJ, non si pyò dire cifre un OS gestisco la 
'lUHfiorio pio miiHtiearncio.Eo ma i- certa che ali uni sii sterni 
operativi gepllÉctìftO la memoria megfio di altri (esempftjfi- 
tlo DOS ti limatolo a 640 KM. altri no! Il 

2) Mi compimento per il gerga usato, noti sapete proprio 
faro eli meglio • onjfglic a tutti una buona ripassar • dello 
ZwiQftroll- ttrovcriote es.p-negsior.i più iflcere&saeli e mano da 
scudi* elementare) 

3) Confronto Aflirija v§ PC- (vS non vuoi dirB vati sto mg 
veravs: è ilatmoì 

Lanoo un piccolo argomento di d scansione-, i PC eomptfM 
b& ulilcano pe la gestione tteHe r, sorse i processor* 
ceni fate l'Amba irtifuaa 3 potassici er^q quale funziona 
megfco? 

Un confate fatalone 

GEA Group C Tty Vergata Unfveraity (Reme ttely) 

Di*' Tgm Bdm {SlefrVto RetnJo) 

Società Xenla tditurii* 

Innata a Paola Manu 

1 > Non saranno utili. ma a vene sono paracchio dn/orTen 
ti... non credi} 

2) Non starno cuel fiscali A propesilo, le lei!»-* at cE:-mn 
te In BBS nOP si vadano correttamente- 

3) interemaiinto aigamun timone però ìa scheda grafica 

ha un procassors lutto suo. per fare musica serve un fi 
SoundBlaster Ornerà aefreda),,, Per esempio se n- oriti la 
P9000 hai 3 pr ottonar in pta per gesiire la gprafrea 

Da Vota MotoueN (C-esa/a Dr Mstro) 

Socnji*. Dyruimié Styte 
Svialo *: Pacto hteeii 

Salire M,n dpilo che Alcuni s o uiiiizzano ìa memoria 
■megLiO rispetto od aHn. ma non è ii taso di citare cJ krvttì 
dei C40K del DOS Una ccta ù descriver!? ! h gestione 
della mwnrjnn (e penso che Tu non sappia né come lo fac- 
eta l'Amiga, né il FC : . imi: altra cose è citare i limile ir-joE-i 
ttia di memoria sMpfmri*tO da un fcWiptìter 
Por quante riguardo il fatici dici i Amiga ha 3 eaprqtsseari 
menile il PC i , hai detto un'emerita sciocchezza. Bai 
tosa vuol dine Coprooesspra^ Quindi se vuoi avvaloralo fa 
leu (glu\!(tarairvft) che V Amiga h meglio del PC. cerca delle 
argomentazioni vaildalff Descrivi il moda con rgi PC e Amy 
geatlscono l.i memorie perchè lai presenza dei 3 (ma sono 
veramente 373 eoprMes&Qil o utilissima etc. stc etc 
E' cfue^to che faccio ogni volta che tira "aia" di confrón- 
ti E denn tfrre die fino ad ora m- sono trovate motto fcH-ri« 
0w ehm» La bocca a molla gente 
Ciao.. 

Un letV'riMjmo utente (nonché pnagrammatcra? Arridi 


Suggello Qua*™ essere una lettera a TGM 

Da Stedto 

ImòBio ti Tgm Me [Marco Au lette) 

1) Mfl lo Upetn c he ritto pi opro -dei pidott "7? Nello prij;- 
vnj'iV tfr Art oF F«ghting 2 aveu- scrinar “Super Street F 2 é 
l'untes cote che mi va di aspettare.-.'. Ancora con questo 
SF2 de! cavolo I E BASTAAÀAAAAf A VETI ROTTOi 

Ma non li sai re» anc ora conta che fa schifai? 1 DACCI 
UN TAGLIO! ANZI. DATECI UN TAGLfO, cha siete luti 

daflCOndo 

2) Naila più grande sala giochi di Rome hanno messa 4 

■ :.!•;■ ■ ti ■* i di Ad: al Figlhtling 2 o salo 1 ài Strne: F ghlr - 7 

Super 

CfriaS* perché, ds ART d'è una Fila che non finisce più lo 

stesa':- non b può dire di 3F2 SiiL-ar. perché £ UNA 
BOIATA 

Lo dico a tutó quetfi. che megpn twe i hgwia ma* visto £ 


Eccoci qui ancora una volta con ìl 
consueto spazio dedicato ai messaggi 
ricevuti in BBS. 

Se volete vedere pubblicata la vostra 
posta su TGM # cercate di lasciare 
messaggi interessanti, in modo tale 
da permettere un serio dibattito e di 
utilizzare un linguaggio appropriato 
senn l'inserimento di inutili nonché 
fastidiosi turpiloqui. Meditiamo flutti 
sull'ultimo messaggio! 

Un saluto a tutti dal SysOp. 


UNA BUFALA NON Cl GpOCATE a non comprato itoàn- 
. r ■' i c rv.??gione ne' Famicom che tanto g A l i schifa Li 
H^por 

Da !i|in Ma M-iirco Aulans) 

StiL-iéto Xenia Edizioni 
Inviato ai Stnd&f 

1 ) No, mi qi^sto non mi sn; accado Penò ri» iGno accont. 
bO'irÉp&m ia eh* d Neo Geo è de àOttn'j-^luppari 
Cos va megfto 7 * S- può éac-fera -qua!' è « tyta prritótimav 11 
.pezzo I rio «afflo o, a no-, paca * S 2 * * * * P 1 se oe e.^rrv-a-Hió quirvF 
che quéAs che ho «ritto nspecchn qudb che pensa IO « 
che protri) 'mento pensa & megovoranza rJefia r rrdortoraj 
2) Se e per puesto a Milano ateismo is Virt>,j0 Figli tur» 
una Mollai Kombet H 

A, nostro mudino, qu&gti due giocm s-oPd di gran lurvja 
supèdoni a Art of Figfwng II, che sembra non aver prato 
p^idu qui dfi noi (Non so se mi spiego) 


mazzalJ. 

F PHOT è più un AN TI- VIRUS ciimmenunle Cu Imi ito ve.' 
2.1 \> 

la ti cafisiglla U mitico ThimderByte AN I . VIRUS 6 IO che 
ha queste caratteristiuritì ^enrs ^.jnst+co n sensibilità fiuto*- 

m.ilica ore.-? 15 MB a : secof-dc-, i il ■ * - ■< ■ nmuov d. 

cui non ha le signatures. etc 


Soggetto Aìcne in trio Dark 2 
Da Buznargjr (Cwere Belgrado) 


Soggatto AN FI VIRUS 

Li. i Dfli k Hawk (Davida FeinariJ 

Hi-y Gnnb'. ci -ser ebbe qualche simpatica pai Bona uhfl 
jotrabhe dirmJ il miglior antj-virug n cftóple^iofto? 

• i possieda lo SC'AN 1 08 e I --PROT 2.07 sona buoni? 
Oao 

Da M ìd .'/.zfinJ (Michele Di Stefano) 

imn.-rtD k OarV Hsv,k (Dsvicfe Ferrari) ‘RICEVUTO' 

SCAN 1 1 ( e I -jiTriTia -verfitofie . ma rton r r;i ^mF:'.i iF rrunSJ' 
mol (Non f» b scori eurisbeo e para die non assedi un» 


Ci*o ge^Tt « sto gnà giot- 'toii «t Alone *\ ihe Dcìrk 2 e 
devo etra die Tbo» è varacnaite! completaci sarahra w 
sparui-jitc- ci Mr© un ce?-"TO i guariis/zordwi' da anvnaa 
zare Adesàc- sono froalmetito nuscitó od mirare in. casa e 
sono travestito da Battio Notai»? oi1t?mBr.ii il cuoco none, 
chioma gli sj"-*' - . m g»jio I problema *'■ che devo entrare 
n* ; la stanza osgii fiphefri. me eppcrio pfttro mi moasKiBno 
OuBfcunc mi può aiutar*? 

Dìi Adriano Olimpio 

Inviato a: Buzbazgut (CtiF.n'f 1 Bslgrado? 

En: ra nel -selene dove c'ù U statua con i • iberna, stai attac- 
cato ailu porto della istanza tfef pinna uiferiorn, aspetta gli 
zamb (vedrai che quando gpamno r.i colpiscono Fra di 

10 cui e quando sano troppo vicini ascendi i® acrile e cosi 
questi azione dove essere ripetuto fmcha tutti gfi zombi 
tranne uno s; sono uccisi Fra irati 

11 resto dovrebbe essere la. la 

A proposito h* ìróvato un dobkjnc do qn alche pznc-7 
Sa b trova fammelo saper» visto che senza non posso 
cc-.CTtvnian? .iocsre 


Guida rapida per accedere alle aree Xenla, 

Dal Livello Prìntipafe> def BBS< utilizzati- j seguenti comafidi ad accesso "rapido" per entrare 
immediatamente alle aree Xenla: 

A1;3 ■ per accedere a tutte le aree messaggi gestite dalia Xenla Edizioni. 

Uì;3 - per accedere a tutte le aree file gestite dalla Xenia Edizioni. 

Ricordiamo a tutti i coloro che desiderassero inviare del materiale direttamente alla redazione 
dì TGM, la presenza de [Tappo* ita area file TGM Talent Scout adibita a racco gl ieri* tutti 1 vostri 
lavori. 

Ogni singolo file verrà controllato e se risulterà interessante, verrà pubblicato ai Tiri terno del 
Tafent Scout di TGM. 

Che vinca II migliore...!!!! 
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Ciao 

Dti Tgm Shte (Emanuetà Seldittone> 

So«;:iGit»i>: Xente Edfafoni 
tnwoso b Adriana Olimpio 

Il d&Uto're si trova re:'.* &t.isiv * rrnvanii a-lu stalui che li Un 
c ifl dtatrti •: fufcùrw Sé et (pesa t davanti il vino 

Bwtìtenrto). Li dentro devi um i due getta™ con revjtì- 
no. 

Uno apre te porta. l'sitn) fa compnrtre il dotitene pe^ terni 


S&gystto Monkey Islend II 
Da: Guineano Campantìih 

Help JJ l Qualcuna sa dirmi cobo devo lare, netta p&n* 'V 
tu' < !, ad# 01 Dàiky. per feMpefurr il p-jnto ji cui Ir C'i jl*. 
userete la sua bambola Wcdoo continua e trasferitili dii 
una paite ari a'ira del sotterrar u»? 

Graufl. Giancarig. 

Dtì Frant HfiCù Cosolftld 
Inviato i Glancarfo Campnnflli 

Alloro Devi castruÉrb unri bambola Voodo In mie Litania 
i sinistri di quella eoo te tata medica (dove devi pnandara 
ri tese he- df tuo patine). c'è una Stanza cefi tan ti sortolo™, 
II vovr te bambola * _r airrts- ometto eh» non ncordo. 

Pd devi dare è fazpo»et;o tche ti tra dato Sten) a b?Chuek 
Kii si pulirà il rissa e te lo roettluiré '(codi hat un rta* 
corpo ricoriff?! 

in (MiLjNito. entra m quei' i Manna dove c'è ii dtsinbufcwn ■ !■ 

Grog, piava a Inserire Ih monete Finn a quando cade 

vario la sinistra dallo schermo, poi quando tìnta» 
Lockiefc lui si abbassata a pi erniaria e Guy ix mi • ir jp 
parali : rTHitàndom (mi sembra pii ti' cosse anche da re un 
cele io) 

Se nesd. poma che a*™ Ughufk -riempi I due poSonc** 
teba non ricordo dove si invano) e • guanti che trovi beila 
-«ila medico con ia borotefe d alio 
Mi ffi-Ttxj qui . Se hai bì'iocjno. m trovi n BBS 


Seguito: STAR DUST PASSWORDS 
D,'i Aio (Dario Compì 
Società - Come Saltava 
I giorno Me: l&Feb ig®4 :S42 

Ecco a vi» i do£tf et Sm- Duet scavati deohundo l‘ rijgom 
mg che le -genera Tutti con rimo 30 vite e armamen'i vari 
INI 

Livello 1 BZSAAAAAAHAF- 
Uveite 3- C2SAAAAAAGAP 
Livello '* DZSAAAAAABAP 
□vallo 5- EXSAAAAAAGAP 


Da Marco Slofler 

Inviato a Tgrr. Bdm (Siefanc Pctrunoi 

Ciao Tgm. senti, ia non io sy rnn sbaglio o ci stari -in tropi 
pc Sottnc509?anda i vecchi -vii ftfl Ingomma, finché <-w 
roba sia per 12Q0 e 500 vìi tutto bène ma se adesso 
dicono "il 500 e morto eh. se ne frega" e non si curarlo 
piu di asso.. Beli, non sola sono delusa, ma mi fanno 
amr ite tìrrsbbiare a azorò una v iva protesta 

10 Star Trek l'ho visto per 1200 Che ti si metto» a fai™: 
una per 500. abbassano i coton la partizione d; memor m e 

■ gwco è -y--2 *300 3 meta 

Ingomma, per esansp-ò Whng Oommander per t2Q0 e 
non fosae p^r colon e a maggior definizione su schérmo I 
Qioco Ciani cambia per nulla 

E il discorso anche di alcuni [pochi per 6-4 su 5Q0, a èriche 
Di’ partito avanti ermi Fu 

11 Hitcaren e mio avviso si riparo come Petto, gioco ,i '/VC 
a io e,ltìsso modo sul mio 500 »:cete*SlO che su un t?0Q 


e if divertimento non cambia anzi su,' i ,’!00 e rallentata e 
to preferisce, sul 5QG 
CHI VIVRÀ VEDRÀ 

Da. Tym I mb (Mirko Marangoni 
Società x'c-ma Edlzitml 
inviato a Marco Sidler 

Allora, mi spiictìi ma non sona d'accòrdo, sarebbe ora ri 
dare, un TAGLIO TOTALE eoo il 500 e tutte le vecchie 
macchine! Ornai i 256 c efori sano uno standard. rHarri 
Dì'jk sì sta sempi'j i-u aDfermar^o (e cos-m mooolto meno 
che su un 50G) v il software tende sempre piu loriche quel- 
k) prafe satonalw) a posarsi verso i Ai 2Ó0 ■: il 4000 
Convertire dello Immagini da PC .-i 1200 b liicilis^lrnò, 
prc i u iv. - p i imniadatiimBrti nelle sqltwnrr house che 
devono spende.' o un mucchio di sokn p-ji pagaie Artisti 
che nducflftt} la gr-nk ì di 256 3 32 cofon (« in nx>’li casi 5-' 
fr^te un te‘iCMaCdD , l 

Poi tu ha un 500 .nccetarttt, ma quanto * hai pagato? Sicu- 
ramente motto piu di un Amiga 1 200 con i.mp«rtirKjne efi 
morr Cria, IrtvjrYifr-.i il yoCO ron vak li :r:l-'tà DuvrCSU 
vedere comi- g|rp WC su un AI2CO ccn Funt Ram altro 
che 5001 

Ormai i 500 è uria macchina vecctHa stmvucchte guar- 
diamo ÙMiFlfi, “ i- • * lS!Mi“ 


Soffilo Ekhiw eh ccicien^Q 
Da ■ Hewe on 

Beh. stavo peneri rido una cosa. Ho appena rrmotteto a quffi 
passe (diiwi-iL a miilc-modo, nra ci volevnl uri tipo perchè 
m< lia attaccalo m oegulto a un dibattito sul mnhitaskirg au 
PC. 

E rm ù venuto in mento ma chi se nv Irage? 

Ce ne viene davvero qualcosa se II PC fu due coì-e insiE- 
me o no? Ci tocca cosi da viciiio u Ptemnarto è una 
bssbs •' no? A qui» inno ifevvejù vntwesM w .1 Neo Gso 
■rafe qufite che costa? 

RecenMfiwi' fri- sono oo*egato ù j'd BBS vtono a Bai:- 
mora. ho turilo giù rOCk A OWK e ho In tic- nuis-saggi chtì 
spaziavano lai nw eli! .hi? ha corr:' ■u r -. f • ■ ,ja toro 3 

discuesiorn sulla Smunlia, da dibattili 'uili.-i guu-ig iriwile a 

□utìQo cha ln jFinen succedeva i :« ?J la lo-» 

6k. c'ero anche l'ama d&cheata olla Sibbnt (ch-oppalle), me 

possitele chi? iuh hpù qualche ra-d n o (vedi tip 

come naa So*o o FicosJ 51 sappia parlale roto di eomfju- 
compiile compii tari Che :a-.oto. ■ ■ < -"n:' un comp-j 
ter con un altro ccmpytere p*4o di compurer 7 
Ma aSkira sano H-ùmo 

Ctontinuaiito a p H.kq di poMico (c'é un interassuinte dibat- 
tito in corso s»' rui&ciamo s non Ifigg^ri- tutu 1 m5g con 
scritto 'spariomo al... (mettere .gruppo proferì to>' si può 
anche ragionoin un no'/, pilliamo un pn ili qnnlls cbn lén- 
lano di propir-urc come irifanriaziùnt: lutti 1 giorni, chiedia- 
moci perche Aldo Grasso può dine che uno He te fecole da 
scemo ma non può «a sere toccalo, chiediamoci perché te 
ng.,T m C-- Miin può ff’-dare £fv3P> e iFldielU litieraros-nie 
datmttrtprt senza che nestìimo te fermi 
Chiedismixi’ perette -a geme non *L*gct nurumamenie «a 
stona di Ytenu Curr-gi che però con!inv-i 3d apparire: su- 
gtomall (per non por fere d ahro?) c hie lite m oc) perché 
PariorbìniU ri u m-ri- pii) ; Cu fi v In if-ttr* 1 Opertma Cmi 
maocano, feflogfin umniatt-erto" 1 

Altrimenn quando lutti quanti asmLnctironnó ort e 5 ¥«re 
d'accordo sul Fatta chu Wtndows non sia it itiasamio avre 
mo feiito i discorsi 

La ■ j-y: i-i - n bpi tema, eh t; eredi O j- ~!5A per 

mnKtiAie coi 1 Sr-i*? L'America sta tornando tì fer soldi 
'■ Gippone i: pc'da, le &:-se cambxn-.-. roa r Haiie continua 
id anòs-egu. 

La cultura devrr per forca essere di sinistra? P e rette si 
paga Cortìnn RAI, non diventa cosi urm laasn sul pos- 
sesaodellh TV .• <kil ; H nutoradio? 

Ragazzi. aprltì/Tid gli occhi I computaf II usiamo, non 

viviamo loro 


MISTERI DELL'ETERE 

E' da un paio di me*! che arrivano misteriose e confuse notizie si- una presunta apparizione dette 
riviste Xenia In TV, 

Ebbene, a questo punto ci sembra doveroso svelare il mistero. 

La Xenia gestisce un breve Sp4lip informatico ogni mercoledì all'Interno della traimii .ione -con- 
tenitore Àngoli:, in onda ogni giorno dalle 1 9’ 00 alte 20:00 su Antenna 3 Lombardia, 

Di cosa sì tratta esattamente? Beh, il sottoscritto (e qui parte rinvio di ortaggi vero 
dire cosi Non è che le cose vadano cosi male,» Diciamo piuttosto che iE mercoledì sera il menù 
redazionale prevede sempre un bel minestrone di verdura come primo piatto... Nei Ha*) tenta dì 
presentarvi tutte le novità più rilevanti del mercato software, 

Per citarne alcune, abbiamo presentato titoli quali Doom, RebeF Àssault, IndyCar Radrrg, Ctfttì' 
mania "94 e tantissimi altri. 

Che dire - Èa trasmissione è in diretta e II sottoscrìtto (spesso bersagliato dal lancio di oggetti 


contundenti) viene magistralmente accompagnato da un gruppo di proferì on iste oltreché affa- 
scinanti presentatrici-giomaJiste. 

Doveroso quindi il Saluto a Marina Baldiicd, Stefania Sirtori. Stefania Gioca, Alessandra Toni 
nonché a tutto lo staff dì Antenna 3, 

Ha te sorprese non foni stono qui... occhi aperti il mercoledì sera su Antenna L. e il sabato??? 

M assimili ano Col torti 


TOP GAMES 
MACHINE 

Sicuramente il 1994 rimarrà come Tanno dì 
consacrazione di Doom, mitico gioco per PC, 
Solo Day Of The Tentaci* sembra impensieri- 
re ".rettamente questo colosso me "tre tu iti 
gH altri titoli, capitanati da X-Wrng, sembrano 
Comporre uni classifica \ parte. 

Per consacrazione di Cannon Fodder 

c straordinario ritorno di Formula One GP. 
Anche Alien Ere ed 2 riesce a superare il suo 
fratello più annano SuperFrog (Team 17). 
Mortai Kombai rosicchia una posizione e u 
.iwicma sempre piu a Dune II sceso ormai il 
numero S, 

Vi ricordiamo eh è ogni mese le classifiche 
verranno aggiornate, per cui se desiderane 
cambiare te soni delti Top Games Màchine. 
non vi resta altro che chiamare Ultimo Impe- 
ro allo 02-55303001 
Ciao, e alta prossima! 


MS-DOS 

M\ Possibili risposte 
1 ■ Doom 

2\ Day Qf Tentaci e 
3: X-Wìng 

a Formula One Grand Pnx 
5: Syndlcate 
6 Intfycar Rscing 
7: Mortai KomfìaT 
8- Rebel Assauit 
S: Stnki? Comrtiander 
10: Indiana Jones IV 
11: Monkey Island 11 
i£: UH ima linda rwodd II 
1 3: Alone in thè Dark 
ra. Sensio’e Soccer 
15: Flashback 
16: Sem &. Max 
17: Star TreK fi 
IH: Bnneal a Stesi Sky 
19: Larry 6 
20: Gobi ms 3 

21 : Rally 

22 Chessmaster 4000 
23: Innocent 

24: Terminator Rara page 
26: ALTRO 


AMIGA 

#:Poss«bili fisposto 

I C^rinon Fod-ié' 

2: Formula One Grand Pnx 
3: Alien Bresd 2 
a Super Frog 

5 Dune II 

6 Mortai Kd-mbaf 
7: Goal! 

B Syndhcate 

9. Flashback 

10 . Jurassfe Park 

II Setti ars 

12 Sen si ble Soccer 

13 Pi n bali Fantasma 

1 4 • Pro}ect-X 
15. Tufrican 3 

16 Beneath Steel Sky 

17 Ktck Off 2 

1 B: Gunship 2000 
Tfl: Steteudt 
20: Zoot 2 

21 Second Samurai 

22 Body Blows Galacilc 

23 Dispofsabla Mero 

24 Gbcrf Spot 

25 Terminator 2 (Arcade) 

26 ALTRO 


: Percentuale 
: 16.5% 

: 13.4 % 

: 8.5 % 

: 6.1 % 

6.1 % 
5.5% 
5-5% 

5.2 % 

3.5 % 
3.3% 

3.3 % 

2,0 % 
2 . 2 % 

1.9 % 
17% 
17% 
13% 

0.6 % 

0.6 % 

: 0.4 % 
0.4% 
0^% 

: 0,2 % 
0 . 2 % 

: 7.4 % 


Percentuale 
: 10.2 % 

: 10.2 % 

9.5 % 

9.2 % 
5.4% 
5,2% 
5.0% 
4.7% 
4.5% 

3.8 % 

3.B % 

2.8 % 

2.3 % 

2,1 % 

2.1 % 
1 . 6 % 
14% 

11 % 

1.1 % 

1-1 % 

0.9 % 
0.4% 
0,4% 
0 . 2 % 

: 0.2 % 
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■Era il barman dì puma dei Fast food dì 
cui si e parlato netl intfòdu.” o™. E* ballerino 
con strane tendenze tne sa qualcosa 
l 'anziano proprietario del locale), Cono entrò 
nella mìschia per placare gli animi, ma si rese 
immediatamente conio qha, con quattro mani 
□ disposizione, era parecchio più divertente 
menare gii altri. 


’■ Vero figaccìone della 
situazione, è un ex divo dei cinema 
d' azione. Aveva infatti interpretato 
una lunga serie di film violenti, 
imperniati sullo sfoggio delle orti 
marziali. Ma il suo successo fu ben 
presto minato dalla fama vieppiù 
crescente di veri e propri 
capo iti nstrk delTsdilizia mondiale 
quali "Beverly RIII* 90210’. 
“Quando ài ama", "Sentieri" o via 
dicendo; novelas e telefilm alla cui 
visione fu obbligato dalla sua 
ragazza, s che ben presto gli 
costarono tonnellate di Ira 
repressa. Mettete un tipo simile In 
un fagt-food dove tutti si 

scazzottano. 
* vedrete,,. 


Noto come Pappino Scamorza'. e 
un ai operaio delTENEU in cassa 
integrazione, ed è in cerca di un nuovo 
impiego Nel periodo In cui aggiustava S 
tralicci dell'alta tensione, fu colpito da una 
potentissima scarica elettrica Cnelt'ordme 
dei duBcnila ampere) dolili quale usci 
miracolosamente illeso. Fin da plccolo r 
infatti, Raiden amava Infilare le dita nella 
p«esa di corrente, « di tanto in tanto 
sgranocchiava le pile feeriche! della 
rad ialina e del Walkman. Forse proprio pc-r 
questo motivo si era salvato, me dopo 
H riddante diventò parecchio irascibile, 
cominciando a scagliar! - saette a destra e a 
* manca tutte te volte 

eh# qualcuno lo 

■ ^ Faceva arrabbiare. 

fhV l Proprio questo 

I ] suo caratteraccio 
>jX gK precluse la 

■ “ possibilità di 

> 3Trj trovare un nuovo 

^ impiego, e pertanto 

si accontentò di fare 
da generatore elettrico 
^ C per il vecchio fast food. 


Capitò nei fast food quasi per 
caso: è un ninja dalle ideo un po' 
confuse. M cui hobby proferito è 
scalar# montagne. Era quasi giunto 
sulla vetta del K2. quando l'arpione 
che si portava sempre appresso si 
staccò disgraziatamente chi Ila roccia, 
facendolo ruzzolare per B400 metri 
fino a valle Stava per rialzarsi quando 
fu travolto dalia lambretta di Sub* 
Zero, che stava consumando un caffè 
ol banco. 


ALLORA 1 CoHE 
VANVf 6-u Ar jAW 


E < 1^ 

■i n.H.'onc 


■ì-'j Wb^ra 


RAi.e 

4E$&t»fc con- 
f*rt Wtf <-£ 

LEtTc VÉ, vij 
Étovcr 


L6fùtTrÉ UL KUL|Me mitte 


C^Cu 


wc^f a n 
MUflWt 1 > 
wevM ! j 


QSt Mé e I 

Vitti KlfCTiH I 


Pare che i sette si 
liano fatalmente 
incontrati in un fast- 
food cinese di Quarto 
Ogginro e abbiano 
cominciato a darsele 
di santa ragione. I 
motivi che diedero 
inizio al tutto sono 
per lo più sconosciuti. 
Ma pare che fu Caae i 


che fu Cage 
la massa 
endo "lo bevo, e . 
















ÀvftvA avviato la cita cernere fac vinto il 
barbiere in Pakmlnn ma dovette boti presto 
chiudere oor-.-q* quando si acconto che, da 
quelle pani, notturni ai fa mai la tiorba S* 
laureo quindi in medicala con l minimo dai 
voli, apaciatiaiandoaì -m* »a pai diro in 
trapìentl. Il dentino paro gli fu owvarao da 
qutltv pvU * sparir# organi itan era carro 
focile soprattutto quando al trattava di 
trapianti d* cuore. Coti »i trjnrhm m oocidont* 
dova str anemoni*, riuscì a procuro'# « d 
material# di cui aveva l>i#ogna con gran 
feoirtà C* t‘ aveva con .jtohrniy Caga pareti* 
qu54ì ultimo non gn ha papaie un trapianto 
di occhiali acori < 


Atl mizio vendeva mirgelbti 
in un negozio di periferia, ma 
durante una rapina I M 

malviventi lo rinchiusero nel 
frigo tdove rimase per una 
settimana), Adesso vende 
gelati, con l'unico difetto che si v 

diverte rè un po' sadico, sapete- 
a staccare la testa (con unito di 
colonna vertebrale) a tutti i 
bambini beoti eh# gli chiedono i 
gusti più assurdi. Ce l'ha * morte con 
Sarde n- perché non gli he pagato un 
gelato ài pistàcchio 


DI CHI E 
QUESTO . • 


Famosissima passeggiatrice newyorkese, 
nonché assidua freg uè matrice di angoli il tu minati 
(da lampioni), cambiò professione quando un 
maniaco le scippò lo borsetta mentre la agitava, 
Da allora si convinse di odiare tutti gli i tannini, ed 
ho giurato vende Ho quando riconobbe in Scorpioni 
il suo aggressore, la «uà mossa più palicelo»* è 11 
bacio moriate che dò ai Suoi avversari solo dopo 
aver Ingerito una spropositata guarnita di 
peperoncino# dry scita Ileo 
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Eccoci finalmente all'appuntamento annuale con il Salone del 
Giocattolo, la grande manifestazione ludica ormai giunta alla 
pria 32 9 edizione. Purtroppo quest'anno si è verificato un difi 
fenomeno di assenteismo tra ali espositori, vuoi per la dilagante 
crisi economica, vuoi per la posizione stessa della fiera, spostata da 
Milano a Laccniarella (più ai 1 0 km dalla città). Nel resoconto che 
segue abbiamo inserito comunque i programmi di alcune delle ditte 
assenti, per darvi un panorama più completo possibile di quello che 

sarà il nuovo anno. 


CIÉMENTOWI U prima notìzia por quinto 
"(guarda te dicii di Retiniti fc dedicata i tutti gir 
appassionai» di Attnoitear, il jpoco di società con 
videocassetta. Dopo le espansioni dedicate aJb ronfi- 
bit- s li n sere, a. arriva fimbria ite anche il turno da 
cdabri tu celi Usa ngue con "U Vamplra" Natural- 
mente il siatemi di giocò resti lo stesso, mentre 
cambino te immagini, le carte o vengono appOnite 
alcune modifiche al regolamento di b,ise. 

Sempre per gli appassionaci di horror, Li Ctemefvtonì 
inaugura anche una serie di putite,, rigor osam ente 
con tema '‘mostruoso", die brillano di notte. Filial- 
mente in che voi pocrftie avere II vostro llcancropo 
luminoso In camera da letto, , 

CONDOR TOYS: un unico titola per questi elsa 
che sì affaccia ni mondo del gioco di società più clas^ 
ideo si trat- > di Evo, un interessante variante del 
tema degli '.cacchi, rigorosamente avvolto da 
un iure a medioevi leggente Per il momento esiste 
sol canto una versione in legno, estrema mento bella 
ma indie CORO», mentre è m fase dì elaborazione 
quella piu c-co nemica, in cartone II gioco si basa fon- 


d amen dime n té suirutilJZze di pezzi dalle diverse 
capaciti bcllidift. e mi farò che ogni peno contiene 
quattro diverte indicazioni Per il momento Evo è 
aditto a ÌJ e 4 contendano, mentre è in prepara- 
li ora una versione a 8. 

DAS: orinai tearreitàbiik, là «51 editrice fiorentina 
concimi?- a sfornire giochi su giochi, con un ritmo 


veramente invidiabile Dopo rustica, negli ultimi 
mesi, di Vampiri e Gurps, entrambi supportali dì 
moduli ed espansioni, arriva un nuovo si stima di 
gioco: Guerre Stradali. Tratto dai cel-fcre "Caf 
Wars"* costituisce un vero e proprio sistema i si* 
stinte, per S quale ione gei sn programma espansioni 
è moduh Un grande ritorno, attèststìniù ormai di 
tempo, è invece quello dì Dyfan Dog. Al contrario di 
quinto asserivano mota, il gioco ispirato al cete ore 
personaggio Sondi! non è ottetti «a» d/mentkKo, e 

10 dimostrennne le uscite di questo rsuo-o anno 
Nel frattempo ì giocatori possono iniziar* a rifar*.! 
detrattesi con “"Mia e la Vendetta’' 

Espansioni in arrivo anche per Gurps e Vampiri: per 

11 primo sta infatti uscendo Gurps Space, dedicato ai 
viaggi fantastici e ai mondi peni ira le scélte, mentre 


È 


per i giocatori dai lunghi canini e in 
arriva Suceubus Club Matura Imen- 
té queste sono solo te uscite dei 
primissimi mes; deEl'aftno: vi assicu- 
ro, comunque, che alla Dai stanno 
preparando del piani davvero suc- 
culènti! 

EDITRICE GIOCHI: come era gii 
stato annunciato, l'E G ha preferito 
dòn partecipare al salone, 
andò invece una propria manrf 
rione lExpogioclii '94) 

Innanzitutto viene ampliata la Unta 
dedicata u giochi tascabili, i cotìdec- 
ti "pocket" ■ troviamo irritai Risikc* 
rii annunciato gli scorsi mesi}, 
ìluedo. Sci ribeo. Visual Game 
{con carte totalmente nuove), e 
Ban'kgsmmon, ofont s numerosissimi 
stiri cimiti Per quinto riguarda Visual Girne, è 
indie soci regina u un'espàtotione dt gioco, con un 
gran numero di nuove carte da aggiungere a quelle 
prèsemi nella scatola baie 

Li novità piu interessante riguarda comunque la col- 
lana dei "Party Game”. tjwerO tutti quei gioch» cartt- 
tensatì da un semplice regolamento e daite possibi- 
li t;« di ospitar* un numero praticamente infinito 4- 
giocatori: agli ormai celebri Peopte Game e Visual 
Game, si vanno infatti ad aggiungere due nuovi pro- 
dotti, entrambi estroni ìinonte validi II pnmo è Kaid- 
dos Game, dove t contendènti devono prendere una 
delle dodici tàvola dipinte presentì nella statala (dei 
veri e propri cip olivo ri, dettagliatissimi e traboccano 
di particolari), scegliere 1 Jri militerà cisuate una lette- 
ra deH'ilfjbeio e, quindi, Identificare nel disegno il 
iraflgior ninnerò possibile dr oggetti con l'Iniziale cor- 
rispondente a quella estratta. Naturalmente il primo- 
dubbio è quello che J giocatori possano, dopo te 
prime partite-. Imparare a memoria gli oggetti presen- 
ti igfla tavole, ma vi assicuro che i disegni cono tal- 
m l'ii^ vasti e Intasi nati da rendere impossibile una 
simile Impresi, Gicegory Game. Il secondo prodotto 
della tot! ina, sfrutti invece il classico sistema di gioco 
denominato: "cose, persone, ammali. ” In pratica si 
tratti di trovare delle parete, appartenenti a determi- 
nate categorie, che mainò con m tetterà particoJa- 
ru L’Idea non è certo originale (quantomeno è scila 
già sfruttata in abbondanza),, ma si tratta di uno di 
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uueigTOth. destinali 3 non tramtl 
Panando invece ai GiocH dj Ruolo, troviamo novità 
sia per Drurd che per Dungeofis & Dragoni Per il 

primo t in fase 4 i completamento un'espaniww, 
ngOf osamente in scatola dedicata i un'intéra zona 
delta regione di gioco, Come promesso. Daoi & C. - 
la rivista che viene spedita gratufaim&fite a quanti 
possi vdono prodotti dttll’EG - ha dedicato uno jpa- 
fmo a quéste nuovo dtolc, con tanto di informi- 
avventure. D:r- '<ncù di D&D sono invece fai 
due avventure e 
dedito agj* orchr quest’ 
lino in termini 
di gioco, ó anche 
uìm delie cose 
piu divertenti 
che siano mai 
state scritte per 
un GdR. Vera- 
mente imperOihs- 

te! 

G E. MI, dopo 
Tergente! poli e 
Mattiti a Dieta, 
le Grandi Edizio- 

ni Milanesi continuano a marciare nel campo del gio- 
chi' di società, con tre nuovi titCilk II primo è Novcìz. 
reai HiatO dall OKU Studio e delicate a tuffi coloro 
che vogliono rivivere le ' emozionanti' vicende ddte 
più celebri tetenoveie In realtà El gioco è adatto 
soprattutto a coloro che vogliono prendere m giro I 
canto amar: sceneggia ci televisive ma nulla vieta di 
giocarlo seriamente, magari impersonando 1 peno 
n.ipjgl piu celebri. Caccia a Dlabolik è invece una t tos- 
tici caccia a J l’uomo, con II ladro in calzamaglii ed Èva 
iCanc impegnati a fuggire dii ispettore Gihko. Chiude 
infinta Dadogoal. chiaramente ispirato dai prossimi 
campbnati mondiali di calao, di cui avremo, modo di 
pulire più avanci 

RAVEN 5 BURGER: poche le novità ■di quest'anno per 
b casa tedesca* che visto il momento di t risi nel set- 
tore giochi di società preferisce dedicarsi maggiOF- 
inentf! al prodotti per 1 più piccoli 0 agli 1 nini monca - 
bili puzzle II tìtolo di maggiore uh eresse è ,J filloma 
Chance" un gioco basato sulle scommiìsse dove 
bisogna accumulare dftftAra (rigorosamente falso) per 
battere gh avversàri Ideale per chi ha la passione 
dnlkr scommesse ma non vuole perdane soldi veri 
RIPA dopo un primo esperimento con il Games 
Workshop ijpacti Marine) e con fs Rasa (E&tttetech « 


moderi smo si 
di Rude, n 

& Dragoni. Per 


la dura mianeic speciali zzata In 
ai Li grande nd mondio del Gioco 
o che con Advanced Dungson* 
eheiwn 

la, ÀD&D è stato uno dei più grandi successi di tutti 
i tempi e. malgrado l + «tà ormai avanzata, continua a 
riscuotere un successo veramente screditate, tra gfi 
Appassionati do! genere Per 1! momento è prevista 
Suscita del Manuale del Giocatore e di quello da! 
Master, entrambi 


invece prevista per Giugno, mentre anc 
parla dei moduli di avventura che, comunque, non 
mancheranno di arrivare presto a supportar è il 
gioco. L'evcnio è sicuranenifi destinate a stiteit are 
una notevole laenòone tra i gkxattwi e non man- 
cheremo é dedicargli un ampio spiate. 

STRATEUBR1 le novità previste neJl'arco dell'anno 
per là grande protagonista del Gioco di Ruoto in 1 Ur- 
li a sono veramente tantissimi troppe per potere 
essere elencate in coti poco spaziò, Vediamo dunque 
te uscite più vicine, alcun* delie quali saranno gjS 
diEpofiib'i' mentre leggete questo zrtitoto Innurtinit- 
to troviamo it tanto annunciata e uscimmo t-iathm 
Never. ii supplemento per Cyherparvk grtrfe tf quale 
è possibile giocare ntl mondo dattero* boiielliano. 
Sempre per Cyberp" è ir- fin- ivo anche Solitario di 
Ventura, in mòdulo In formato livlstà al l'interno del 
quale Séno contenute utili informazioni per giocare, 
appunto. I r Ih - u 1. r .ir-iini prezzolati o combattenti 
idealistici, 3 seconda dei casi. Passando invece al 
Gioco df Ruolo del Signore degli Anelli, troviamo 
ben due moduli geografici, che ampliano e completa- 
no te intormiziooL su alcune fondamentali zone della 
Terrà d Metto; I Cavalieri dì Rohaft. dedicato ai 
valorosi e impavidi combattenti del nord, e II 


R.c-jr 

■r<c 

lur>\ 

m 

, rv.petihtìirnfliitev da 

ì, varo cuore delie fon;»; del Caos, e da II Pi 
lei Male, un nuovo modulo di avventura 
Grandi novità invece per Chttilhu che, oltre .1 uh 
corposo modulo davwncura (|| Giorno della Bett i 
e a un volume di armerò geografico (L'Aliante di 1 
Lovecraft, con una. lem di luoghi rraoci e reali dove 
ambientar»: te proprie avventure), mtnvvsd® l'arrivo 
di un'm t*r tesino ìsima e 'pan tròni. dedicata niente 
menti che aI celebre Indiar*} foncs Per il momento li 
n-ottzla non e ancora carta, mi sembra che presto 
sarà veramente passibile giocare lo avventuro dtl 
celebre eroe utilizando ri sistema di uno dei Giochi 
ld|_ Ruolo più celebri 4 amari dal mondo. 

^ ultima sortrtess riguarda una serie é moduli sdat- 
a qualsiasi GdR Fancwy, eh* sa apre con II Dun- 

dc- Cestino, un'oribrante accolta di trappole 

da uulnzang in ogni frati' 

PII: fanno scorso 
:opli aveva prea ori [fl- 
irto. un bell iis Imo 
a veloce gioco di 
die itoti ha man- 
rfafcoiotart un gran- 
successo- Per 
ino troviamo due 
tu prodotti; un 
nuovo gioco di strategia e 
una collana 


di giochi rii 


idi? mo iiJ'ench de! successo di 
e sfrutta incora II classico 
e* e del quadrato L'idea di bue 
una serie <S sfera p#r costruire 
il vincitore fa colui che riesce a 
sulto sommità deità struttura. 
Apparentemente si potrebbe pen»re che tutto 
dipende da chi inìna per primo, mai naturalni^niti una 
stirie di permettono di ribaltare to situazione 

in qual-tiui momento, fai par icori rs, ogni volta che 
un ftocatora riesce a cotrituire un quadrato utiliz- 
zo le propr i.- brglte, ha la possibiliti rii 
levare dii tàbe^tarve uno oduiMtei propri peci. p*r 
poi usarli nuovamentE. Il gioco i rigorosamente a 
due, c II porricrtarnento delle ilere viene aitemato 
ira » due <on«ndena". 

La nuova linea - studiata a realizzata dal gruppo 

rFabrlta Ludens" - è al momento composta da tre 
prodotti; Port-Os, dedicato ii piriti.. Tribù, ioti 
popoli primitivi e terr n martori, t Lo Sbadlgtìù 
del Drago, di chiara topfra^fl famasy, con tanto di 
Maghi, Nani a via discorrendo. Turz c- erti qytrd pro- 
dotti sono caracienrno <to una vene grafea pai r ‘u - 
tormente simpatica e curata. 

An ritte Fori 


Come ogni anno torna a Marzo 
grande Lucca Comics, la manifestatane 
dedicata al fumetto più famosa ditali*. Non tema - 
no coloro che sono abituati a vedere una Lutti. 
Comics primaverile molto più povera u ridotta^ 
de If edizione autunnale; quest'anno l'organizzazione 
garantisce unì grandissima partecipazione, cor' 
incontri, novità e tantissimi fumetti per tutti U 
manifes cairone, che sì svolgerà al Pai azze ito dello 
Sport di Lucca, in TosonaL tra 1! Ifl e il 20 Mirro, 
ospiterà per la seconda vola consecutiva Luca 
Cannes, un appuntamento interno dedicato a tutti gli 
appassionati di giochi, in particolare quelli di ruolo. 


strategia e simulazione. La scorsa edizione, quella di 
mino Novembre aveva visto fa partecipazione di 
editrice Giochi. Serate- 'on e numerose casa da poco 
affacciateli; al mondo ludico, con partite dimostrauve, 
tornii rii miAzterizzazifiiie e un premie per ri miglior 
Giaco di Ruolo italiano (vinto dal Richiama di 
Cthulhu. con grande gioia della Stratelibri). il lotto ;,i 
ripeterà anche questa volta, con nuove e interessanti 
sorpreso 

Alerti puntamento ormai immancabile, questa volta 
dedicato principalmente agli amanti dei Gioco di 
Ruolo e a Coloro che lo vogliono conoscfiTti. t 
Lnfunagtnarb Organizzata rialto ttscia Stratdibr., h 
mandcf azione ^i TErri allo Star f >ouri*t Hotel d! 
Milano, Ir via Fulvio Testi 300, Il 5 e 6 Marca Sono 
previsti, come al solito, tavoli dlmostjatrvi per tutti i 
giochi dulia Sera ceti bri, un'if posizione di miniature, 
con relativo torneo di pittura e coni per imparare a 
dipingere e vendita di giochi a prezzi scamati 
Qur -ir tornio, inoltre, é prevista a;»the una gara In 
costume, rigorosamente m tema con 1 vari gtedii. La 
puroqpa&onti è gratuita, ma per i concorsi c ent- 
rano pagare una quota di iicrmions e segriilara la 
prepria presenza, presso il negocio AvaJcmi, a Milano 
Per iitformazioni; te!, 03/29400'! 1 0 (Avabn) 






Questo muse temerò urt esperimento mai 
provato fino t ora. partire 11 TUTTI I titoli recensiti 
su Consoibmaoh, e per d. piu m ordifte alfabetico! 
Neo sari facile, ma temerò (prego parti rm eoi rulli di 
smburìjL Devo dire che reifico gù preparato da 
Ai-eoe mi potrà aiutar* 1 un poco. Mi neanche canto, 
eh? 

Cominciamo da Afaddtn per Gami: Gerir - tri tutte le 
versioni, è quello che cerca di seguire più fbdglmonte 
la trama ira animazioni, immagini statiche # livèlli 
van Mei complesso si tratta di un giochino canno, 
molto diverso dalle due versioni a 16-bit e abbastan- 
za divertente - mi sembra una cosa positiva, se siete 
possessori del piccolo mostriciattolo nero. Il secon- 
do titolo è Art af Tight ing per Megadrive (quello per 
SNES ('abbiamo recensito qualche mese addietro) 
questi nuova versione riesce a mantenere lune Je 
proprietà lassative dell 'origina le su Neo Geo, Bacii- 
derido però lo zoom - che non funzionava nemmeno 
bene - è perdendo in velocita, quindi direi di passare 
al prossimo titolo e cioè Blides of Vengeince. som- 


io! Nooo. m 
Beh, ermo! 
ci sono, 
quindi 
cerchiamo 
almeno di 


pre per Megadriv*. In pratica si tratta di una specie 
di clone di Rastàn a due giocatori, parecchio bruttino 
sotto quasi tutti i punti di vista in particolare quello 
grafico, l’aspetto Infatti risulti molto trifali dato) 
Davvero non d siamo, dove andremo a finirò? Que- 
sta non è forse la stessa console di Roditi Km^hi 
Adventures? Bubba'n'Stix fortunatamenÉi rende un 
servizio migliore alfa nera console ddlaCSèga, visto 
che [ c ii ■• -■ • i • ■■! . ujiri -uro alfa W - 

sione Amiga ira parallasse vari e una fluidità Incredi- 
bile, mantenendone Invariata la struttura. Un 
beU'appfauso,. quindi, alfa Core, 

Si continui con il Nep drive, o questa volta li paria 
di stqjerrfassid: IfantieNssIma serie di Cisdevann è 
«inai mente uscita dal confini doKn Nintendo (anche 
se fi primo episodio era disponibile anche per 


adattatori mul evocatori. ■- ton una so™ parec- 
chio spinosa) Fortunatamente t pregi vanno oltre il 
multiplayer, anche perché allora uno giocando da. 
solo potrebbe anche stufarli, se volete maggiori rag- 
guagli comunque leggetevi Consoler- a. -ria (qui ci 
vuole fa scritta bmpeggtante "mttsaggk] pmmezio- 
rate"). 

Li sorpresa det meni e Jmn Power per SMfcS, conver- 
iione del famóso gioco per Amiga (ui arrivo fa ver- 
sione PC>, che un particotanwumo effetto 3D 
parecchio fastidioso ma decisamente spettato w e 
{anche se non tutti saranno -n grado di' vederlo; fer- 
eun a tamente il può giocare lo stesso visto che il 
metodo usuo e molto parti colare) e fa solita strutti!- 
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Humans su SNES - l’ultimo livello (siamo 
bravi, eh?}! 


Virtua Raeìng por MPr una foto vale più di 
mille parole ■ rii rii 


ar per Mega CD: beilo, dav 
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n di gioco che puf ora • isuké abbastanza datata 
Uh vera pacco invece Lptui If per MO praticamene 
In COnvertkrt» cStì III con turo gfi ar inaisi c co.infts.sf 
fv«dì R.ECS). Che $ Znso ha ori luti» vij xq che sa 
arrivando Virtù* RicmgJ Tra f altro. U cartuccia del 
gioco in questione é già arriva La in redazione e vi 
possiamo assicurare che si tratta di un gioco ai di la 
deliri comprensione umana, ipenrelocc c convertito 
alfa perfezióne Se volete un gioco di guida per 
Pa'qui. aspersati! Vìnte Racmg:' 

Quest® apparentemente è proprio il me se de: dtassi- 
Ci P visto che torna sulle console anche Megaman 
Megaman X per Super* MES è una spècie di "re-mix" 
del precedenti episodi, con qualche miglioria e qtal* 
eh*.’ aggiunta, purtroppo però la struttura è sempre 
quella e si vedo. Come se non ballasse, é anche 
parecchie facile te cose per il SNES peggiorano un 
po' con Fintali D reami, assolutamente mediocre 


è un Aggettivo, t il nome di un silurale. -yjoranti 1 ) 
Per il resto, sempre si stessa roba anche se bisogna 
ammettere che la < aaijizàifcmr tecnica fa proprio 
paura. 

Si va avanti con Striker, conversione per SNFS 
deirumooimo gioco di calde dèlta Rage Complessi* 
vamente Sì tratta di un bòi titolo, molto particolareg- 
giato soprattutto per quanto riguarda lo opzioni (è 
possibile addirittura giocare a calcetto cinquE contro 
cinque su! parquet} e dBcretaman» dtYtrwnt* - se vi 
piace il genere, ovviamente Super Plnball (sempre 
SNES) proseguo la saga dei flipper brutti anche se in 
effetti cerca di la re qualcosa di nuovo, e The Addami 
Family rappresenta un caso un po’ '.frano, «sto che 
per MO è teirenlme r efi imperdibile (è la conversione 
da SNESl ma per MS e GG (nonché QWERTY) deba- 
cle alla grande | essendo fet conversione da NES) 

Chiudiamo con due titoli. ow-> 
ro Total Et !lp$» (li recensione la 
i. rovàte anche qui tu TGM.„) 
L-'ftf ì DO e Wt’rt Back per 
Gameboy.. Un pìatform ispira* 
o ad alcuni dinosauri (della 
vVitt Duney, probabilmente) c 
• pon sonila to da una marca di 
wL/ ■-.ereall. Troooppo squallido, ma 
i b bastanza. dlvèrtcn te., 

intanto che d tono, segnalò 
I arche Se prèvie* dei succitato 

Mrtua Racing (e non mi stari- 
à therò mai di dire quanto sia 
^ GROSSO questo gioco), di 
Dune per Mcga CD (fa conver* 
'orté del gioco dei Crytx I denti* 
r -0 alfe versione PC CD ROM}. 

^ V’ d bizzarro Marko’s Magie 

Fftòtbail per MD (un semi-don,; 
§ 4T| JT^ >li Soccer ft»4 ma piu beEtino da 
* -edere) r Scapitar per MCD (uno 

% - jÉhLmWB 1 '^p^raefjjgig 1 molto bello della 

Core, davvero interessami}, 
Batti ecorps tempre : er MCD (incora Core, ancora 
sparato reo Meno interessante, pero) e per finire 
Specore : . 'a Specie di E-attJcrone non esa- 

geratamente entus ■ -mance nd quale si può ^oare 
fetfjta «li fiat. 

Vnbbe io avrai anche finito. . Torri, io* pure ai vosir* 
computer, anche questo mese è fina 

TM0 


(per essere gentili), ma se Atene piange Spam non 
ride: H MD ti baco Robocop 3. che sparisce mis Em- 
inente di fronte afta versione per computer era fon- 
da!' banalissimi, aprite stili' imito spinto e tino ich-: 
mi di gioco poco curato (oggi mi irrito buono). 
Sorpresa sorpresa! Il C032 toma suite pigine con fa 
pecensione di Snek & Destroy II gioco ormai lo 
conoscete (ed è pure parecchia carino), quindi direi 
df passare direttamente a Sky blazer per ÉNES, che 
dovrebbe (e dico dovrebbe, con Alex non ti sa mai) 
risene il gioco di coperuna Per fiiji f lincea fave. 


v.imo tra le mani già da qualche mese, ma *t àoiiy 1* 
ritardato la data dulciti e cosi, Comunque, tratta- 
si di un platfurm game moke? bello gmlìcamsnio e 
anche di verte ule. prodotto dallo stesso tizio di 
Hook lanche se non t un gran complimento). Non 
c è msk davvero 

Ucci 1 Ero tutto contento del mro andare m ordir» 
alfabetico che mi sono accorto di aver dimenticato 
ft-Type HI per SNFC Sapete che vi dico 1 E' sempre la 
s rossa roba, ci Sono un po' d'armi in più ed è mnpre 
bello diffìcile. Vi piaceva il primo, vì piacerà anche 
questo,. Oppure no Turo qui 
Ma continuiamo incora di seguiti? Chi mancava 
■^‘appello* Ma tu. dai. lui! Il porcospino blu più fimo* 
so dar mondo dei wdeogiochi (non che ce ne ssino 
poi cosi tanti), Sonici In questo terzo episodio toma 
fe volpetta Talli dopo la sua asserii:? In Sonic CD 
(vorrei anche ricordare che, nDnosrjint'!’ le apparcrn- 
i», Tals*’ in realtà n chiama MHes Prower e quindi è 
un lui... Fossi in Sonic passerei re giornate cor. ti 
schièna al muro, noe io se mi spiego), appaiono 
nuòvi power up e un nuovo amnarfo, l'echidna 
Knuckles (echidna non 
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Gobba a Stia; per Megadrivo 


R-Type III tu SNES. Sempre la stessa 
stona r piu o meno. 


Nyperdunk per Meqaónve, ben OTTO 
giocatori in una volta sola! 


Sky blazer per SNES: la grafica e davvero 
notevole. 


Mùgaman X su SNES... Belle, ma non 
eccezionale. 


Cai»llevania - Tfie Nevi Generation, por 
Megadrive. Quello dovrebbe essere 
Versailles.» 
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Primo elbian p#r 4 gruppo ■nmncano deH'iftiW db John Confai 
nucvo cantanti] If tesco- effo? una **nwn# ttteinienl* nvo*n (Wè 
faertd. «he* attyimfona m par* u vocehfo %Oufi<f a aottd ta guida 
deli r>;pftrte5UTTO produttore 3t.it) -ock (produttóre ir* l 'tetro cb 
Cullf- i* maggiori bar i H##v* Metal diti dai 

Gurts'iYftos» é^ii A*nM«ti[hj, ci citi* un# music* loUbwi# 

Attutarne nte4-,rtt#te John Cdfte* * Mfck W#T. € th* 

tara deli gruppo 

Domanda «ite * kr Cirncoitee tetiofwu* Ci tjueit» riSui* * Qv+ 

cnKeteentr? 

Ihyorfa pan* nwi» « tre * towi la Girate miteni I c** 1 
lartE era idi) I eascum iMtatfl On meli* Jota portaci» #fi a 
t!«OT d^-1 "HHC*. * quMt»hflCtett>#U) fito#* est* 

D- avete cintato « Scurto «n kfitmt dite nuore cattante o * 

fij»re Ontani# r j cani’ fcufflp * CteVi-nre è ieunrfT 

fi: quando O «no n«lt jrm> -ti» dbttama p»**Mi un boto ai 

smtnjnlPTa -affli** J *'i* itoti 1 - putite modo I rirhifcfijp :!■ 

Jdhn è siala motte torte. # ha pottrità dal camttanHrtii ■oettiWtti 

D. con# dehn-v*le Li vufclr* »>: ;'«# - uHc* * oc*n* fta#ba a 

■-qgi 7 

F pnru fassvam- dello Street Mnlad etn mw > i-~ «norma Mdf 


gnne e va Unendo tra uno sfate finite nere >! lanlarilt- 
EHè Si» lui s interpretare ta musica d Sembrava gusto Uwre uno 
st4e che DdleSSa Satira cerna procna Q» facciamo un Punk 
Élueé^JfteWfiie vr-a musica diversa e pnj 'mpégnatii srchè dal 
punte ir vista <fe l«*r CcmLiUtómo cc-munqu; a nutrire un fgrte 
#not¥- per ~ macch.r-6 e le donne . 

D John cosa ne pensi dei vrcdv Mqtfey 7 

R non li he ma arafazam: con eKensc*^. IH qmndb fc sàOOftivO fi» 
wrtifamafto OK 

D £tun.Tjt flprs s&r stato- scelte, r tptìrto F d« omppc- 
R ■ -.roivfe hVk) no A case no cifra È.-DOC' tote e cassette et- 
gente tire cenava te Mcfef Co#. Attornia 

jflbia John perché è ccta^enJfa dfrsrscr da aun die fltaMO 
primo = ce-T-Té è lt grande cattante b wnl 9*fnQ dH pKi» 
rwoefi *i me#iTE rnoge enqfiri esanc gd tjcewpec .-:t - nc#OM 
Mrfetìfln-fit# quei mod#4 e. *Hi. tiiuòfea. gb V* mch* npn* 

D Jsu'-r: ha *rfr.its a prtAsaona i Set; si nsutaia iinaSsì 
R Sic pc-f qoariio tascì taw ji^ tracci* me> lw 
CMC* a captr# ccMcnenti ce! grappe sfroltdndc a! rr-eg 
sema (oravi Afab*-*o mpft^ ìm*>s cìxi b*' 

D per John; cosò ha provale quande- n tapta^t" un# p:tcM 
: end : .•--- g 5n--.r - i-d sialo cferseiato d? 

R Cnuma un espressione atafcyiics per ùtuni sacoPtl- *>:• HrittO •• 
sangue dns tefitmunt^ «faby Òyiemi è ma cprpq 


mo i?njf e*r« spariiKOlcira comn , pm 

rie . '.KjJiJin': .- dam piu jfMÉa rA> music*, die; nr» deve ssaers 
upprMM «MlUt Kmogtflfi# fJan sqppqrlusmo. #d cswnpia, i PMk 
Fkiyd con la kvn spettaCt-Jin il# OjCHItó «Cm Dialitica comunque 
i-h# ntìn o nuli i*t« gr.vid* scanogriifia e un bc-lo spettacoto 

D .'Itimi ctOTM-tl* eh* teriMluìni rnu^ite h Ammettere con il 

voatrti *4iLm ì 

fi vorrsmmi immetter* #marioni Qui#, dpmd* dal ssooitatore 
Ognuno d m ■■ itnt* cosa tfrv#™ c^ltixIoi iKtcoitu un hrrno rmiwa- 
l« No vqrivriPA Uteturn gft «Mettateli bori d prevare e sene# 
Sdm che prflhmiconc:. 

■V,tM 'dlorl 


-/•v * '■ 


A un unno dui iuccnsso dr TEfifiEMOTO lurhpjio | LIÌRSA. bon ducisi a nun filici dtunonti&ftre. con dyg 
album; tir trutta di una rraodto * rii un M che tMunninno le nortra areethi# nsiraiissa (fi ricetterà | a " tei- 
bjrlcd" band a Ntlone. Al mumetuo cMTnrrivo in itidAiiane del duo CO do inemulne. tw m# # Max si è aefe- 
teriulfl una (uiibmda fotta pu' : (KtB|J*lTumen(.o del fmttllio a potute ben immaginala chi iifaha trvuto 1 3 
meglrn... CcriQuletaU durati* I tatto Brumali. LP. prueopra a periruvens duttagltatemerire 

PÉL. SMN21Q (CGD) conlmno 16 tra i hroi> p*,. ’rttiM* deH'iriMiKinao repoierio .J«> UTFIBA oltre a 
ELETTRICA ÈWIZA. Mtaon* eh# vwhi# rigltait» JwdR* m#i che i cullwi disila faend ricoidsf*Mio cafiament# 
un senta m VASSASSIN. gfonorw ma rial 1994 oggi prabearramta intr^abltt Tutta rigtìfas.flnt^rtis waste- 
riSfltr. trovkwiu If il In ,v o. MtìljOlT FATA MORGAflA toMMi IL NOME. TEX PRCHSItO. GIOCONDA. 
EL DtaBLO, BAMBWO- LOUISIANA, lo iptattM* fi£STA t AMUGO ■ nHfun^nonts HE DEL SILENZIO, 
che ita il rirufo n£ Miten 

SieiirafnHnw ppr * Ifinu di w dNr data quu«ta i/impil-ilirm nqn • MtirulscH rrohA di yettÉe iinwesse. rrqu- 
sn rtau'ta «rr'h pwttcnlt. Mpprtnontetiva pr.n ri«, .pcurKHrtQ chti recenti successi di El D«bk e T^tbtmc- 
!e Si avvìdffv] iot.* età ni r- •=,( .. gruppi Aaoqh-uJorB 'Il 'rwinltu tfl ■ •' ■ irltifii-A pnStkiSCfte in ur#. .'ecetìta 
riSutoi I 1t»hr>i pmnprdÈi IhiiltttMJ r-pr*«ulTP rial «« iter Utnfe# c-j» loro aflajn rm cosùtwto uri# pìetia 
IT -.31 E r^E-ta Ila™ dai roth rtnl-JH) M dov-j-r# «tararti 1 treni rtMmtocmefiM eignilicafrui è imprese Tanta 
■rdun. quanto «HW^tiiup . Li CO c h# t ominq.* poaw * i ri*.Atai» ■ riecisaniente buona 
OlPO Dt OOÓA CVP «fttuffl (fcf*)fo inNprKMmte registrata (fiat vnfo, * fc««JOft# eh# BfipeKavatrù pei 
riavete fcs atmcfisni hitewttt ÉsOfi hirighrtiwri* tournee eh# h* v*m npegnsb r Ltftba per tpua» tutta J 
1 9 S 3 . Un. Mpptrf liniu #tìh* per i pod« eforn jf nir eh* non haw» potuta «sclere ab iroscàtanfa as±ic»Fit 
tei'- nana pte lurtr v rraRJ ccrnurciy# «W ir-gjor» p«* "e#pe ara 4 tampc’ m aitfitt ^ 
dai refeUrt» tour 

p c em iu ri dN .Tiawr M m* ne#éEr«o -ia Ptm c io a I a Kfemftie CSréKW. i tu> 

B turai I - 1 A DENTI STRETTI iimTiì |*f m elido « AFnCAJ che confermare i iififari core 
preppo tt|tep**Rw4e ite 'p#^3it(]fieo'. tapKt A dm I massimo prppno sr> sta^e 1 S Imtfc riatti defa 
retl^nm e VI ctiXf" Imutr -, n Sofogr# <M^U aitare la ecutetti è Ctau tooeim«fAD fispehata e 
B iuta ara*uu co» il* maiunai aaAtevb fe ^nh Ma écm Ohe a 

1tSRé.lOTO, fson patev*» ntericaif I dttKr TDC CfiA NEL Md) CETCHIO e 
tetÀnri 1 ), ohi coma Én cpmAch* ncuTatm n*l f - e fewi i n n- E. E MELO Pràce 
«teftt# corna *■ mMo * .-ALI-M óé GA^o ^itepfiqlo ma» itràinente- dtt tesUs :<- grappe, 
mffte Ftenj dtftnthi ririctt* tal* Inibì li «UH Iteli* 4# capetto te ifttfifpTslB « torà-flen 1 cottnttta 

wn^eta*oitounitiw^i«riiUte»8pÌ*(HÌetoiitaim | otogirstocttiStt-eiiribBnsgir7T^^ 

ocnKHte- touf ™ tuduiepc. dunuta ■ cene tati t. m thu rùsu AasttuMmente do r»a* pv<& per 

' citerà dc'Hr. tard « w* ottano thtft- por i ' predar»!* 1 

, Wa -I tunArfo LITF^A. 1 
Zampren 


- 


MHHILLIOH - BIAVI 

Tcffram ! rAanllion *>/« r.Dnin d*t rnck mnrullola, tuifi II foni 6 .-Ltan. 5 i plhum -il i*ccrvfo riaJl i rwo cn S-^- - 

Hogvth el posto e* Fi ih. com* wntaninl L etratri. inmir.ihiiiT viti# torli** me ira gk tìppes'alc«dtrdiH (pine- 

(vor. è stai# -vare . 

Sfava narri» li» iIì.vji di una . »ji7j c '« » itivl.i ritrovata ecwihii.i * priva 'li rWòrdl SU uf# jtrad# In.jei.r 
L’ arateli-, KritoMiH tCCridiRi Cri prOfettUnteof# wpfMItìnttQ Hoparth « li rustu delta twtd fi punte! ita 
apiroerli a utdtfz,n e tjuostn -rpst-o- cerne m-jfivocOridi.iicra :k'. In «galli la eludi] è tote un *«120 
vJ?icòio par «seriiftÉriP -js esmeette cV sta nvjta e cuor* « 'j #anti Senpr# più conte» s 

•isteria f# v«nU è Oppi per S|«r Haporài ut r;-ur*. ner/ip] i.f uwii* w* Cigni ruÙM »<*«# hit rat* cnp-* 

5®bt. tanb^sta Frantala 0 artssccel* in -*aoc& li r k* m » n o *) # . li punta c# pò-’ ! Ltirm è difrak! a^we 
«lata - - a mv-i # puar* j br-ror* u d^mnair-# sto™ •>.- i« lì &«# <h appunto 4 itettnfe o anta 
Quest? -Jet r-fte* * dee b • - r - «i?* spec» 4 'aCto tra CMrioce 


ogestt**-a # qjw’ixa jxryrjù 
L'sipina sjm Malico >* 


i^n uiKfl starla chi vtanai npiairi. aClrAsno ci uri ir tèi* 
atei*» vf * li canjga eh# r^ M regn m q ■ 

m-:j-rv?iV< d jr> «pcr-MT^ draf-nmitEa e teoramt 

feSMifai et sitevrì * cr#Ja ri»qz#!t; iir. v -iso. Jcta: 

tesata d èjtj 50 m«j* daw» Lillà ilvtteM i-r.* - 
rvirraie Ani gsar-Ue tegulH Richarà 
Stiailny (huriJriàf# ri DuK Dfrv^l. sqp- 

-e -JF- '-(ì-iIlT: D- qj&llv- SBr- 

rv> (k- t*aLf2j|!- iterv eatisSi p#r < 

ja ft imre#50. a ip^H r»e -. i's- .■sr.nvsnf? 

le pmvi £ *. VriftldVi erte» Pi 

L iteim ò •.«'amen.ta d gfajidh; i.-^lo, n rmjscg'rrvE^- 
fi» piCpCri# K Mpvtpr! ■. r-.i ai r^ir al (fwcàna Ls 

pt-lBntttama vota te Stente Hoqutlh In li pteesbA^ 

d' -r cvTner*i i.-'ir* htrca-urrTi- mecriE li duLa;;* a 

Sirice ftcnrtyw> trmbta imUr*!- bv^Ji 

. firf pyf m npn. evir-vo nai 1 r-:-:.„.: 1 - i.Lcj-l,-;- Se ni--, 
r.?Mr, n» ou*i irJtafit! :»ir si ii'iijtànn rii assonar? 
UflrjUlon 'ia 'j-^ucvdu ".-nh ha lasciata Sa fc4id f»5 r 
I lEtTVl steSflilh BIA^Hi 

AndnW Fatimi 


INTERVISTI A STEVE RUGARTI! 


Vista che disi itìeló vf ne hn giri portata Andrnó 
un’itttdfrnrMiliKi™ intarviijta clw ubbu 


hor; 


Iti! limiterà s rtawurwnil farevRmenÉn quanta am.rTs 3 da 
mire 1 perscinteinent* (cutriocod Stavo Kd^ith, vm» solita >- Mani 




Agli bvx' te FriWww» a Vi tnfatn tenuta ni VJIagn fio. k Cale filrnpnluKi tentata fillualo All* anus# d&ì'Ur,ver- 
Eltè SmhIo te Milano, thlritamsnt* spirato dia cehsbn* eaterm itiiipreuixwnfllH de*'Harà Rock Ca^ con 
tencta cT oro # di platinò Alle patate, seetarà* A cimeli v*i 1 npotHieoerili n centarm Fnmrif-i - ^ frequanteTe tea 
una clientela detiRiirr»er>i* nueluataal la pcwwirerinn* «lempe «^kiplti tW ntaSvo ibi**!. Bflwe * tùlsilvu 
video Piosenritfr-jiv* alla quod» liawe prr-io partn nncfu» ì MuoHi'^i e*ri un iippUiudlPBSlmn minÌEfiE.iiane 
dal '.Tiro Citilo drib Coitale sono iteli riproponiti vecchi auctWIi faUnli Miépretod Cblldltaod unitamente 
ad alcuni fcràql dal nubw dier.Q Finito il ùtinrpifo ritoimo SvUtO l oMii&onft <i riconrrpre Jirejyirr.En’a !e 
band e pedino testerei allo eterno terv^fo -li frwvu ffoiJiflh ptn un lacci» a fancia tòri birra In mimo, cha 
slncerarnenla non rM ruvEil utp«t|ritp (mi ionio infitti di denunciar* una CtttB stonati te quella che 
dovmfabv estere la etamps epKÙÙnta dell *K)uatria musicata nsknn* 0 almon? di cpiolf# prmnlsl. 

Il Primo srporr-e- lc. trattalo è Stata natta limante il liiomar.ls Bphelar*i (M II lr.- r ìi at*sm: queTùinara 5«n- 
sàtlone di aanflmrn ntt-liitei^ th« Impflf*i'?'ih54ti rnslli» Ikfurn <ii uri 1*13.' rii otrovara 9iif»hc pece: sts sotp- 
un pente eh? ci riDuta -dli pre&tte. fìniu» per mvMHf* prime u po la vili tei ciagcur-j J noi \ tesi; sono Iute 
OWTOitM: nel ky«n#io (WCO « riprt^i#tjr»ia altro -chn di mrw" 

D è stata quindi chreitó co#* n# pansMIriino tei itngo .rJ^i pm- ..iinEiito m «taprona gusta a erri st-saa 
(Imeneo, credo ? restretto el tempo ite* 3 **, p*^-' «pttttaMB vv^snw m can- p#a»g^ Ou^sn 
St&--fc "Quaito eh# *"« voluta fa» * Cdri queste infilo 4 Éltur-u. « I attmnt a uri ÒOCurwMci Vteva G^svlce ó 
supporure. con la «wrtajfnr. « r*n-É lei*:- * mwataiii v.iluppan eed «feuni Lo itoynv» gaata a u?.so fra 
Ekcer-bres f inidO tf . gerraiP * guano meri;, loteritafarti -.tal rn^haru fri >v- * h.mo nemmone Pop 
po te£pendla«o J* un putti; <1. wala aCW«rtaCfli Cufiche jieuefi* 4 |ìbU«ù« a 8rs* c- aveva gà «pofeà- 
m ttttatfttatart pw 0 rem qunttcr un cip lt*-Li.. fjn?, * 

Far qq-mlo. riy.^da irMpC# 1 temi frw«ic& . è * .vwvte tata wrx#ri.t^ta# afta ‘ Epf^rr-' fissione puttcste 
eh* LUri enàaS iiihtJiJri a tu sttrtofapi bedVKiri*l 1 peni tedi alhirr m UMtmptìflù Mfota Mneilp iriterrv 
ttcn 1*0911 te in jipi r ter peiKf b terilAiire qi** tal sor* teopen tvda c#z Jcun. 

SW aòintturi #1 '*111* (ha* armai* t* UT Mrik» p *400 Gk I atei ifitìtoitii 1 

tasa^i mntii bputto di i iatttu db * mt»mi*a m npÉndon# per &sm e * prime 91490 dtao è s&tc 
«f!>3 de* Tari: Ite* n*!ta«kT«ni# non «#* -.fi» pn-^ teme* J|j*iA J Ewrr r» Sltam* o ? f riy sfe pe- 
osareasre fi» 1 Tdl TApu recfinn N»d«pMPri ri "■if*'ri*i r n " ?cn -• *••#!» tta«ron(!n 2 # dbtan 
Gchstti swnbretechiiimriSprt ol! EdenT 

> Drave reso pw i gruppi Ch* wmam eill hanno ette auU sua bymmo&m fiarireab - "3*K «I 
psiifiC tacco >» ce Mi f^ptta tk Stane (OuttendM 0 nfriour.. WKa» h acPSf 

laV Rfconij ancora ''invailo tkOWriH (*an corw fici-nre* Crin’C Stand L?arg Vdj 0 WArti 't’lVj 5e 

Alrrvat! SqiÉsKiptaeo ho cortlb*tailo I priSdcoo tnipute m*l* ■ccrrej e*onfc?5. ria ffalfapttJa rwn ottasvo 
prepnrj ti*pafiirii*rrfi*1o Ho m*(isi rJrovM a Sirrvf t? 
aekfatsa, afi r-.ti^ro Mf gr-ipm © turandu MIRI 1 -mcc.i l 
peiri Vtfl Miei?, ur.* cortn te T any kwd eri duriti * 'tajacy' 
firii’srEdvià di FlÉh Crin^iril»» fri leodter rio) MaulhnnJ 
La napotria pMIotli raentit# mi ni viré, a M#M film e 
b di Fnh ®ii inficila tiulm il urlante tee MitnNjfl 
sdESsn fi Li* # otta fìc non sririhs^n mterariwnnt r k>’ i 
ptìiii eh# ^«rpinta dui vita?, ni rtfiDLwribè» tategprlcn 
mente a> suenà^-. ?■.' quumii' rTn furiTUCi preposi® <i far 
pari# 4s$a hkwl m «ivonflerà tetttó: tallo cimilo din itev 
fare e ^eetlture Fish . Non uvre» mw nucttlaior Riapci 
sia cwtinripun luEtefn * Ctewénta. uppiniiatu 
PtopriP mentre ti elAvfl r-Arrncfo nel Iddìi# nnr.lnr, , l- 
note te Uiltnb/ stai Cune, tettendo iw> tefunreo dn 1 (iruppi 
g* ho purttuatehara* uhiestA COt-b tei pnJi tnh h«c Lf» unpc> 
sta fi alato: "non possa dira eh# wann il mk? gruppo f*t 
fenò, rnji gli siimj indio perché htwin «empm m atrio 
auto urta Imo procrea irfNihla. hanno aufnptn -, uttnm«> « 

yi.tsllD che veramente vnls-'Biic- tuLiCtarn # uni fiiflrfHki 

muecnie è tre v*rti chu opnea vie™ wcrrflcnte firir il 
busineEs . 

E gq «te v# HKhtettettte ll ritnmHlh 
MAX 
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SDBSTANCE 


F uveiti to qudtf* vi* sploneW* afri torta t&KtìWìMS tut fe l 

pe-zi il. rn&^tòi iuCCOBIO di ,jiv. ri,., pupu 1 » imbUtì cW pop -rack 
,ngÌ*sj- p#r4onBlmwt|s pit LfnfcOO, Dop.* b Ettapltow Caived m tand EH 

mio diKf pft^ontD dd iseg> u 1 itteilulo Ma&h cM tn*e Mca-K) «eoo 
mr'ùttrna Mumema pnr «rollar#. tulli mfiirn®. ^dimeni cat-ils pezzi 
Wasretorto Tcrwct ol Stmgft, Birttoffy Oi n VW«aL Detamo». 
Nevflr Agaln 

Vwnflriio «ft.UgNilo £*« pus bui# o meno «werttilrin farinai* d Husee? 
ecùfflpAgnd 


■n 

y* yie m 




Dehnu^^ tipiearrwfits viifacsudca |:>ir 
afyiuoftiKVì un Duravo lavoro di sturba 
dell "ormai quartetto ri, Blrmingnam. 
L’alfcum sJ cfiuimtrà ""Thflfltk YoiT * 
tìajp regimata riatto pw» cfcr fertunp- 
faslnto Ltkjr mondisi* dell'anno acuì io 
a -,..!;n i Euf lo .1., .■ I :•■'•?: i • 

tutti qii affarli di irai llutfvù darò, ma fà 
una raccolta di vecchi. pffiBl interimgn 
te i e ut*' potati un po' coni" h fino 
/otta i Ciuffi t>y> .* toro SptMfl'GtII Ilici 
tieni; anche se i'eaSraìmne de< bruni 
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impegno soci 
questo mese sua 
schermi del cinema 
non sembra mancare 
proprio niente. Il film più 
interessante è senza 
dubbio Philadelphia, con 
Tom Hanks, dove l'Aids - 
grande tabù americano - 


IL RAPPORTI! PHICAN 


approda per la prima 
volta 


sulle rive di 
Hollywood. Non mancano 
comunque anche i film 
meno impegnati e più 
divertenti, per coloro che 


Darby Shaw: un 'affai ci nante ragazza 
coinvolta, suo malgrado, in una compiesti <■ 
pericolosa storta di violenza, Cray Grantham: 
giornalista di colore, reporter ef J a staffo, sem- 
pre pronto a gettarsi a capofitto in qual siasi 
avventura da cui sta possibile trarre uno 
scoop. Il Rapporto Pel team una storia emozio- 
nante, mozzafiato, un thriller dai ritmi serrati 


che non concede pausa allo spettatore. 

fat 



pei 

liono solo lasciarsi 


anlare a un po' di 
allegria! 

ANDREA FATTORI 


’ r* 
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Il Rapporto Pelican, ultima fatica dei grande regista Alan J, Pattuii, già cono- 
sciuto e amato dal grande pubblico per Tutti gli Uomini del Presidente e Pre- 
sunto Innocente, è già destinato al successo prima di avere raggiunto le sale 
cinematografiche. La storia, quella di Dar by Shaw (Julia Roberti) e di una serie 
di omicidi che sì stringono attorno a Ilei, costrìngendola a fuggire e a cercare 
aiuto in Cray Grantham (il premio Oscar Dentei Washington)* in una forsen- 
nata corsa contro il tempo e contro la morte, è tratta da un romanzo di John 
Grisham, i cui diritti erano stati comprati da Fakuia prima ancora che il libro 
venisse scritto. 

Il cast eccezionale e la magistrate regia contribuiscono notevolmente a rende- 
re davvero eccezionale una storia che, gii di per se, merita fa totale attenzio- 
ne di tutti coloro che amano l'azione e la sospinte. Il film, partendo da una 
sene di attentati ai giudici della Corte Suprema, si snoda brillantemente e 
senza pause, facendo luce prima sull a figuri di Darby, giovane studentessa dì 
giurisprudenza dotata di un intuito pericoloso, poi su Cray, il reporter che 
deve proteggere la ragazza, cercando contemporaneamente di suffragare le 
sue incredibili ipotesi, portando infine lo spettatore a sbrogliare un Intrigo che 
aggiunge persino la Sala Ovile delia Casa Bianca, 

Fakuia sottolinea come sia stata un'idea di Julia quella di attribuire a Denze! Il 
ruolo del reporter un'idea che sì sarebbe poi rivelata vincente, grazie anche 
all'esperienza giornalistica che il giovane attore aveva avuto modo di fare 
durante i propri studi (cosa dE cui tutti erano comunque al! 'a scuro). 


GII AMICI Di PETER 


1982: sei amici sono pronti per affrontare il nuovo anno. Vestiti stravaganti, allegria, nessun pensiero per la testa, pochi rimpianti e molte speran- 


ze. L’università per loro è finita, la vera vita sta per cominciare, la vita dove non ci sono più i voli ma solo Ee gioie e le delusioni, ma l’allegria non sembra 
abbandonarli. Potrebbe essere l'Inizio dì un nuovo Fandango, ma la scena si chiude, uno stacco e.,, 


1992: a dieci anni di distanza, sei amici si ritrovano per rievocare il passato. La scena sì apre nella casa di campagna di Peter (Stephen Fry), appena eredita- 

on i i 


ta dai genitori. all'Inizio di un week-end che resterà indimenticabile. Uno dopo l'altro, i sei amici fanno ia propria comparsa, ognuno con ■ propri problemi, 
le gioie e I dolori della vita: Peter, reduce dalla scomparsa del padre, Sara (Alphonsia Emmanuel), accompagnata dall'amante dì turno. Brian (Tony Slat- 
tery), l'ultimo di una lunga quante discutibile lista, Andrew (Kenneth Branagh), che ha ucciso 11 proprio sogno di divenire un brillante drammaturgo in 
cambio di una squallida situztion- comedy jj Hollywood, accompagnato dalla mogie Caro! (Rita Rudner), nevrotica ed egocentrica protagonista della sit- 
com, Roger (Hugh Lune) e Mary ((rorida Staunton), una coppia in crisi, e fa solitaria scrittrice Maggi* (Emma Thompson), alia ricerca di un compagno. 
Tutta, la vicenda, condita da umorismo e divertimento, viene narrata airintemo della villa, dove gtoie e turbe del protagonisti ruotano attorno ai ricordi di 
ungami ci zia ormai antica, dando vita a situazioni ora imbarazzanti, ora esilaranti. 

L'irlandese Kenneth Branagh* regista e attore dri film, dopo una brillante carriera teatrale è approdato sugli schermi del cinema con f acclamato Amleto 
(per tl quale ha ricevuto due nomination all'Oscar), di cui era anche protagonista. Suo è anche Molto Rumore per Nulla, girato subito dopo Gli Amici di 
Peter ma già uscito nelle sale cinematografiche. Con questa nuova commedia, ii successo dd regista sembra destinata a essere riconfermato. 
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PHILADilPHIA 


Jonathan Pemme, il camaleontico regista de '*|l Silènzio 
degli Innocenti" (Oscar per la Migliore Regia, 1991), toma final- 
mente in tutte le sale cinematografiche e, anche questa volta, con 
un soggetto completamente nuovo. 

Demme. assieme allo sceneggiatore Ron Nyswaner. ha reali nato 
per il grande schermo un film che tratta di tematiche molto attuali 
ma che, purtroppo* tutt'oggi incontrano le ostilità, i pregiudizi e le 
paure di una società fioco informata. 

Vittima di tali premesse è Andrew Becktrt (interpretato da Tom 
Hanks), un giova avvocato licenziato dallo studio legale presso cui 
esercita la propria professione per mancanza di competenza. Una 
realtà diversa si cela però dietro le parole degii ex-datori di lavoro 
e Bechett non ha dubbi sul motivo del rifiuto'- la sua omosessualità 
e il fatto che è malato di Aids. 

Il sentimento di rivalsa esplode e Andrew si muove alla ricerca di 
un avvocato. Ben nove legali rifiutano il caso, e solo Joe Miller 
(Denzel Washington), avvocato specializzato In lesioni personali, 
accetta il lavoro. Miller affiancherà così il proprio cliente in questa 
battaglia per la giustizia sodai» e, al tempo stesso, dovrà affronta- 
re un ulteriore duro confronto con se stesso, al fine di superare 
tutte le proprie paure e i propri pregiudizi nel confronti degli omo- 
sessuali e dell’Aids. 

"H film non vuole essere un rimprovero verso chi ha paura 
dell'Aids... lo avevo il terrore della malattìa fino a che non Iniziaro- 
no ad .in inalarsi persone a cui volevo bene* e seno stato costretto 
a fare j conti con. le mìe paure e la mia personale ignoranza, dovuta 
alla carenza di informazioni al riguardo’ 1 ; queste le parole di 
Demme che, tenendo fede alla propria spiccata originalità, è riusci- 
to. pur trattando un soggetto così delicato, a girare un film di 
in trattenimento che risulta in alcuni tratti addirittura divertente. 
Sorprendente la prestazione di Tom Nanfa, attore che noi tutti 
abbiamo potuto finora valutare e apprezzare nelle vesti di perso- 
naggi per lo più brillanti, e che oggi. In Phlladelphia, si è cimentato 
magsìtraimente in un ruolo che richiedeva grande efficacia dram- 
matica. Pensate che Hanks, dopo essere stato scritturato, per 
calersi nel personaggio si è sottoposto a una ferrea dieta, grazie 
alla quale ha potuto perdere ben venti chili di peso! 

Nel cast anche Antonio Bandi ras. Jason Robards, Mary Steenbru- 
gen e tantissimi altri, per una sceneggiatura che presenta una 
varietà innumerevole dì personaggi complessi e verosimili. 

Non un film di morte, dunque; la novità e li fascino del film scaturì» 
scono piuttosto dalia geniale trovata del regista, che è riuscito a 
Inquadrare un problema come l'Aids attraverso una prospettiva 
totalmente 
nuova, metten- 
do in evidenza 
gran parte delle 
questioni morali 
che noi tutti ci 
troviamo ad 
affrontare nella 
vita quotidiana, 
e la lotta di 
tante persone 
per ottenere gli 
stessi diritti che 
aitri hanno gii e 
considerano 
scontati* 

Phtladelphja, il 
cui nome, non a 
caso* significa 
“la città 

dd l'amore fra* 
temo”, in questi 
giorni ha ricevu- 
to la candidatu- 
ra per ben 5 
remi Oscar: un 
uon inizio, non 
vi pare! 

VALENTINA 
CASTELLANI 


IBM HANKS DINZIl WASHINGTON 


E 1 

fri 


BEETHOVEN 2 


Ricordate il simpatico cagnoni protagonista di Beethoven, 
il San Bernardo più amato d'America? Bene, finalmente è tornato, e 
questa volta ha compagnia* 

Il secondo episodio delle divertenti avventure di un grossa e malde- 
stro cane vede infatti l'arrivo di una nuova carrellata di protagonisti: 
si tratta di Tehatkovsky, Chubby, Dolly e Mo, i terribili figli di 
Beethoven e della cagnetta Misty. Naturalmente il loro arrivo è 
sinonimo di incombenti disastri, se rivoli mento della pace quotidia- 
na e avventure a non finire per la famiglia Newton. E* come se tutto 
questo non bastasse, a rendere il tutto più caotico d si mette anche 
Regina, la crudele padrona di M*«y. che farà di tutto per guastare le 
felicità della neo-famigliola canina. 

Come già il primo episodio, Beethoven 1 non è certo un film impe- 
gnato o moralista: si tratta solo di una serie di esilaranti situazioni, 
dove è proprio un complesso rapporto uomo^animale (in particola- 
re, un animale di quasi un quintale estremamente esuberante..,) a 
dare vita a nuove vicessitudini- 

Il film vede anche la presenza di Charles Grodin. Bcnnic Hunt* 
Nichelio Tom. Christopher Céstite e Sarah Rose Kart* già protagoni- 
sti del primo Beethoven, diretti da Rod Daniel, che ha già avuto 
modo di fare esperienza con I cani in K-9, con James Beiushi. Natu- 
ralmente sono i simpatici cani ad assorbire T attenzione del pubblico, 
Il gigante buono che già era stato capace di conquistare gii spettato- 
ri noi primo film e i suoi teneri cuccioli, ma questo non toglie nulla 
3 J Tinte rpre ta- 
llone degli 
altri artisti; 

G r od i n 
(George 
Newton, il 
nevrotico e 
sfortunata 
capo fami- 
glia), che si è 
conquistato il 
titolo di atto- 
re con una 
m agiterai e 
Interpreta- 
zione In 
Roimary's 
Baby, e che 
vanta film 
quali 11 Para- 
diso Può 
Attendere, 
riesce a tra- 
smetterò 
spettatori II 
complesso 
rapporto di 
odio-amore 
che George 
ha con I cani, 
la sua lotta 
per Imponi 
come M capo M 
tu Beetho- 
ven* o la ras- 
segnazione 
davanti agli 
eventi. 

Perfetto se 
cercate alle- 
gria in abbon- 
danza t 
amate gli ani- 
mali 


IL ClftC jtii DELLA FORTUNA E DELLA FELICITA’ 


Un film abbastanza particolare questo di Wayne Wang, già regista di tre acclamati film dal gusto slno-a meritano 
(Dim Sum. Chan h Missing, e Mangia una Tazza di Thè). Si tratta della storia di un gruppo di ragazze e del loro rapporto con 
le madri, la difficile ricerca di un affetto che a volta non viene dato o non viene compreso, una storia che si svolge appunto in- 
torno al Cìrcolo della Fortuna e della Felicità, nome con cui vengono indicati gli incontri di mah-Jong di quattro donne. 

Il film è tratto da un romanzo di Amy Tan, e la stessa autrice è rimasta colpita nel vedere come tutto ciò che lei aveva scrit- 
to sia stato tradotto In immagini e dialoghi da Wayne Wang, Naturalmente si è trattato di un grande lavoro, per il quale ogni 
singoio aspetto della produzione (a cui partecipa Ofìver Stono) è stato curato nei minimi dettagli, in modo che lo spirito del 
romanzo non venisse mai tradito e che le emozioni fossero trasmesse sul video nella maniera più fedele. 

Naturalmente non si tratta di un film adatto a chi cerca divertimmo puro e storie dltimpi* guitte, ma sono 1 ore e un quarto 
di vero cinema. 
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PROLOGO 

Nuovo numero, nuovo T aleni: Seoul 
beccato che parò rimanga ancora 
troppo pronunciato U divVirfo > r o 
scharmaie ' Vedremo se Je 
cose mig?KirerBrtf>0 in hit uro,, 

Per dò che riguarda 4 marinata PC 
abbiamo ricevuto tre programmi Leti 
cui uno girava sotto V^ridòwaL Una 
vera disdetta che iutio fof&a baca- 
to. 

Forza ragazzi, dóve aiata fiiMli? 

Prima di lasciarvi aQa lettura proapìo 
annunciare che Analmente <1 prode 
MA finalmente cGmpkìEato i tanto 
agognati bollini Speriamo la bentìi 



DEMOSONG II 

di Jimmy Lla-iai 

Mentre rovista -L'amo tra il (potei TS dei mese, abbiamo trovato una busta contenente .me cassetta e 
subito a »^ mo resilo cMfena l«ton». Ji™y De** qun» * Ul tea* volta o» una sua produ- 
zsooe arvtva tra !e pagine idei TS, a toslimontWA detraila qualità con eg, sono state r calziate le mg si- 
che, insomma ancora una vote ha latto centro! In tutta «Incerte non abbiamo mai sentito un uso così 
“originate" del MED spesso I moduli eh* cì vengono :.pedib eo no banali composizioni tethno. abba 
starura bempùci da re3:L*?sn? fa sera comunque defie eccttMjntì. invece tu hai avvio d prende pregio 
di compcr t o qualcosa ih più complesso, sut genere rock e rww ego, 

L unico -'pf.MTtt che ti poasiarm» rhtegere è a «'guasti 1 degli «trwmonb. 'Torna sempre gli «tessi dovrete variare un po'., 
magari ac quhtia un tftgrtz&zzataro 6 craert&te ti iuofc comunque n parta questo Lp*ccóto> parttGótare, non cl s * può che 

cor ro continua eoe? 



IMMAGINI 

by Davide C«f* Curi- 


Oramai Davide ei un ospite 
fisso della nostro rubrica, 
non che lo cosa cl diaplac- 
Ofa. ariti, ben venga cniun- 

3 ue lia qualcosa di nuovo 
a proponili Penso!* che 
questo ragazza cl hn npq 
diio uri diachertn con delle 
Immagini utilizzabili piar un 
fantomatico pesce (fumi- 
le. beh nona non tsrn 


male Cuna parodia di Dylon 
iBfon 


Dog realizzala de unii 
tomatlea SltnufTbnno?. ma 
et vuote qualcosa di ben 
piu raffinato peir frwgarq I 
attori (pensa eh* tytt'oggi 
ci chiflmfliio pur sspere 

qu soda esce Monto y 
leteM 311 ... Senza offeso 
per nessuno. 

PS: paossiò ul disegno In 
B/N di Lobo i B OKI pwò 
mi sa che b preteriva gip 
èdk}«efc. . 



IMMAGINE RAY-TRACING 

by Ale* 


In ventò si (-"atta di ina COITI posizione di 4 piotare generate con il 
das&ico 3 D Studio, la qualità u buona, ma i soggetti sanno di già 
visto, in somma un po' pi a di originali là non cl starebbe mele. 

PS: ma non v| avovrìnm detto di mandarci l disegni su dischetti a 


ìgn 

Passa densità? Fortuna che dn questo mese H problema non sussi- 
ste più, andatevi n leggere il bo* apposito. 


RACCOGLI VAI VERSO 
LASCIA PARLA CON 

APRI FIUTA 

C MI UDÌ USA 

I 








\nm 



THE LE 6 END OF SAIAHK HOUSE 

by Umiiino S Francesco 
Gaffa o GEiiteppe W ovatta 

[ i ndma volt i din ahfonmn aperto il bustone contenete Satani# rtous? 
civ-UflVftino di usoort dì fronte nd uno scherzo, Insamma uft’ovvwiTtyrg 



grafica fruito etile Lutee su cinque dischi, programmata in AmosPro... noe ce ne vogliono I suol autori, ma avevamo qualche 'nggaro dubbio. del 

" titecce npsccisndolfc per capolavori ne abbiano trovata fin Ircppa. 

Mentre gTjsntev&FtHj riètjodùzione erovsmo alquanto perplessi, lo «Ilio grafico enì molto «corno, m» c'ora qual- 



cosa eh* d Èdjptoa positivamente. forse fidasti base dfiWs vostra Bvwitxirn, fone ,, chissà Ma la sorprese è 
stata quando abbiamo incomodato a giocare, cl siamo trovati ti fronte od un ad veni uro In pteho stile Lucbs. 


interfaccia 


compres-ìf Certo, graficamente non potate 
competere con De 


>ay cf Ihe Tentarle o SamSMa». ma dd 


resto non siete zeri© dei grafici prafeBstordstt oro 
quanto pesano, in somma per rane breve, nella sua :-r.-m 


pHcttà lo grafico d ha pienamente sodtislatu, 

Ma la cosa che phi ci he favorevdfrìenle colpii o è ia gio- 
cab'^ta, veramente fuori dal comune L' avventura ft n* u : i 
giocane senza troppe preteso e. sncradibile ma 
(kwmts La prima prova o abbiamo perso dietro più di due 
ore 1 lJ r '^ cosa che non ci erg accaduta con ah- gio- 
chi arrivati al TS 

Jnso dima ri Ta r ent Star ve k) srate ampi amenti miniati 
avete reanzzato qi^lcosa ti divertente, mo^to giocarle e 
parecchio intrigante che een qualche rrùgTiorBmento grafi 
CO potrebbe essere davvero pecette Compì .itmìmèi 


ì 5 r ;>: ^ 
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DOMANDALO Al TAROCCHI... 

... oppure ■! quelli del TS cosi potrebbe rea il a re una ipotetica pubbliciia. ma lasciamo perdere e vediamo di risolverle i profetami che offuscano le vosero menu. 

Qualcuno et ha chiesto gual'é 9 miglior p rogr a mm a per realizzare animazioni su Amiga, beh, di programmi ne esìstono parecchi, di nuovi e di vecchi Ce ho fatte anche le 
rima), ma i migliori attualmente sufla piazza sono DPaant IV e BrifKanoe. comunque se tutto va bene \ì prossimo mese dovreste trovare uno spedatone siila grafica che 
dovrebbe cancellare una verità per tutte vostri dubbi. 

Una tipica domanda che sposso ci capita di leggere è a riguarda del compilatore per l'Amo&Pro. motti infatti o chiedono su è uscito e fa risposta non può che essere u 
anzi, vi diremo d< più. è già in giro da parecchio tempo! Forar* alcuni di voi fanno ancora confusione con la vagone AGAdl Amos Rao. luttiora In Wtoraziona 
Un tettoie 1 Ite chiesto $*■. cV un programma migliore. del Prelrackar; sinceramgnta l'ÙctiiMc-rfPro 5 0 superi-, ir ulto molti punti di vista il prolnackor, quindi se volete qualcosa 
di piu versante tmagan Midi compatibile}, Qa|^Le dove rivolge re la vostra intenzione' bisogna comunque dine che Tultima versione del p T Cta 3.1 5 per l' esattezze) supporla 
un nuovo Lipo dr campionamento definito Oynsrric Sampte, con questa tecnica si raggiungono t t2bit da risoluzione e te qualil/i finale è tirila un'atra cosa. 

Per questo mese è tutto ma ce la faranno i nostri ero* a appare pnoii c*>* la macenira stroppa pd- de 1 ww entri -n furi- orni? il seguito atte prossima -bar -pur» tata... fiat- 
•nan B^iruon, nsnmarananiniwa. BalmnaMil (scusate, ma a quest q# 5 ds- notte non si ragiona lucidamenls) 



\ 



IMMAGINE 3D STUDIO 

by Andrea Coyote. Augurio Green. Max fa Ruspa 

immaginiamo che questi siano • veste nome d'erte o almeno cosi ci augu- 
riamo! 

Scherzi a pane sismo davvero contami . he et abbuile dedicato un'lmms- 
tjine (The Games Mechine Qubh ire laUra così ben realizzato. vi deve 
costato parecchio tempo ricreare aBa perfezione H lago, ma i risul- 
te rare i pinoti. 


lati sono ecoeitanb- l'unico appunta riguarda «I moceìb dui i rraeghina iteri i j p-er 
ma tri sembra k? stesso forarlo di serie con i / 3D Studio. 


AAA temisi disperatamente.,, 

EdOetoo Ftóol-, (enea un programmalo^ che pfrSsfl lavorare con 
m per s realrZZu/- re di giochi Vte Raffaele dè Noti : ?g, 191 00 , 
La Spezia. 

Jlmmy Liessl si offre come musicista per software house e team 
di programmazione, chiunque sìa inir fossato lo può contattare al 
s fi Quante indinoli Viri Don Bosco 28, 31010 S Michele di Piave 
(TV) 

NOI cerchiarno disperatamente l'indirizzo □ A numero di telefono 
di Glraidi Massimiliano. telefonaci In redazione, tutti li- cercano, 
ma Tipn. abbiamo . tuoi datti 







bisogna fedì ì compì. munti, mettere inaia - 
me più di 300 frema in cosi poco spazio 
non ri urte cosa lama semplice, senza 
con lui (,i che alcune nnlmnzlonl sono lun- 
ghe quasi un minuto! Peccato che la qua- 
lità media note sia mollo alte, forse dovte 
fitt buiterfi tft quiilche progetto piu grosso 
(amm azioni da un mega e passa sullo 
stile di Eric Schwartz \ le capacità le hai 
Alte ndcre mo fiduciosi i luci prossimi 
lavar», vedi di non deludimeli 


IMMAGINI E ANIMAZIONI 

di ^rugale Gianpaolo 

Dobbiamo ammetterà che ci fa 
sempre pince* re vedere che leggere 
il TS vi sprona a reatozare juslcoaa 
di cestro dei r^sìù nnrt hi vive di 
soli gioch » Questo è il caso di Gian- 
paolo che vedendo l« pubbbcaziooe 
dei T£ ha deciso di dami una mossa 
e mandarci tutti i suoi disegni reali; 
zali da due anni a quneta parte, 
riempienti n- per benino due dischet- 
ti, 

Naturalmente si nota che le prime 
Immagini! ri quo parecchio pi r impre- 
cise ed accurate rispetto alle ultime, 
ma questo è dei tutto nomiate 
sarebbe stato negative» il contrario: 
per ciò che riguarda le animazioni 


$ Gianpy issa 


SEMPRE PIU 1 DENSI! 

Non ci credeva nessuno, sambrava rnnpas6*bì<s. ma e acca- 
dute Finalmente -i vostra TMB hn comprato »i drive ad alta 
dunsità Ce un hi 1 cMaàafiÉfrego? NdBDlW pef ÀI 200! D'ora 
in poi potrete spedire i vostri capolavori anche sm dischetti 
HD. sia che abbiate l' Amiga, alo che abbiate il PC! Contenti? 
Ah cose non sì fa per focili torvi la vii a.. 


GUARDIAMO NELLA SFERA DI CRISTALLO 

|E speriamo che non et cada per terrai Vediamo adesso cft dare 
uno sguardo a ciò che mamma Commodore tanceré sul mercato 
rturarto quésto 1994. anzitutto tura premesse, cù di La di sofie re 
voci tendenziose mosto in circolazione da riviste poco profess-o 
nell, la C= non è affatto In brutte acque, certo, il 93 sarà un anno 
da dimenticare e da ucoprtere sono anche i debili pur quasi 600 
milioni di dollari figurati ella Fine: dr.»l meno di giugno, 

Ora i rito è lo rii a» ir,, stia riòrma] Un questo grazia al GD32. 
all" Ami gal 200 e al 4000 eh# negli States sta avendo un succes- 
so varamente sorprendente, ma vedramo con cesa avremmo a 
che faro questo autunno; a quanto p ve la stona del chip-set high 
end & jcW end- è m porte cambiate, sembra infatti che le capacità 

g rafiche ai differenzieranno a seconda del tipo di memoria, instai- 
ito, et saranno vD' -> configuragli vni con DRAM e VRAM a 32 o 
64 bit 

ì tow end monteranno memorie a 32 bis, naturalmente chi instai- 
tefà te VRAM avrà uno banda vsdéc mollo phi veloce e potente dr 
cN opterà per d'efte sempNci DRAM, i si&temi high-end disporre no 
di memorie a 64 hit con tutti i vantaggi del caso (peniate che un 
sistema con VRAM a 64 bit avrii una bnn,d5 video da 218MB al 
soeondol N esaurì computer o conaole esistente attualmente sul 
marcato arriva a [ani ori 

Le caratteristiche sono sensaziorval- poi rete mtiorvere schermi in 
1260*1024 a 24hìl con la stessa fluidità con cui oggi muovete 
uno schermo 320x200 a 256 colorii Una cosa molto positiva sarà 
anqf'»' la presenza del DSP3210, queste mosrilanuola Cdt serife 
sulla macchine Jilgh-encD macina 33MFLOPS al secondo, per 
Farvi meglio capire |s sua potenzialità vi posso dire che H 6604D 
non ftffivà neanche a 41 Pensate l'incremento di velocità di pro- 
grammi tipo RaBl3D. VifitaPro. Imagine, che fanno ampio uso d< 
calcoli matematici, a» può quasi parlare d« rendering in tempo 
reale! Ma il DSP per matterà altre cose ad esempio il «conosci- 
mento vocale, fa- compressione « la dècomprassitìflo hn tempo 
inaiti del JPEG e dell' MPEG, l'emulazióne modem, In possibilità 
di applicare effetti musicali in tempo reale (diàtoraione. epho, 
Dolby Surround, simulazioni dì ambienti tipo chiesa, stadio, tea^ 
tre), ì'emulezione MIDI [ramate te libreria EMÙ pretella Cuna delle 
più àofiatteate al mondo) e tantissime rfirc cose che non vi sto a 
citare perché lo spazio e trranno. 

A quanto sembra Queste nuove macchine saranno presentiste per 
le prima volto al Word of. Commodore di settembre, quindi non é 
da escludere che vengano mostrate anche allo SMAU, non ci 
reato che Incrociare -le -aitai 
TMB 


EPILOGO 


Beh? Già fin ito? Purtroppo questo mese il materiale arrivato è 
stato veramente poco Dove siete finiti 7 Votele forse che si dica 
m giro che gii i- aitarli sono dei fannulloni? lo e TMB siamo qui ad 
aspettare i vostri capolavori -eppor ora abbiamo aneto 

nuovi . Eocnecavc-lt: Ulti, Per N mesa prossimo contiamo di 
' “ pagine, pe/ij da vele dand urie mane. . . 

\ "BDM r Putritilo e Mirào TMB" Marau 
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3£J JL l'/JISLJOPE AL TUO 7]DS 


C/LCJ PRErE 


r ! tH 
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TELEFONANDO ALLO 





v 

# 






Opinioni, Consigli, tecniche e Stratagemmi 
o... Semplicemente Conoscerai Nuovi Amici Che 

La pensano Proprio Come TE, 

Non E UN TELEFONO EROTICO. TARIFFA INTERNAZIONALE f N VIGORE. LAMPLEICH LTD. HONG KONG. 
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ITALIANA 


FORNITURE PER CENTRI E.D.P. 

IMPORTAZIONE » DISTRIBUZIONE INGHOSSO 
MINUTO - VENDITA PER CORRISPONDENZA 


VIA G, MANARA 7 
15033 CASALE MONF, 


TEL. 0142, 451594 r.a. 
FAX 0142.7821 12 
453752 



RICHIEDETE IL NOSTRO CATALOGO 
ILLUSTRATO IN OMAGGIO 


ALCUNI NOSTRI PREZZI GARANTITI 100% 


Qu arimi 

di 50 ,1 100 

di P 30 a 300 

da 610 a 750 


Prt.io unrlarìo 



MICRO DISK 3,5 20 OS OD NEUTRI 
SENZA ETICHETTA 

750 

700 

670 

MINI DISK 5,25 2D.DS.DD, NEUTRI 
CON BUSTA + ETICHETTA 

sso . 

520 

SOS 

MINI DISK 5,2 DS HD. 1,2 MB 
ALTA QENSITÀ+8U5TA+ ETICHÉTTA 

950 

850 

750 

MICRO DISK 3,5 DS.H0. NEUTRI 
ALTA DENSITÀ SENZA ETICHETTA 

■P 

1200 

iioo 

1050 

BOX PORTA DISK 3 1/2 0 5 1/4 80 POSTI 



1, 14,000 

ESPANSIONE 512K PER AMIGA 500 



L 50.000 

MICRO DISK 5 1/4 2D MARCATI MARCHE LEADER 


L. 1.000 

MICRO DISK 3,5 HD MARCATI MARCHE LEADER 


L. 1.750 

CONFEZIONE 10 ETICHETTE 3 1/2 COLORATE 



L. 400 

BOX POSSO 150 POSTI 3 1/2 



IL 39.500 

KIT PULIZIA DRIVE 3 1/2 Q 5 1/4 




VIDEOCASSETTA VHS HIGH GUADE 

w 

l z.m 

180“ L 4.450 

MICRO DISK 3.5 2D MARCATI MARCHE LEADER 


L LIDO 


SIGNOR 


VIA 


città 


CAP 


TEL 


SUPER OFFERTISSIMA 

DATA CARTRIDGE 3M DC 2120 FORMATTATE 120/250 MB 

L, 42.000 


TUTTI I PREZZI SI INTENDONO IVA COMPRESA. 

SPEDIZIONI POS "Ali ESPRESSE IN TUTTA ITALIA SPESE DI SPEDIZIONE L 
'2.000 FINO A 3 KG L 13 000 FINO A & KG L. 56,000 FINO A 10 KG.. L 10.000 
FINO A 15 KG. L. 20.000 F'NO A 20 KG NOTE. 100 DISK 3 V2 PESANO ALL IN- 
CIRCA KG. 2,5 CON IMBALLO 
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IO SOTTOSCRITTO*.. 

Carissimi lettori di TGM t bentornati anche 
questo mese -tir ^puntamento postale della 
rivista, che come- gii avete avuto modo dì 
apprezzare il mete scorso, si e arricchito di 
una quinta pagina piena eh opinioni, critiche, 
teorie sull'Eros, domando, IniìnuaiionL. 
Insamma, la fólta di sempre. Non sappiamo 
se la cosa sla stata temporanea (dovuta. 
prindpaEmenl^ all'esosa quantità di testo 
che avevamo presentalo a H,!*. À10G3 carat- 
teri, un recordl) o destinaci a divenire la 
norma. Quello die è certo, è che a noi Bovas 
questa Posta place moltissimo, i' vorremmo 
rendere noie al pubblico due Spartitoi ariti" 
del nostro modo di gestirla. 

I* Molto probabilmente alcuni di voi avran- 
no notato l'abbondanza di testo presente. Al 
di là di quelle che possono essere Je implica- 
zìoni economiche deità cova (è risaputo, 
ormai, che noi redattori veniamo pagati a 
seconda di quanto scriviamo). Il fatto è che a 
noi piacciono le riviste con tanta posta. E' 
bello poter leggere una rubrica che sia quan- 
to più variegata possìbile, e ci piace poter 
esporre 11 maggior numero di opinióni. Que- 
sto vuol diro da parte nostra un impegno 
non indifferente, perché scrivere trentamila 
caratteri di testo* In due, é facile, scriverne |f 
doppio dà già qualche problema. Che risol- 
viamo sempre volentieri. 

V Alcuni lettori d hanno chiesto di firmare 
ogni singola risposta, per capire, cloè t quan- 
do questa viene scritta da Paolo e quando da 
Dave. La questione si era già presentata 
all'inizio del nastro analogo "mandato” por 
Console man la, e già allora avevamo risposto 
negativamente: preferiamo che la posta 
multi curata da entrambi a tutti gli effetti, in 
fondo noi Bovas abbiamo molto In comune, 
e quello poche differenze ci "completano" a 
vicenda* Por esempio, Dave risponde molto 
volentieri alle lettere costituite da una 
varietà di domande mentre Paolo preferisce 
affrontane veri e propri discorsi. E la posta è 
comporta sia dal primo tipo dì tetterà, sia 
dal secondo. Rispondendo in dui-, dunque, si 
Ottiene un risultato di assoluta e omogenea 
continuità. Se però proprio volete individua- 
re l'autore di una singola risposta, potete 
fare tranquillamente riferimento alle note 
che aggiungiamo, qua e ti, nel testo di ogni 
lettera. 

Beno, e dopo questa lunga introduzione 
(abbastanza usuale su CM, un po' meno per 
il TGM Mail), diremmo che è proprio 11 caso 
di partire con la Posta di Marzo... 

Ne: Bersi 


E HO' SO PER POTENZI AMO 
ANCHE L AMIGA! 


G ava dèi T l 'rem 1 0 d icemb r e 1 9^3 

C-im redazione 1 TQM sor-:. rag--" U 

anni e posseggo un Aintga 1200 da un paio di 
mesi (dòpo awflf posseduto un (mitico!) G ©4 a un 
Amiga 500>. 

Vi scriva qufctìio lotterà per espriniore La mia opi- 
nione sui giochi Amiga e PC (ma questa non è la 
sdito polemica) Come ormai e evidente per PC 
ungono sfornali giochi sempre p ò compiessi o 
spettacolari, ma perché ufi gioca possa co-nsKto 
mrsii decente ha t» sogna per girare f£re a stC-lier- 
da grafica, sonoro e ci hard disk obbliga tori, èilmr- 
no di un buon 3S6, mentre giochi-capolavoro 
come Stri k e Cam mandar, Ùltima Unde-rworld, 

ucc necessita li un 486 superpotenziafco o 

addirittura d« un FenUurr. Corn* sai pamo indire 
è stata proprio la ‘temerarietà' dei programmato 
ri a spingere gl- utenti PC verso la cor-ia al super - 


poteiTziamenlci -tei propri con j iter Ora dico io, 
perché gli stessi programmatori, quando cretino 
uri giodc? per Amiga si limitano a sfruttare la confi 
yuradc-ne base cioè un Amiga 500 .spesso nt-an 
i.ie esoant?- 7 L . Commodc-rt- hii immesso sui 
mercato macchine v^ftdtestrric come TAT2G0 n 
Ì A40G0, ma ancona oggi. rlopo un anno rial loro 
lancio, nessuna software hou sìu ir? sfrutta appianò, 
unzi le maggior parte delFe volto ni al l*mito a Un 
SpOftdrB teji-f 'iicernente La vé» ione 500 Sul 1200 
aggiungendo qualche sfuma rara Quindi, mi 
damando, per quale motivo i program maton non 
passano i ere, ire giochi che sfili Urne» si meglio te 
capacito de ite d ue macchine succi Iste le q uell 
possono fere coap ben superiori ad un Amiga- &QCj 
espanse (rqii.'ù nulla tòglierò » questa, mancar 
buona. macchino. rpp ormai superato- 1 , adottando 
la stessa potiti 1 » intrapresa tempo addietro con i 
PC. che ha portato alia definitiva scomparsa del 
2Bò e a quella non estremamentf- lontane del 336 
dal parco vldetìludico di quelito e che riproporreb- 
be la corea al computar superpotanriato anche in 
campo Amiga (UHI che periodo lungo!?? E' questa 
una contesta.- ione che faccio a lotte le software 
house, salvo poche eccezioni le quali sembrano 
bloccale da chissà quali polire E non venitene a 
dire che slj 1I'A4000 ceni giochi non 51 possono 
affatto realizzare perche non ha il chunky pixel o 
altro. Infatti, oltre alle sue 'doti naturali", per metà 
l 94 saranno disponibili I nuovi chip set low-etid 
(anche per 1200 ) e high-end. eh n oltrn al chunky 
potei porteranno con loro molle caratteristiche 
innovative molto interessanti E allora, non vedo le 
difficolto vieto anche che por produrre un gioco di 
uri certo livello c'è bisogno di lavo ranci sopra 
almeno uri annetto re per alloro i nuovi chip sor 
saranno una realt ù 1 Cnon et con tarisi molto, , NriPi 
Senza cantore poi thè la Commodore ha ter > 
disponibile ma '.-erte di CD-ROM pei tutti i modelli 
Amiga altra a quel capolavoro dell ' Amiga-C 32 . 
che non è cerio il 3 DO d'accordo hi quale però 
costa quasi .1 tripla 1 te matto probabilmente s-v-i 
emulato d^i CD32 grazie ad una scheda su cui sta 
lavorando Jim Dtaw, colui che col suo " Empiane 
ha isso possibile ficcare un Macintosh nell'Amiga 
HdPì, rns che por una cifra accettabile pemjBtttì 
di acquistare giochi supenort a quelli costosissimi 
dei colossi Se«ja e Miniando Quindi perché non 
sfruttare questo Caratteri stlche 7 E pò' ansito gii 
Amiga supportano I hard disk e altre periferiche, 
ma pei esser ■? considerate dagli utenti, hanno 
bisogno di essere sfruttate da buoni prodotti H 
giorno che b software house capiranno tutto que- 
sto e supereranno il timore di fare: uri "buco 
nel. acqua allora le cose- cambteram® in meglio 
per tutti Con questo ho concluso il mio sfogo, 
con ri quale non voglio accendere nessuna patemi 
ca i lungi da irte* e passa d un palo di considera 
rioni sulla mia rivoltò preterite. 

Per prima cosa voglio fare un appunto sulla nuova 
"‘iipaginazic - :^ che hs camp aitato f aumento -J-i 
500 tire sut p‘-;ro della nvisht lo non sano r-m 
treno rii Tauri sento di SCO Lire, ma Invece della 
brossura fresata, ché Ere f altra non permette un,fi 
le). Luna diti male deilo rivisti) , ti risiiti pagine più 
spesse, avrei preferita spandere qualcosa in più In 
Cambio di ui iti wjgtqr nufnert li pagine e di nuovo 
rubriche (magari una tecnica}, che contribin^se a 
ndera sempre f iù completa la mnsta A tal prò 
posila vr infcirrw;’ a titolo efi curiosità, che un'altra 
rivista do- 1 Ita In ai mondo Amiga che acquisto 
(dopo la $oppf6éSlons dello ACTION AMIGA) è 
passala proprio questo mese rlalln brossura fresa- 
ld all l'mpaglnazionB con punii di farro, proprio p«r 
le numerose critiche tfcevuie (su questo avremmo 
parecchi dubbi La Pressura non solo offre maggio 
re con^isteriifu alla rivista ma e inche mdto più 
costosa da duo graffette- NdBovasT Con-.unqut- 
nori importa, ma spero solo che non facciate 
còme eltrtì riviste, che durano salò f estetica 
senza pensare al contenuto 
Poi vorrei da rv i "classici" due consigli per miglio- 
rere la mists 

ti Perché non uqglur^fpre auranto elle foto beile 


prgview nnzi didascalia che d»cu se queste fato al 
riferiscono nllj vnrsJonR Aringa n PC 7 
2j Sarebbe uiHit iniplementare - ih- rewew un pu 
colo b-ù.T (come è stato f ._i Lt < • m alcuni culi sul 
numera di oitcUei che .riformi i lettori se il gioco 
è previsto mene per aVi 1 nr-a! 

Concluda salutando ’XXKXXX XXXXXXX il 
ragazzo ilmnid òhe scrisse- Sul n untore di QlLobré 
Non ri praariouparn anch'io q:ul hy rinnn fii non 
avrei avuto neanche il coraggio (I scrivere questo 
teltc-ra, r:,i poi in ìimidezza - supera e la vita 
di venta r=empre più bella Infìne colgp l occasioai? 
per rivolgere I ultimò saluto A Zzapl £ si 'Gre rida 
Vecchi; ' C>H Anche se è t mite rimarrà sefe 
pre il pig granilo rn assoluto Uri saluta a lutto Sa 
redazione me soprattutto di' dati rie i (quali? 
NdPKE lo chi 'lana? ndRoheitn) di The Garriéfi 


Max 76 


Caro Mas, Il problema Che hai Introdotto necessl 
La di un 'analisi molto più che suporfioiaie, Hai per- 
fettemenle layiane nel dire c he la Commodore ha 
notevolmente migliorato le pnminzioni della <sua 
linea di comput-er '■■■t 9 anche vi imo che te softwa- 
re house cqmrntìratalczzan Jc un gioca, debbono 
l>er forza fare un raglonam entri econafnlco, che 
molla spesso non va d'accordo con la buona 
volontà di un program materni ri. r.nrivere un gnxn 
appositamente creato, per soddisfare le peculia- 
rità offerte rial lupset AGA - lalla comodità di un 
Hard Disk Purtroppo, la 'basi 1 ' di Amiga istallati 
iris chiaro lo nioijqior p-7iie ctegli utenEi A r f'-qj 
a ancora in ctasa proprio quelle macchina «n le 
i'.r.-n side rate mcpassate, infatti 'I vecchia 500 è «ri 
giro d&H'B?, mentre II 1200 solò dal tardo 92. ( 
implica dìe, par il mornentc; uri gio-i o debba ir ir - 
ra girare su tutta la gemma Àrnica, anchn so h 
vero che qualche tentoranio ha già pud-otto giaci " 
specifici per 4 nuovi computer (Star Trek 25:n 
Annrveraary. Alien Breed Ili, v -ir,- ulta abbia r«j g-a 
resa auLa-ÈCnflguranti i leu o pr-vjirammi riifm il 
1200? Bros, equph \ 2S6 calort!), se non addlriffu 
ra corri mqffiialÈzzato due versioni distinte e sepa- 
rate. E il secondo grande ditello dtt|Tutnntfj 
Amiga, é i:hu de sempre è stato ahi 1 nato • non 
spendere una lire in schede audio e v,-1*o m hard 
disk, o in altre periferiche del tutto runr^ìp anche 
‘■L il più scalci nato PC sulla puzza ancorai aggi <|ii 
Amiga con drive ad alta densità si possono conta- 
re sulle riltu di una mano Amiga p sempre stalo 
un sistema sutos ufficiente, ottimo per giòcan» rrìn. 
secondo un intica leggenda un pò meno per 
lèverare Pec-caio-, perché prepno quéste sspisd - 
he isso s i'-«hbil»ià unoptrgnol T hard disk un 
lusso per i fissati . e il floppy din un mega e ruitr.- 
uno status syrnbol [ter malati di mente. E Intanto il 
PC ha guadagnala terrari* • in lutti I aémpi, dum»- 
nando Balte avventure grafiche a awicinendo&i 
sempre dt ppij i 1 Amica anche nei giòchi d' aziona 
Tutto rfitpendte (fella dì^pciniìJiti dell utenza Am*<jhft 
a mìgficrare il propria sistema se non a cambtnrto 
del tutto, perché! finché ti Sara genìe capace Ji 
dire 'ho compralo il inio 500 Vi 2 nel Nei rete 
rleli'SE e giri gii ho messo un megadl RAM, Cri su 
volete di più?" i giochi coni in uè ranno a uscire 
con la pretesa di funzionare anche su quest) ferri- 
vecchi Tarpando te ali. quindi a tutu ecfore che 
hanno in casa il 1200 con I ardisi. o, il monitor 3WI ul- 
ti sync e il drive àd élla densitn Gòrnunque. anche 
tu, non correre troppo in finita i GD-Rom tanto 
per -j ani Iridar I- fiori si sono ancora visU. e la stes- 
so dicasi par i nuauì chip- set, Che Stando alle ulti- 
me notizie, non vedranno la luco prima del lancio 
dell'ASOOO. ctef rii? va avarili COSÌ avverrà in un 
futuro sempre più nero e lontano Speriamo che in 
Commodore gl Svégli. 

Passiamo quindi si tuoi consigli la tua proposto di 
aumentare le pagine piu L tosta ohe brossuraré lo 
rivista, benché a prima vista accettabile, si arena 
sia sul piano uironomico, sui su quella pratico Le 
500 lire in p i. tanto per camme mie copro rvo 

solamente ta brossura, ma si sono rese necessa 
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r-e dopo *• mesi di costante afficeli mento 
bèH impegno grafico a litografico (sapete una 
oagina eoo fondici cotonii» m quadricromia 
morto di ptù della stessa pagina ma con h 
Diarco). e già tenore «nsteme HB pagine 
t>ii con due graffette era pressoché 
bg u r amaci adesso che lo carta è prò spessa e 
resistente- sarebbero occorsi come minimo set 
punti? Meglio la brossura, dunque, che ù stato 
comunque apprezzata da rutti gir altri lettori che rii 
sono espressi: suU'nrijomenro (come diro se 
stato l'unico a lamentali' 1 Per le ci, -ir» .;i abbia- 
mo già pensato piK lo ‘prò salico uscite si 
vedrà 

SIAMO LIBRI DI SANQUE».. 

Manza, 9 Gennaio ì994 

Cari amici di TGM mi chiamo Karirn li.- qu : si I El 
ann» e vi scrivo a proposito do Ibi pirateria. 

Inizio con te domande. 

1 ) Per quali motivi fa parte la pirateria) i giachi per 
PC hanno prezzi così elevati? 

3) Perché le software house no»* cominciano ad 
abbassare i prezzi? Il ‘siamo d'accordo ma 
comincia su' é vile, lo so,, ma così ci perdono solo 
te software house, perché (a finanza possa ù don- 
bollare negli uffici, ma non essa per r asa, fu forse 
persino il finanziere t> casa ha i programmi pi miri- 
ti). quindi gli utenti privati non hanno motivo di 
pretìccup azione 

3> So ho un gioco e lo copio In cambio di denaro 
è illegale, ok E se lo copio gratis, al imo amico è 
illegale lo stesso? 

4) Questa è cattiva e vi chiedo scusa m anticipo 
a voi non e mai capitato di dupli.: ai v una musicas- 
setta a un amico o di registrare qualche canzone 

dalle radio? 

Adesso passo alle argomentazioni prima che 
censiate che sono un pirata incallito con to spae* 
ciò di dischetti m camma Possiedo un PC eh» 


mena come se mio padre [figge ss e il catalogo 
della Limousine Per esempio, apro TGM GQ b 
gag J IO e leggo il listino se volessi acquistale 
Rètum to Zork ohe ncn so neanche cosa sta 
dovrei spendere i tnpJc delle mia emirato mensili 
Boti -mommo spera si sia capilo che questa tei 
tera e più che altro uno sfogo ai rimorsi di 
coscienza ahimè Ragion de’ Cuore o Ragion di 
Statò? 

Con ritenta stima e infiniti comprimenti pur la ivi 

5*3 

Kèìim Aytnf 

Che i giochi cestino tanto non possa certe met- 
terlo <n dubbio, cosi come non posso nemmeno 
vantarmi di comprare solfe mustoasseEta originali 
fé più comodo noleggiare il CD. e poi copiarselo), 
ma q usilo ohe à vero. è che fe cassette pirata" 
durano ben poco, giusto II tempo di ascoltarle tra 
o quattro volte nell autoradio, mentre gli album 
che effettivamente mi piacciono. Fanno tutti 
mostra di sé nel mio ben fornito raccoglitore dì 
compact dìsc Questo si traduce per me in un 
vero salasso certi mesi escono anche tre o quat- 
tro album degni dell’acquisto E allora sai il sotto- 
scritto che fa? Tira Fuori II portafogli e se li com- 
pra. Originali Certo. "Verta Manent" di Frankta 
Hi -Energie non costa corine Stnke Corni mando r 
Ma ogni prodotto ha un suo prezzo ben definito 
Se un gioco vendesse quanto un disco, costereb- 
be più o meno la stessa cifra. Tu nnì dirai "ai tempi 
del S4 k con 1 5 carte mi portavo via hfebutus su 
dischetto’ Certa certo, ma Nebukis occupava 
B4k di memoria. Stnke Cori man de r invece ne 
i .chiede mena e mega, il che dovrebbe suggerirti 
un Impegno 'leggermente ' maggiore da parie 
delle software house Impegno che, puntualmen- 
te. non vene certo incoraggiato da chi. vuoi per- 
ché deve comprarsi la telecamera, vuoi perché "Il 
gioco cosi 3 troppo ' . vuoi perché con tanto di 


un ora) Resti* I Assalili e vi devo dire che pur 
èssendo un appassionato della saga di Guerre 
Staffilili e di x vvmg mi ha molto deluso. Sebbene 
abbia cattamente un impatto audio-vìdeo incredibi- 
le dopo un po dimostra una qiocabilità non so 
quanto eccezionale Mi è venula in mente la 
prima volta che ho noceto a Oregon s La ir in saia 
giochi . l par di piu. jMf devo Spendere «a bellezza 
di L 1 39 900 per poteri: i giocare due ù tre cporm 
o poi 1 inirlo, incomincio a pensare che non sia 
effeitivàmem© cosi eccezionale Preferisco 
spendermi L IQOQO e giocare un po de partite a 
Virtù al Racìruj m sala Vo< che ne pensate? 
Gert > come psumpo Jj programmatone * vera- 
menlre tenne* hbiie mi direte -oi ma da quanti utenti 
■n batta può fissare giocato secondo voi 7 SODO? 
6GO0? Su quiint c umplùs aframente? 2 □ 3 milio- 
ni? 

Vedete è qui il problema Giochi e computer 
tempro più polenti pórtene l utenza di vJdfiogiochi 
tempro più <n basso (Sempre che non si sia lo 
zio di Agnelli^ noi sansa che, &\ contrario di quan- 
to avviene nel mercato deP'homfl- video o In quello 
do II n mùsica (ht*fi), chi possiede un videoregistra- 
tore non oceoiionale oppure uno stereo normalis- 
simo riuso fi a gustarsi ugualmente I film o sentirsi 
un CD, munirò noi mondo dei videogiochi sola chi 
possiede diterminoit super- computer può parmei 
tersi questi giochi, 

Quello cho vi voglio dire ù eh* un 96 % mi sombra 
fosse un tentino noce salvo rispetto al costo ed al 
ri uni èro rji utoriti che lo possano «ni lizzare... Non 
vi sembra? 

Perché non si cere* un* stazione hardware che 
faccia lo standard? Uri po' quello eh* punse cer- 
chi di fa-.' il 3DQ attui dimeni* Ma purtroppo 

ecco la notizia che la N intendo si è accordata con 
to Silicon Gì jphic ed ora penso che II 3DQ sia 
mofto m crisi Cosa no dite? Vorrei inoltre che 
anche i lettori di TGM esprimessero rf toro pare- 
re.. 


uso quasi soltanto per giocare ma sono eros, iuta 
sul 64 Appena ricevuto II £4 non sapevo nulla 
sulla pirateria acquistavo giochi piratati senza 
saperlo (copiati, o i bidoni delle edicole) Po* ho 
iniziata ad acquistare Zzap 1 e mi avete convinto, 
da al torà solo giochi Originali tanto da aver avuto 
la tentazione di denunciare un pira;» -n ima cono- 
scènza anche se por mi sona trattenuto Agl» 
amici che mi davano dello scemo, rispondevo 
fiero che invece iì trattava '..li onestò (Alloro il 
binomio andava molto di moda, soprattutto fra 
tutta quella gente comune che adesso Finge di 
stupirsi dei polverone è chiede vari détta ri-.] que- 
sto non c'entra) 

Una volta passato ai PC pregustavo il momento in 
cui avrei potuto collezionare giochi maravigliasi 
con manuali ctettcaglóti e scatole colorali:? Invece 
mi sono scontrato subito col prezzo E allora mi 
son détto che il buon senso preval e anche sulla 
coerenza e m tre anni non è ancora entrato in 
casa mici un programma originale Ho (etto la 
risposta che ovate data a Stefano 7 3 (che 
vdfeeecchloaooo) (allora slamo vecchi nuche 
noi. NdBcvasJ net numera 60 (Gennaio '94) il 
ragionamento fila, ma se vi assicura che lo non 
Intendo assolutamente comprare una cannonata 
di giochi al mese 7 D'altronde, ho anche? altre 
Spese, e i soldi che avanzano finiscono nel Fondo 
cassa per l’acquisto di una videocamera E‘ un* 
questione di scelte, di rese voi, a la videocamera a 
SimCily 20 OQ (slufp'J Avete rogane ma so 
posso averli tutti e due perché non comprare 
ScmCity 2000 pirata? Perché è illegale . direte voi 
Avete ancora ragion--, ma nessuno controlla 
perché devo comportarmi ria se uhm da arie- 
sto? E una questióne -li maturità direte voi Zio 
bone avete ancora ragion-i? poro srama ci acca 
po, e io andrò & comprare SimQt} 2000 piratato 
e fra un po -riebe In virJeoceméra (aUora sm coc- 
ciuta! NdPl Insorrima, s& SimC-ty 2000 i,o&tas&e 
30 carte to comprerà .al voto, a casto di un dofet 
colossale nel bilancio mensile ma siccome preve- 
do ché to spesa sarà pm Ingerite, cicca. E a que 
ita punto potrai fiato sbavare leggendo un giorna- 
le che mi propone acquisti eh„_- non farò mai, prù o 


recensione non sa ancora cosa sia ‘ Return lo 
Zeri: ' si copra i sucri prodotti 5 sbafo Morale 
deità Favola, se vuoi tornare a pesto con to tua 
coscienza (I . ’-eistà e urrà gran beila quadra che 
rtori è affettò stoorfimo (£ stupidità), non devi seti- 
vera lettere da sfogo a TGVI ma méttere da parto 

un p-D di Soldi anche per comprare gii ongmaii Lo 

faccio io. lo fei tu. to to lui to tonno tutti, ed ea^co 
<''m i prezzi calano Semplice no? 

A QUANDO LO STANDARD 
DEFINITIVO? 

Carissima redazione di TGM. sono un ragazzo di 
20 anni e vi scrivo questa, lettera per esprimere II 
mio modostp parere sull evoluzione che sta 
subendo li mondo del l'informatica e su coma que- 
sta venga vista da chi non ne sia mai entrato a far 
parte. E' da ormai 12 anni (cioè dal lontano A3) 
dv? "interagisco - con <) mondo del video-giochi 
I niellivi stori, Alan 26Q0, CG4 ST, Amiga ed ora . 
PC (che se continuane» ad aumentare i Mhz ci 
manca poeto che non rii ventino della radio > Ho 
deciso di scrivervi sdo ora perché pensa che ciò 
eh fi hu scritto Atossici- '73 nel numero di gennaio 
tri a una "foto" abbastanza veritièra delle sltuazio 
m odierna, 

Sbagliate quando dite che è una sua fissa posse- 
dere il computer più potente., E qui che sia il 
nocCibto della questione.. L'evduzione ùaniwero 
oggi è dfvqntgra così veloce che un utente che 
voglia giocare con gli ultimi titoli disponibili sul 
mercato deve possedere per forze ultimo model 
to giochi come Stnke Commnnder" fi ' Rfib-ei 
Assètti!' per dime due, necessitano di configura- 
sor- ron certo portai^ di tutte le tasche. E 
per di più to software house lottando fta d< loro 
per imporsi suF mercato non si possono fermare 
pef rigiro rare - codici dei toro programmi e attot- 
tn Hi per quanto è possibile anche a piattaforme 
inferiori e differenti quindi é logico che “pomp 
no" sempre d più - loro gam.es psr i compiste' più 
in voga al momento. Ma vi siete chiesti se 20 e 
piò Mb di gioco su HD e 400 Mb e passa di flébel 
Assault vatqnno fa candela? 1 ? Ho provato (per 


Pér concedere vt allego un articola di gtoraate che 
he trovato sul Efesto def Carlina (un giornate a 
tiratura nazionale che m Emilia Ftomagna è tra i più 
diffusi) (ben non siamo mica così ignoranti! NòD) 
un pa-o di g-Orai fa (Non agjndo nei deiLagir ma 
tra - vari deliri si riesce a dimos tirare anche un 
tegame -fri ssuiutoto tra il mondo dei videc-gtochi fi- 
li Idrico dei lassi dai cavalcavia, da non perdere... 
NdD). Non aveva mai pensata che giacendo fossi 
un assassino, oppure perché leggo Dylan Dog un 
maniaco Neri è Forse un tì-sumpio de quanto b 
valre Li. afiumpa sia imbecifle tflBinforrnete su! 
mondo dfiil 1 infoi mance? 

Ok, arri vi salii to scusatomi lo stogo ma queste 
cose ve !v dovevo proprio diro.. Complimenti per 
tri rivista elio urto ^ so ù davvero eccedi onals 

Fjhio Milioni ?3. 

A quanto pare I uvoluzkìnti del mondo doll'lnfor- 
rriittice curi annessi é connéBHi. vlrieog-lochi com- 
presi, ha ecosao ropinlone pubblica, questa alnia- 
no ■ • In mia Improusione dopo aver ispezionata 
nccuratamonifì tutto Ifi vostre missive Ho scelto- 
di pubblicare la lettera di Fatuo perché rappreseli 
rn uri po' H auccc di tutta la questiono Capisco 
perfetta mente II tuo scontento nel vedere che 
molti giochi suino 'ytocabili" e&dusivamerHe su 
macchini- potenti è un po il problema di lutti gli 
utenti rii compulsi , di qualunque tipo essi siano 
Lo è sempre stato fi sempre to s-^to Ad un certo 
punto una fMcicchma vieni:' messa in secondo 
piano |W pnvitogiome una nuovo., questo finché to 
macchina in questione non e omiai stona Capr- 
Sco perfcttaniiinte che ciò possa provocare it mal* 
contento di un vasto numero di utènti quelli che 
non twino ne soldi né voglia per un Upgrade. ma 
è giusto che» sta cosò o ci niroveremmo ancora a 
gtocar& a Pac Man $ul Vie 20 La macchitia da te 
menzionala (una macchina definitiva) non potrà 
mai perciò esìstere, H mondo dot computer 
evolve molto In fretta e sarebbe riduttivo fere una 
cosa del genere Non ci sono vie di scampo, biso- 
gna aggiornarsi. Per quanto riguarda il PC le cose 
sono ancora pii tragiche almeno una volta ogni 
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due o tre anni è necessaria cambiare la scheda 
madie pana l'etere ttjqli.Tti Fuori dai gira Flasaé 
gnatì, non ci puoi fere nulla 

Por quanto riguarda Re bel As-sautl ti posso dira 
che i gfUf-.ii sono gufili n parta f L immediata esalta 
zione collettiva quando il gioco è arrivalo in fatta- 
itone, ho avuto modo di giocai con calma n ti 
posso dire che a me è piaciuto e piace tuttora 
Ho letto l'n iticelo 'In io allegata e ti dirò che nur 
ho Intenzioni» di ‘-pi «care nemmeno una parala 
per esprimer m In itub opinione j o proposito, pe* 
render ì>i conto dt-flìntelll ponza ii certe persone* a 
volte busta lergy^e quello che scrivono 

MEDITAZIONI TRASCENDENTI 
{II* MONDO DEI VIDEO DIO- 

CHI)... 

Cari Bcvas, nspondo al vostro appaio di vedere 
una rnia lettura in il mini a a TGM Mari, scriwmJcv: 
cosi la prima missiva dell'anno nuovo. Tanto per 
iniziare l;n no vorrei parlarvi delia depressione che 
sembra aleggiare. do qualche me so a questa 
parte in diverse lettere della posta di TGM e, 
soprai tulio Console Mania (vedi Sasha ùcc . ) 
Dono iti moto re comune deile sopracitate lettere 
sembro essere il sentirai non accoltali ed Impac 
cisti n." rapporti con ri prossimo Devo dire di aver 
provato enti 1 , fo tali sentimenti soprattutto verso i 
16 ami Ffea meno di Un mese ne avrà 10) $ feri- 
sce abbastanza leggere cene frasi decisamente 
ptìssifntete toufemismo!) da parte di ragazzi nei 
fiore degli anni Preciso che sono grossomodo le 
frasi che m» passavano per la lesta un paio d> anni 
fa quindi comprendo abbastanza i sentimenti di 
chi Ee scrive Personalmente, nni ha aiutato molto 
ta fiducia tn ma stesso; avevo oltre ai soldi pro- 
blemi ad ;k- licenziali finche divergi problemi più 
" concratl u , ma con mòtta fiducia éd ottimismo, un 
gradino dopo Coltro, li ho superati. Anch'Io spesse 
non mi sentiva accettato, ma, alta fine, aprendomi, 
ho trovato un gruppo di amici che. seppur pochi 
mi au ottoni, poi quel che sona, vivo’ 1 in una 
classe In cui realtà è, almeno per me, tristemente 
squallido dall'est omo la classe sembra unita ed 
affiatala, ma quando saltano fuòri i problemi, mal 
nessuno che sin un dito per te. Molti dei miei 
compagni (il 90%) basa le proprie amicizie su 
valori che non m dento di condividere, ma alla fine 
chisserefregal Loro non hanno insogno di ire- 
Bene, tantomeno lo ne ho di loro! Tutto sta 
nefl' accertane In realtà e soprattutto ne9 accettarsi 
per Lome ss e veramente senza mascherarsi rii 
ipocrisia per mentirsi parie di -un gruppo altrettanto 
ipocrita Devo ammettersi- di essere «Sventato un 
tantino dnlòO, ma comunque l'importante è non 
9S3RM3 egoisti Mi sembra Inoltre ohe ; conti ufi del 
Bovas nelle risposte a tati lettera siano azzecca 
tlssJmh Infiamma, "sta vita è talmente breve, sfor- 
ziamoci almeno affinché diventi piacevo b, non 
Facendoci sopraffarò dalle difficoltà, Ehm, svisate 
la retorica, mà trattando di un argomento coma 
squesto, è facile inciamparci., 

Cambiando radialmente argomento, riguardo alia 
lettera di Alessio 73. mi ritrovo abbastanza 
d accordo con lui anche s« pò la risposta Pape- va 
comunque un paragone abbastanza azzeccato 

benché la Testai ossa Si? un surplus mentre 

computer più polenti non sempre lo sono (vero. 
Sono un surplus se li si usa per giocare e basta 
NdPì 

Ricambiando radicalmente argomento, ho notato 
che con la morte dal Ce- " mi si sta effettuando ,i 
primo "stacco genefdzionale’ Fra videpgkxigton 
ne è resemplo la lettera di "V" sul numero, di yen- 
naia e l'amblara-iotiCa frase "ma loro h bambini di 
oggi) dovi -ii ino quando io Infilavo te mie prime 
100 * 1 00 lire nell arcade di Pqpeye?' Insamma, 
è morto il Cfi4 r morto Zz&pl è finita un'era No 
inizia un'altra, alla quale personal mefite non rn. 
sento ili n «ancora, anche se- il cuore è rimasto alto 
prima 

Vabbe, saluti a tutta la re da e a buon rendere. 

Ah, quasi dimenticavo 1 Ha regione il Plafone 
l adde aceraia non è nè il piu bei pene-dò della vùo 
né il pii. brutto E un panario, che va vissuto e 


soppesato per ciò che è 

Giorgio Guerra. 

Quanto genere di lettere sali? a menti si coi urne iuta 
da solo, quindi non dovrei aggiungere nulla C’è 
parò una tua frase che mi ha lasciato un po pnr- 
piagge cosa significa l'importante è non Gasare 
egòtsfi? Dopo quanta bai detto non mi k. ombra 
cha c end molto, mj ha solo con fuso Iti urie* Ma 
terse èsoJó =rtnia una mia biierpretOzJone errala 
Beh quando risenverga ns riparia remo 

DOMANDOMI SOL COSI... 

* 

Cara m lartom? di TGM è dal numero 1$ che v* 
seguo ..rssiduanrenle ma sano rimasto sempre n 
sii sazio senza intramettermi misi nella vostra 
pOBtn Hr assistito aita saga Amiga v PC, 1 1 -.t 
lottò contro fa pirateria alla malinconie voreo 11 
Commodore 64 (anche se io non l'ho mai avuto 
purché hq comprato il mitica MSX) Perciò v ho 
scritto per aprire un'altra polemica Sonsible Soc 
cor vi i Go# (Sto scherzando!) {Lo spero NdD) 
{Comunque Sensibile è 100.000 volto meglio di 
Goal).., 

Pur km: lo seriamente sono un ragazzo sedicenne 
che possiede un MSX, un Amiga 500 ed il nuovis- 
simo * stupendo Amiga CD32 A proposito della 
nuova macchina Commodore (il CD32) ho qual- 
che demandai da pò r v 

1 ) Data fusata dei CP32 perché la Luca&arfe ora 
non si mette a predone * sud celebra giochi anche 
pf' r la suddetto macchina^ Vi^to che e ormo 
imminente la versione PC CD-Rorn di Rebel 
Ah sautt sarebbe balte che fosse convertito anche 
su CD32. 

2)11 CD può competere e livella di simulatori di 
Volo con un 4367 

Vi prego di rispondermi pubblicando la presente 
lettoni Continuale cosi che siete l migliori! Spino 
-di non suscitare delia latta in redazione per quello 
che stò per dire. Max Sei grand olii (Nessuna 
lotto redazionali? quando uno e più alto di le non 
c’e mente da fare.. NdD) 

A propòsito, un' ulti ma curiosità siccome sono il 
km numero tino di Michael Jackson (possedendo 
(seri 15 CD e tutto il resto sulla sua vita) .orrei 
chiedervi a ne pensate sul ruò caso Ciao e a 
presto 

Nello Di SatìIq. 

P.S. Da you mmember thè jwf? 

- iui Nello, una lettera tome la tua ci voleva pio- 
fimi? ifel momento che se nelle preview non ò 
ancora stato accennato nulla (ma questo io non lo 
P > 5 sq sripara ..3 Ha una semlrlvel azione da fan 1 
ara non voglio riscaldare inutilmente gli animi ma 
voci rii corridoio affermano che la Commodore 

••tifi Cercando oli trovare im accorda san l,j Ujoak 
proprio pei realizzare le conversioni di Rebd 
A^EHiult ; n seguita, ai DOT - proprio per C032 1 
Per quanto etmeeme l a ss sonda domanda profen 
usfMMt^u di vedere TFX girare su CD32 per 
partire Per quei che r.guarda il casa Mn haol 
Jackson questo non -è o spazio adattò par tratta 
rv- «intiif argomenti m più non potremmo i m n-en 
re dv p:- -I. quella chg scnvonc : quotidiani inoltre 
preferisca a in tenermi dall'esprimere pareri muskra 

I i mioi guarii -nano un po' diversi dai tuoi 

MA MAMMA! SONO 
IN TELE 5 EI#CE 10 NEn 

CfìiiHSima g. r . (Non trovo aggettivi) redazione di 
TGM, chi vi scrive è un ragazzo sedkienno ca&ur 
lano, che vi segue dal numero di gennaio del 
1993. m&sfir in cui si è comprato il suo sugarmi? 
g agai muco 3BC SX 25 Mhz, soprannominato 
’ Pompa’ Non vi preoccupate, non scriverò nulla 
che irgyerda. l'assidua (ed inutile!! 1 / Guerra tra 
Arroga e PC- o perahè noti avete dato ì' 62 t > • a 
Sireòt Fìghièf 2 invece che (*S 1 %. e non mi met 
tarò a scmrera 20 o 30 pagine da moralrstB, o... 

143 ; 


(potrai continuare per giorni. ) 
t/oióVì > solo somministrarvi’ alcune domanefe ed: 
esporvi il mro problema. Ma Gommammo por ordi- 
ne Il mio dubbio è questo i giocando al mitico 
Wolfes tetra 3D durante l'avven tura *, ho scoperto 
til piano y una serie di passaggi segreti ad esclu* 
glorie (cioè ne apro uno no blocco un altro), ebe 
dopo circa ufi’ ora a mezza portano in una stanza, 
in cui compare una scritta che esorta a telefonare 
all Àpogee (casa produrne»' di Wolf3D) è di pro- 
nunciare urie carta frase pei ncevere un premio, 
Fin qui tutto -ok. If fatto r- come cavolo Faccio a 
chiamare negli Stati Ondi e non ricovera una 
?upferbóÓ@tte della SIP? Potete aiutarmi???? 

Vi saluto con un cateto abbraccio (con questo 
freddo cr ■vuole) anche se vm preferirete Sicura- 
niente quello di una bella ragazza formosa e vi 
rimando ad una possibile seconda lotterà in caso 

rii non risposta.. 

T mèrlo " Vfnt$‘M&n ~ Sabatino 

Da quello che ho capito tu vorresti sapore da me 
un boi t rocchetto per non papa re la telefonata 
intercontinentale, non ò cosi? Beh, non mi é pro- 
prio possibile aiutarti, quindi fi suggerisco di 
teiofonane almeno utilizz indo t)l| ai irl o tariffa 
ridotte. Il discorso è ne varrà la pena? 

AUGURI RITARDATARI E 
DOMANDINE VARIE.., 

Spettabile redazione di TGM, sono un possasso- 
re di Amiga '’200 e vi scrav:; iri primis }>er augurar- 
■ri Buon Natale (per l'anno prosMmo? NdD) e feli- 
ce anno nuovo, poi per chiacchierare un po' con 
voi, pofeso? 

1) Visto che avere aumentato il prezzo della rivista 
aumentate arche le pagine dei TGM MaiSIM 

2) Dove posso trovare II mitico Eph l'originale 
b’ Intende) visto che finora non l'ho ancora Trovato 
'il pirata non mi convince)? 

3) rio cercato, senza risultati, Il famoso emulatore 
retokick per potei' finalmente giocar n ni mitico 
EHIS (Sensible Soccer non mi piace) M^i 'riamo 
Stoun che esista? 

Graz»c- per l'attenzione.. 

Come puoi vedere i tuoi augura ormai ^onò in ra tar- 
do ma noi ere s=arrio cos: bravi II lerremo da 
parte per ranno pròssimo. Passiamo afle rispóste 

1 ì S;am- già a -quote cinque, ni; :a pos giamo occu* 
tiare tutta la rivista 

2 Dire- che pupi provare a rivolgerti grosso i 
nostra insenEtoms-tL sicuramente qualcuno potrà 
esserti di aiuto., 

3) Dunque, non ho idea di dove precisamente si 
! io issa trovare, i* programma da tn menzionato 
dovrebbe essere di pubblico dominio, a me è 
4» tato pensino dato con l' acquiate del computer, 
rivolgiti quindi al tuo negoziante dì Fiducia O. serre 
pre se posaisrft un Moderri prova u cercarlo Ira 
qualche BBS per Amiga 

IL DOMANDONE DEL MESE 

Simpaticissima redazióne di TGM vi seguo con 
fedeltà da ormai due anm e questa è fa quarta 
volte che vi scrivo (ma: una volta che mi abbiate 
pubblicato 1 ) (contento adesso? NdBevàs) 

1 motivi che mi spingono a scrivervi sono semplici 
iiOrtei parvi delle domande- a ur :,pur< voi possia 
te rispondere, quindi non perdo alno tempo ad ini- 
zio -,m mediatamente: 

1) Possegga un B03S6 da pòchi musi (6) e m! 
chiedo se sia stata una buona idea o ritritarmi 
vf'rsc una macchina che ogni giorno i-. hi: possa, 
sembra surclassata (si dice cosi?) ria macchine 
piti potenti quali 8CM86 eccetera 

Vi prego di correggermi sa sbàglio ira questo 
ragionamento, anche perché sono assillato dal 
dubbie dì avere sD-re::; non molto bene il rian*» 
io, Penso inoltre che questa sia la preoccupazio- 
ne maggiore di tutti i possessori di 306 (0 peggio 
ancora dì un 286) 

2) Varcai sapere cos e Jo Smarrdrive di cui il mo 
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unniir ^fifìiinniir nominiiior mmm 


computer è provvisto, mi p^ire di «ver Intuito che 
si (ratti iti un accèter^tcro c qualcosa del genere, 
ma non t\é sona al sicuro al 1 00% 
ì' Quanti è che itscirs MonKey islafid 3? (Vs 
oenD va bene ré inetto. > 

_«• 'Tue don" nde tf'jTr.mann :uj •* spero dr *6Mfe. 
almeno questa volta, pubblicato soprattutto per 
iictil-fifu* una fispaàte-ai me- dubbi et !*nrori 
Pi-: finire vt rérieia l •complimenti per Ccit»h avete 
nnm/vui la nvista già a parar rn»a perfetti], e vi 
ringrazio di cuore nel caso rii un 'eventi rate pubbti- 

cazréne 


Stnfatiò B&llsghafà Guyta ttàft Threepwoixi. 


P.S, Complimenti vivssìmt a tutta la "banda’' dei 
0' v,t£ '■•■■ Qtaè due persone NdP) per come diri- 
fon-.' ringoio tielL] posta e apprettili! >H i* verten- 
tissimo BÓvaByte 


Goto Stefano, grazie innanjrÈutto per i complimen- 
ti ma II tempo e lo spalto stringono, quindi pas- 
siamo pure alle risposte ai tuoi quesiti. 

1 1 Penso che per ur. pa dii tempo il 9B6 possa 
. ti ni 'il indard bene, ma appena .1 Pentium Cse 
mal accadrà) o il Power PC conquisteranno una 
bel .. triti» di mercato face rido quindi calare i 
prezzi del 406 per benino compralene ^nn_*_ 

3"' Lo Smartctnve è ur> simpatico pn>gr&mmtl1o per 
velocizzare ( Hard Disk ormai è diventato uno 
standard e moltissimi giochi ne richiedono espÈun- 
tomentt* l'uso fveds Stufa? Comrnandarl 
3) UiCirà il pomo apnle di quest'anno e nei In sua 
confezione sarà allegato un bel pesce ri aprite ., 
di essere stato chiaro 


SESSO LIBERO? 
MEGLIO DI HO. 


Pattiamo di Sesso. 

leu ’i- / .irti nv sembrano alquanto confusi su que- 
sto argomento Innanzi tutto, non permettiamo 
loro di pensare che siccome sui Jideogames éj 
wùda molta violenza sia lecito pei questo non 
censurate o addirittura incameri tare I giochi con 
leena piccanti Non permettiamoglielo sempirce- 
meflte cerca rido:- db far capito loro che forse è 
meglio tentato diulimréàra la violenza. E questo è 
un grande otobltrma che dubbiarti' .• risolvere noi 
adulti, non ci sono cavoli Non esilio a mio .-avvi- 
li o un netto limite di riernsrcazione tra sesso e 
vii lenza ( s am . NdPT em iainl qoes ! • vgJoo &dji- 3 
tml mente radicati neilù natura umana e così 
profondamente viscerali 1 che e '^cessanti una 
fon*? educazione a4‘ autocontrollo peti ckinlhvL'li. o 
quantomeno por elaborarli in modo tale che 
l'enérgwi di cui sono carichi si esterni in qualcosa 
rii positivo D" altronde nessuno rii noi adulti è 
i opaci* -li una tale forza, e chi non 0 mar co-ilota in 
episodi di libidine o violenza, scagli la prima pietra 
Non la nulla d si rialza, e in quiifahr.* modo si dco- 
mincift a tb-Kto avanti con piti voi. ntù e vigore, 
:> co turili dalla consapevolezza iteli errore 
r-At tutto questo non interessa :> r.-^tn cuce -dot- 

li . 

Da quatto che mi è dato di capito netto toro teue- 

i- Oasi possano che n seS6ù un passatempo 
comi- il* altri 'sarà... NdW. che a volte c< Coinvo! 

implicazioni sentrmònfilli ma firn arrendo 

aempto una cosa beHe e pulita Hi questo mondo 
curiceli ili violenza * di ladri Non ri vóto. Il nastrò 


corpo. -li t’Ccngpgufinzà quello dti-gll gl? ri, non è 

ide 


un giocattolo. Se lo consideriamo tele, a forza di 
jnru arci 5i rompe con la PiFfere-n/a che un giocat- 
tolo notti- (o bua» e ai rimite m- compri un albo li 
Còrpo nò quando è rotto non lo possiamo butta- 
to, d rimane addossa senza che lo sentiamo più 
nostro Queite che noi aduli « riabbiamo insegnare 
v nostri frglr é 4 RISPETTO Cos/i sgonfi :.j questa 
parafa? Significa considerare pnrénqm* cosa c 
persona n .mima!* come una indivi Urtali Fa fornita 
di particolari attributi e sentimenti, e accettarla 
cosi oótn'è, con tutte le sue virtù, ma soprattutto 
con l suol limiti. La mancata accettazione dpi limiti 
dell altic m porta al disprezzo Chi* ovvia mente è 



il contrarlo d>:l rispetto. 

Che C '-ntre <1 rispetto con la sessualità" 
Qu-i-st ul'ir* .i è ur linguaggio die hi inizia mi utiliz- 
za re ancora jmmó di quello parlato L.< aessuèlilii 
siamo no*, u un doc uròemo di Kfehfctà infilato nel 
corpo Non cominciate alta vostra età a cercai dii 
essere «uiulh e cercare il sesso o il corpo di 
un rii Ira per sona par réfe ré provo por vedere se 
setti femmine o maschi Non corr ile- J, essere 
nrantli Ni -inno finte dr niente d« fronte « scend dr 
e rotiamo pensando □ dicendo "che rnflto i a?" 
San aisu dto fi Fanno lutti i giorni, RogglungiBf^ la 
vera ìntees costa molto in tetrmini di ponoacànza 
rcrciprcicn rii eiJuce^ione al fisporto rii so stessi * 
rfel pqitnori hu alle spalle un monte di errori dovuti 
alf'tìgoi^mo e il prcprla egocentrismo richiede 
una fpim tJo&e di a'Unwnontp di nrmullainentc 
se stesti In favore deli altro Ci vptìttono enn* 
cù sacrifici a sopretti/tte? lo stesso partner 
quando a ^isanfargij scopnfete- il s*'Sso. 
ziate chi tanto amotostoSmenie vi he impedito di 
scoprirlo prima NdP), quefls persomi di cui ci 
ssa mo Innamorali sul seno, a cui vogliamo he ne 
più di noi si osai, alta quale dedichiamo i nostri pro- 
getti rii viin Futura ria costruire minarne con 
costanzfl r? sacrificio. 

Perche dico questo? Perché l'ho vissuto, lo sto 
tuttora vivando con l'uomo a cui sono legala 
davanti a Dio o agii uomim da drcto’io anni Mano 
a meno che gli anni passano, ci accorgiamo che il 
nostre amore maturò, messo a dura prova dalle 
difficoltà della vita quotidiana continua a vivere 
anche nella sessualità, frasca n pura come 
l'acqua di sorgente Quando non ce là faremo più 
a farò l'amore, vivremo felici perché fa nojstr i tota 
te intesa el ha puntato s vivere nelt'aiTiore rtìclpco- 
Co anche .il di là dd scSSó 
Il mio massaggio ai cucclolottì confusi è questo: 
cercate di vivere la vostra prorompente sn^suaiilà 
secondo la natura della vostra stupenda età e 
cioè allenandovi al dono di voi stessi ne* confronti 
dell ultra o del' altro, net curare ri sentimento che 
provate per la vostra ragazza o iJ ragazzo fmo a 
fario d-wintAto una forza intontire funsuiva tale da 
contagiare chi vi :-ré vicino. Non cercate a tutti i 
costi fa pomiciata o il tetto Fare* f nnoa> non è 
bello è sublime Ma al momento giunto (non d 
una relazione o flirt che srari della vita di ognuno di 
noi II più delle volte diro no significa coraggio e 
fiduma noi gestire il proprio corpo, e quindi la pro- 
pria vita Concludendo questo- discorso scalcina 
io n-a . mio avvisò profondamente- vero npn 
dk&arMO più "viva if tesso' m altemaìiva rtllii vte- 
tenz.i cuifchjamo di boicottane, in norrv n ■ n forza 
ris: òtto die proviamo per Fn nost-a individua 
liLd fantastica, unica e tmpetìbete nell 1 univèrso, la 
zio-lenza nujlle immagini, critichiamola :ori distscco 
proprio di fronte a noi adulti che siamo spésso 
ciechi di fronte elle vostre esigenze monili e spin 
mali. Boloqtttemo il sasso gratuito ntì giochi e in 
TV. che riducono ad uno squallido dcercizlo fi eleo 
l'atto d amare più elio che una persona sappia 
dare. >- il > uj fratto ^réie voi ligli Cdtrchiamoio in 
faccia a ioi Adulti f.he spesso consideri. .irtio (I 
corpo come oggetto di disprezzo perchè c‘è eeNu- 
Lio o perché non è capace dr provoca*- od otte 
ners.* un orgasmo Cerch-iamc di non riire piu vivi* il 
sesso abfc.ii tra 0 te lenza gn diamo vwo nei che 
agiamc e penstemo in libertà. Un care sjhit- itatte 
vosrrp n -k * GabneHa che non- finirà m/« tir dire . 


M Gabrieli# So rii if tetta 
Via 'Giov&nni XXffl, 24 
630 ì ? Porlo S, G/otgto 
Àsùott Piceno 


Tu giovarlo cucciato di \4 anni, perderai la lua 
l'OcederiU’ eorviizione di boi olà. per assumere 

quella rii mie lese* rrte sentirai te pnr-é pulsioni 
sessuali che ti spirgeranno verso i iur?l primi ine- 
sprabrlì, due di picche: perché le tu® coetanee già 
vqgic.na il moroso -J- vent anni e quollri p»'i piccole 
sono ancora delle ba imbocca, Che pensano alte 
bambola., ' (Liberamente tratto dal "Libro della 
vita vili ^ più o mariO palesi' di mia mano ■■ che 
prohabi Irti unte non vedià mai la luce dalla pubbll- 


cazione NdP) Cara Gabriella, scusami par fa 
note più irinnci ironrqhe che ho in santo nel toiito, 
ma una vòlte Minio non posso ritenermi pumamen- 
te d' incordo , forse perché nonostante fa fagge mi 
ébbia da tempo ttessificato cùmft adulto, mi 
senio ano òto più memo, 31 tuoi :an cucciotottl (I 
punto è questo nefe tue missiva a Nat descritte 
quatta che é, nel bene o ne! mato, te tua sessua* 
liti* ò. megFpn II tuo modo di vrverta Quello ch« ò 
certo é ehé' il tuo rispetta è maturato anclte gra- 
zie all ei n alt r-spenen/n a une love-story imma- 
diato merita azzeccate lo almeno mi sembra dr 
dedurlo), gite villi Cùmuqafe e ar Uidi figli, Ineoitl- 
fiia. hai srzittu un -.seco di corse giuste, ma poco 
recepibili dn un pubblico die nei casini adofascen 
siati c’è ancora in mezzo, che sta a poco fi pocr 
maturando una aua sessualità e più in generale 
uria prepua pr;3ùftefità. per usare parate lue. 
itaomma te pn: qn-a mc-tovcflìosS individuate Per 
leu se ite? è ut piu qrBnde atto d a mora che si 
possa dare", un traguardo da raggiungere «fogo 
aver preso fa lpt1 Uòsa via dei sentimenti, una volte 
sicuri iti aver trovato LA persona giusta Per 
un'altra ragrizza, invece, può rappresentare solo il 
lato più Fìsica e piacevole deiTamnra, mentre per 
uns terze può essere addirittura un imperdlhn* 
occaslòrto per soddisfatto ré proprie voglie E chi 
siamo noi pur due che sbagliano? Poi dici else 
"raggiungere fa vera intesa casta molto m termini 
di conoscenza reciproca ha alfa spaile un monte 
di erron dovuto alt' egoismo' Altera lo .r-mmelll. C» 
si può shaqluire Anzi spesso 0 si DEVE ripiglia- 
re. perché se no come si fa a capite ESATTA 
MENTE quale sm fa persona giusta II m amento 
giusto, l'animo adatto eon cui sé deve affrontare II 
“grande passo", o vi a dicendo? E' comodo, uno 
volta sponnti da diciatto anni, dire H io adesso sta 
bene" 0 hin- liscorsi sul sesso e sul rispetto 
Prava per 1 'muterti nei pann» dei curtoidoth e 
delle cucaobtté rV véfho ‘sto bwiedetto sesso 
provano anche una n.-jiuraré curiosità, caplfid elv? 
nqr si può dir loro "non pomiciate date rette a 
me che l'ho già fatto", è come pretendere di scn 
vere un menuttré d uso sulle vita cric valgu per 
tutti, affa faccia di quella stessa ino vidu&lrt : che 
pure tu hai esaltato E dentro I tndivwJuafità. tu sta 
anche il nostra rapporto col sesso, divergo por 
ciascu: u d: n- 'i cosi Come diversi sana 1 boritimeli* 
11 e le t!i : S'<'Nunze vlsàule. TI dirò di più il sesso 
vero e prapru.- va comunque ratto in due. 0 con il 
consenso dr entrambe Questo implica lawsrérsJ 
di un dmtio fpridBmentale dì ogni essere umano. 

■ ".■vero in consapevole libertà di sceglrere cos» *>»» 
giusto 0 meno per fa propria fata. Ha* scritto ré tue 
opinioni lo ré mie Adesso fa parafa é- ai fattóri 



DATE PIU IMPORTANZA 
ALLA LONGEVITÀ 


Miajjn ttoplflstain ri-i rtiorie di TGM, secondo ma 
è ora rii finirlo i. on Iréìialtézione della Lucrrsarts 
Ss.; hen rii no eh u sono un fanatico di tuito ré 

avventili'- ri -te - ss 3 . ré ho giocati^ (ine alla 

nausea n mi sono Sempre divertito un sacco iò 
nonoBi antri trovo ASSURDO asannara un gioco 
come D.-ìy Of Thi farigdz Certo è dtvfirtenh^s^ 
top. non le molto • i ‘ -mì-ùo Ha lira li ama ««ri, rifu- 
samente j : " 5 : deve interagire con più 

sonaggi. hq delle anrm8z*ortl davvero (>i m fatte, 
ma cavolo, spendere 120 000 lire per un giochino 
che dura si h no una guttlmana ms sembra • -zaga- 
ra tc la l'ho lindo dfl solo in 5 giorni di gioco 
(intenso lo ammetto), un mio compagno di classe 
(saluto Ib inltd a V G del Sommerlrér. olòO che 
non aveva min- toccato un'avventura In vita suo, 

I ha finito in dieci giorni E' davvero TROPPO 
corto, mi spi aea doverlo dire, ma sorto anch'io 
desideri dì Ma* non s> può dare 97% n un litote 
casi facilmente risolvibile Secondo l'opinione del 
sottoscrirrc -ri n r 'ri saio), moriìava al rna^srmo 
90%. CercflÉo di capire che- diamine S^rà bello- 
finche vuoi, ma ti t u due risate e poi ti accorgi dhu 
nel portafogli hai 120.000 lire in meno Preferisco 
di gran lungn il rriKìcg Zack MgKracken che pre 
senta una uccelse vastità di gioco Almeno m 
Monkay II c'ora il diverso livello di difficoltà, Indi IV 
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I M itftvfi vantar^ una difficolta 'Il risolutine. più elle 
n 'i'iie ma DOTT proprio no è un grave erro* 
re dare un voto cosi alto a un gioco che Aosta 
inolio- k> lavoro oltre che andari' .< -, .viola e oer- 
6 Ofialmeni a compro • giochi col mio stiu-at 
Facendomi » maci) sei ore ai gioir» m t 
Se caolini di questo pascci In 
gerirà piu risila ma otirm*. poiché 
dovranno essere vietati ai moti g.cm d> 12 anni! 
Spero .li e Sai*. S L'iax *=j migliore dk;u spere 
perché voi non avete nommiino accennato siile 
longevità di questo gioco, quand *n un avventura 
dovrahhr? Pesare lupetto I il »■ «i : 1 'fio Sui .ite ij 
tono aggressivo di .questa min ma ogni tento ■ 
1 1 n ip rov o r i ..ranno fati i . a.; ic h a p t- s ir li è n ai I et ; or i 
rfianu) notevole importanza «Ila vostra rivesta (che 

I - ' e anche nostra! e ci piace discuterò con voi 
ifói suo* pn&gi & da ruQf difetti Senza ombre di 
dubb-o avete evolto un ottime lavoro fomentando 

II mimerò dèfle pagine migliorando le copertina 
ttm^ilmantel e le Foto, complimenti davvero) Umca 
co&.i che ripeto, vi chiedo, e di non Farvi acchiap 
pare troppo dall urne risma di un avventura, ma 
soprattutto dalla sua longevltù, perché ■si sa che 
un acìvonlure non è come uno shoot érti gp una 
volta terminata non la si gioca più Vi saluto, s pe- 
rdo do che prendiate in considerazione ,,-j mia enti* 
ca i; ringraziandovi per ^attenzione 

Affettuosamente ^xìslra, M&tko Maniaci 

PS speriamo che ri prezzo del software non 
aumenti ancora (cavolo negli ultimi tre anni è 
aumentato da 79 a t 19.000 lire'') 


sol viso fi, non voglio un ragazzo per m o poi mi 
pièce fon? quella che fanno i ragazzi, sta tiene In 
loro compagni», s fanno tanto di quella vaccata 
che n volte vtmei essile maschio Gridio, forse 
ho un po' esagerate, è solo che gì sono Felice di 
essere donna ma vorrai andar un po’ contro la 
massa E poi, b-hr. Masi, sei proprio GRANDE. »■ 



dure che : • , - r mofttr tuo che- ormai le , i- TOM la 
fere anni Ti sembrerà stupido quello che tr dirà ora 
ve lo posso «.npHn? ma ecco. vedi, io 1 1 VOGLIO 
BENE (Dio carnè mi vergogno! e continua cosi 
perché pur iriu vai bene é andate bene tutti quan 
tir - , Cim'“.* vedi. Max. sulla tèrra qualcuno ti umn 
Dai non tara casi è diventato tutto rosso, 
vabfo. |uheii(i a patir; uflia Àrit aneliti . che tir? 

posso df? Piu troppo le ragazza non hanno 

rappre - n tato una nutnte schiera nella ! :t 
mmn filati questa a pàusa fora© ri. qu 
giudizio oppure propri* perciò iroppo 
a vedere come stagno frena coi rossetto o 

attenta a piacere a Luca con la gonna per degna- 
re eli attenzione una fredda tastiera biancastra 
Un InipradpàtQ. Larry ci ha scritto par Kttìoreggjar- 
d sulla nostro strada, apprezzando la maggiore 
serietà curi cui scriviamo le recensioni, u lodando I 
giochi più recenti per l 'eievaio divertimento cjie 
sanno dare, a differenza di quanto affermato da V 
e- da teliti . nostalgici. Larry ha peu. un problema, 
non rnjscé a configurar® fa stampane, una STAR 
LC 100 Allora, se il computer Ci die* Printer 
Trombi®, check printer and pape» i cas» sanQ 
due: o hai confgurato male la stampante utilizzan- 
do ufi driver troppo vecchio (L Epson X Olir! fierVe 
con le titani pan ti a 9 aghi più remota prova ad 
usare I EpsonX n nd casa che ancora non stampi 


Sui che il dlco.7 Hai ragiono Già, r't facile farsi 
prendere da un paio di battute particolarmente nu- 
dato o da una scenetta demenziale che appare 
-sul monitor, un po' meno è giustificare la spesa di 
120-000 hre per divertirsi soli# un paio di giare. 
Ma ; vieto? vero .che un prodótto come QQTT ria 
saputo suscitare -n redazione pareri entusiasti., e 
generalmente concordi sul fatto chn me n tesse .jn 
voto decisamente alto Forse non n ( avventura 
più (frittelle da risolvere e mi pare che nella racem 
alone tftpfcuno l'abbi* anche scritto,, ma è certa- 
rrw>n-t« un* dei titoli più "fuori di testa" * particola- 
ri sul mercato- Comunque, la tua enti iv - 1 garbata e 
non aggressiva come dici tu non cadrà nel vuoto. 
•; ria '.. jgi staremo più attenti a valutari: anche 
rasp® ’ to iliFficcItà’ nelle rectHìSsorm iJefie ewar>- 


n ull ivi h:-.lJ il Gtìneric che almeno coi tosti non 
dovrebbe darti problemi), oppure gii switch p re- 
se ni j nella s lampante sona seti ar i male Prova a 
dare un 'occhia Sa al mandai* della stampante II 
duvrtbbe esserci un* schema che Spiego In emu- 
lazioni hardware iella periferica Pcobabllmehre 
fhai con-tgarn col cav* parallelo ma la atpmpnr :e 
é ancora configurata c omò senata. oppure ncr è 
settata in modo Epson. Per finire, prova ad utiliz- 
zare w altro cavetto, magari quatto che hai tu 
difettoso CI messaggio da te segnai uto infatti si 
può avare oncibo quanda la stamparne è collegata 
mala oppure à più sernpfkjement;» spunta). Prova 
e di mini qualcosa tio ho una Star LC-lUJ E già 
che tlamo in tema di tecnicismi, rispondiamo ai 
quereli.- di Gianluca 1 turbo.' Mastri* il probieme 


ture 


del tuo Al 200 da come hai scritto sembra non 


m SINTESI. .. 

Questo mese ci avete davvero messi in imbaraz- 
zo i i avola spedito una lunghi yren>: I I nitrire r.he 

mente irebbero tutte la pubblicazione ma purtr op- 
po lo spazio è tiranne (noi t ù i Abbiamo mife-a 
tutta per Inceri mentarfo) e Eie anche ivebaimo a 
cfisposfeziorie tutta la rivista, pi'obahlfmeritQ non 
s i.vW»'. incora sufficiènte Cosi . -i lire che 
per dare spazio a un maggior ivumerc rii interventi, 
ncc-rreremo «ri SOfilO treccheno Ù! poni* ift sintesi 
Non disperate dunque, il vostro ihx> «■ potrebbe 
ancor» sóyuura ... 

Iniziamo con te ( sacrosante) esortazioni di Anto- 
nrilt* C or bone "leggendo Fa fmsta fri la pnèiiì 
rosa irhtìi Faccio quando mio patirò porla TGM d 
casta), mi rendo conto come all* fin ri rii ogni lètta 
ra ci suino solò nomi maschili ina dico >o. dove 
sona tutte le ragazze? E mai possibili elici questa 
b^tllsfjimr! macchinati] computer NrlP3 sia m inte- 
rcise s ole d m ragazzi 1 ? Quandi? di' q a Una mia 
amica rh* ho comprato un ijtaco- nuovo, mi gnor 
da come ss avess- driiro 'ns, scn,-- latra -m '.ntera 
squadra di caldo* tehmm. scusate fa vulgartlà. 
me vntev* renririre solo l'idea D sono trust ita?XE 
me io chiedi? NdP) Voi Bava* eh* ne pensare? 
Secondi- voi perché seno cosi poche fu ragazze 
chi. rt« la spassano col computer? A vaile penso 
che dovrei rara carne lè mia amiche. *chs bel ros- 
Bnttò, me lo presti?" oppure, ' Ti bui bene queste 
gonna, Ma poi con Luca ieri com'è andata?", ma 
sincHnimpntò a mg sembrano lutti? ..-die II Fatto è 
che non m trucco <che schifo tutta quella roba 


esser* legato all* scheda, ma bensì aH'Kard-disk 
ìj 30Mb che vi hai co Hegel*. In fendo prmm fi 
prehlsiTu nm te ne dava Ccmunoui! non appena 
d computer r u n t f j f t« avrà restituito «t tu ! camp gli 
unici consigli che tr possiamo dare sorto di mette- 
re un buon nntrvirus (tipo Vrruschferckur c? Vmisz) 
nel cesse-LLo WBStartùp risi Wofkbufieh, gueàLo 
dovrebbe muii&rti *f riparo da 'intrusi" poco gra- 
diti. me ri li t- per || monitor da affiancare *1 luo 
1 200. nuri possiamo fare a meno di consigliarti or 
bel 1942 entrilo tre costo più cero permette di 
vedere TUTTl te rtsohraorn possibili col chips si 
AG A, VGA induce <^erve a quell* 1 NriP) Rossi 
cu Rism:.-. qtiinrji TomiTOSC Dèi Piant i (ri.iyvero un 
ctiirno acqui slot), e passiamo a Gianni Bonetti 
spero cho gli uomini colora n ch^i ri seguivano 
abLian. 'iHt sBó di faro Molto probabilmente cer- 
cevano di vn riderti il loro ricco camp lanario di 
compiali Oipacu-pontaJonl mo-fiotialor ©ella In sto. 
rial uóinuriqiiri L‘ inossi da bit© Tommaso Civinri 
"no 'qui inviata natta profonda Padanm" intende 
r*s|>inilr;i>- ut V e .i rutti i nostalgici chi* on sprez- 
zi. del ridicolo, continua** a esaltare i “bei tempi 
andab H proponendo i miglion titoli per C&4 come 
fulgidi esempi di mtTovsbile gioc abili! à ed espres- 
sione- il una qc-rrantoone ricca d cfrverti manta e d< 
inimitabile ft aridità E lo to co* un doquente post 
scriptum 'Cur* Daniele Giudici, nun ce scassi u> 
cazz IGM ve benissimo cosi com'è guardati gli 
il timi ; urtiflfi e rileggitene uno deH'89-. poi nota te 
migliorie cho hanno permesso a TGM di diventerà 
quatta eh* e Ih migliore itvista del settore Tu e 
queff altro Damele a cui avevo risposto kuì nume 
ro di gennàio potete andare a gettarvi nel fosso' 


tebe, coma diceva Elio, se lo conosci non ti ucci 
NriP Cipitolù chiuso, caro Tommaso, ti rin- 
graziamo molto per le tue lodi e per i tuoi tmman 

cabiìi 1 nostalgia si m» iìwr.m v.;.> 

gerere Gian tu: a Murato ci he spedito la mio 
stroncante rei n*s.óne dotte Avversili if- rtj . 
tEtnyiite SiraJ mondo, ulifizzando pere la pagate rii 
Zzap! e : an Ean -- 1 ru ‘ Patacca di (alle" Socanrlò 
noi faresti megli* *id inviare -una capa riferite a lus- 
sa lettera diro ttem onte alla Sinriuf mondo, pnnsa 
che fé faceto comunque piacere ricevere anche le 
critiche, purché co ni ruttivi, come nal tuo casa (in 
tonda cfutìllr,! chi- vuoi. 6 il rrtigtiararnema Hi d prò 
dotto) Rusparne = Gmo Camce|a. n n tulli i 
problemi chi? ha trovato a leggere c.c-ri- ■ no tire 
racen&iqm, pei molivi diciamo cosi, cronuittcl: 
come penso ti sia accorta da sole ' ■- cnticht- 
sc-nr- preCf^kn'i al numero 55). nel maggio dolio 
scorsi anno *• : ambiato 4 grafico, t dan% ri br-n- 
venuio ad Angelo Bella Tanto, abbiamo anche 
detto iridio a tondini con scritte Fluorescenti c 
pressoi: tip ilta jgibili visti che Angelo utihzzB 
^oìamenlci testi nari o bianchi eh fendi schiariti □ 
scuri Eventuali pagine Illeggibili £: or* ungili* 
potrebbero assere addebitate anchu al lr>i oli nata, 
che (Mìni tanto cunns le percentuali di colore da 
mettere negli sfondi (avete pressi in le ult no ire 
poste di Zzap 1 ". ma comunque stiam* irèrcando 
d evitare il f usi p^tssjbile questo hptì di * dif «Mll *|l 
purtroppo viabili -iolo a rivista stampala Comgn 
que. S’véìe nóttìr* che le dimensioni delie foto (e il 
loro numero) sono aumentate? Per. quanto riguar- 
da invece <E ttìrvotìptico numero cft pagina ché he 
caratterizzalo la storta detta nostre riviste Fino ni 
dicembre scorso, non dovrebbero esserci più 
problemi! Il TGM TX Nr MPG/TOT è stato Fucilato 
a furar ili Ro Unzione con l'armo attualmente in 
corso A. Ferrini d chiede d» dedicare alméno 
duri iMicjmr- al mése al C-64 t H visto ohe fate | con- 
sofemanm . .:irn«r m V, o per io meno pubblicare 
ogni tanto un numero speciale di ZupF thri con- 
tenga le novità di quel periodo. Purtroppo Zza*' è 
definitivamente deceduto dopo una lenta agonia 
gii abbiamo Fatto anche il muglio* funerate possibi- 
le (gassa a parte'), o più che recensire Su TGM gli 
ultimi giochi dui ci ainvario. no* póssiamo fare. 
Fatto sta • he Ou die ombre non ìli è giunte i tutta ■ a 
par". : ì r nh da hi 1 Uemmiiiga che parò potrebbe? nun 
arrivare nv.ii in Italia ivi ricordo che Li Psygno&is 
che ce n© ha Spedito un&- copia di pievonniita- è 
importai li ufficiai mente dalla CTG, la quali ha 
tegliate- 1 poni, ■« I ijlanza C-&4 già ds un qmnc e 
mez?t*) t a l -.- naturalmente quaker non 

si sobbarchi I orufré dett'tmpgfiazioirie. Conduika- 
mo quindi Mlutamfo Lenze Basii e tutti . vacchì 
Zzappistr che ancora c« seguano 

CONCLUDENDO 

VOLERE E POTERE H mese scorsa vi ,re vn 
mg promesso Phu sjvremma cercata qualcosa di 
interessante d& dire anche in quest* angusto 
angolino, *=Un a si ite |iw marrtenere la pi? '■ s 
ss cì * -Hat.i data da questo "antico* motto 
popolare Qualcuno di voi può conastltìrare te 
posta Tvmu;- qualcosa a sé ir. fondo slegata da 
quella che può essere gl resto della riviste E inve- 
ce * 0 : il passaggi* olla brossura è stato possibile 
arie he grazio a rutti colare che imploravano 
copertine più stabili e carta migliora', senza le 
vostre richieste l' urli colo sui Trackei nori avrebbe 
mai viot* la pubblicazione, così coma già da que- 
sto numero lutto le recensioni dovrebbero pre- 
seriiara un hm p ie colino con riportate te caratten 
stic, he tecniche (ichieate da? gioco in esame 
modifica questa, che moli!' di voi c? hanno sugge- 
rito, e che noi redattori sebi-amo beri volentieri 
implementato pur di accontentarvi r- migliorare nel 
contempo il ■ >. re -. icrvizlo. E con qy^tito smm< 
giunti dawi" ro al tempo dei saluti coi quali vi 
lasciamo, puntuali, per ntrovarct tra treni ìi giorni 
atta solita adlcolsl 


Noi Bqvós 








Choc* Ffcek 
ChucL Redi II llmb} 
Duick Yeager's alt- 
CWarton 

Ovilàntìcm [imb] 

Combat jir p§tral 

CodSpot .... 

Crea pera 

O-Dey .... , 
OangBfQUE Scneata 
□ftngerous Strests 

(Amiga 1200) 

DMp Cora... . 

Dannili 

Dìi n n i s - . ... i , . . . 1 1 1 
OtMrt striti 
Disposatale Herc, 

Dog fighi . .. ii.rir .. i < 

Gracula . , 

Oraggn Wors 

□uwli 

Elite: D - Frontter ... 

Ecpana 92 [Imb], 

Fi 1 7 A 
Fi 7 Chalienga, 

Facman. 

Fetmao [Am-$a 1200] 

FfathbacK 

Flood ... — 

Formula 1 ». 

Ffiwdflro ... 

Ootifil lMool 
GoulMKid ofi 3H lmb( 
Gnirìii Pni(1imti| 
GunÉhp. 


Oscar ; Trctìs 2] 
(Aro/ga 12CO) 


Haraonr 1 2 1 
Narpoor BffltJeset 3 
KarpDDfi BaHieSÉt 4 
Hyrpo^n Designer D disk 
Hfifpocm Scenanp EzTftor 


.69.900 
71 OOP 
79 900 
telefonare 
.09 900 
.59.900 


Huamns 2 - Jurass^ Lev 
Humans 3 - durasse Le'.-eis 
Date Disk L’U.. 


Winter Qlympics 

Xenon II 

Voi Joe 

ZùrtR Warrw 

ZW 

Zna\ [Amiga 1200) 
Zooi 3. 


55 300 
.59.900 
53 300 
73 9D0 
.62 OOD 
,63.300 

...99.900 

telefonare 
.00 000 


20.000 Lsagues 
S38 Submarine Attedi 
A-Train [Imo) . 

A-Tram Consti*. SEI . 
ÀCtkHI master 
Addams Family , 
Affcrantaos tenn c 

Air Supporr 

Arftus A320 [Imb] 


GAMES CD32 


GastJ&s 2 


Deep Cora 

Humana j * II.. 

JÌplin Bflrnes e Faotabll 

durasse Park 

Lberstion . Cqptive H".... 
Nigel Maneeii s W C 
Ckcer [trote £] 

■Pfi>co Killer 

Sers-ce Soccer 92/93 
SeepwBfltcr ... 

Suri Nmras 

Tfy* Lotus Trtegy 

Trote....* 

nk- S fcjper Spora 


thè Fece of Asf 1 07 000 

tndjfSOO 44 000 

Jr _ Madcten faxijal 52000 


Park . 

tód Qovss I ..... 

K h3 Fa 

Kjrg'5 Quea V 4 1m&] 
Lemn'igs 2 . 


Gnohtf 2000 


Hate nf fifonauiuma 


Sirvp Poker Lwa 
Summer Qtyrrptt 
Superfog 
Sui J NinpjE 
Swcros of Twffigw. 
SyndCBté 
Tennis Cup 2 . 
The Chaos Erigilo 
The imrndrtal 
The LDt.ua Tnlagy . 
Theacro of Qegtfi 
Tornado. hl1 , , , , . , , . , , 

Tuirrcan III 

Urwfium il , 

Wslk&r.. 

Whaliis Voyogci . . 
W\n$ cummtìrdflr. 


Bette Badi Oav 
Body Bifws , 

Body Btovrs 2 (Gelataie} 
Boti-, Biows 2 [Gdtectcj 
I Amiga 1200; 

Subbie Bobbio 
Butaokan 

Salrtomia Gamea II 
Campargn 2 


Magic ffy 

Mano ts Missing.... 
Match Paris 
Morikay Isane 
Mookay Isìsnd 2 
Le chjck's raienge 
Mortai (Combat .. 
Mapoteonics . ... 

hfipe: Manssl 

W»ght shfft...... 

Oscar {TrolIsS) ... 


Cannpn Fodder 


Centuripn Iriri ■■ ■ i i ■ i ■ ■ .i, i x J u j ^ ■ 53.000 
Champion Man '93/3tJ . 69.900 

Ch&mpionBfipfj Msn&aflr 3 j - 

[disco aggiuntr.'D . 29 . 900 


Cornmand Control - contrai p,;id 
{analogie»]... . 

FX 2000 {anatagtco} 

^ HevA + [analùqiccì 


Ha'Ak junior ( analogico] 

Merlin f anatomico] ... 

Night Force (analogico] 
Ebeedmo [dioica^el 


IOYSTICKS 
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Paria «Ék fltìic.ng 

29 900 

PGA Tnijt Go^ 

. .62.000 

PGA Tour Gpli 


coi^rsra d(5k . . 

dd om 

Popi.ious II 

Bo.ixn 

Popiitoua II (512 Kb] . 

71.000 

Popuf&us 'AnorW editor 

.44 ODO 

20 ^ 0 ^ 0001 ' r . , 

, 71.000 

Powermbngsr World Wrtr 

1 d. disk 

44 000 

Premiar Manepnr 2 

... 69.900 

Prime Mnvor . 


Princa of Persia 

. 33 300 

Pro Tennis Tour . . . 

29.30Q 

PrqectX. 

39.9TXI 

Proiectylc . 

44 000 

H.imbqvvs Islamfe 

25.900 

Retee 21 

59.900 

Riskv WoDdu 

62 000 

Rome ad 92 9DCÒ0 

Rulatì cì FngEi r }rm^r.t 

80.000 

FMw cif Ertgayemwt 2 

99 500 

RVF Honda 

29 900 

SenatHe Soccer 92/93 . 

69 900 

Sm Life 

B9 900 

Smqity * Popkkous 

62000 

ths Borcersr 

0-9 900 

Stnoo thè Sorcdrtir 

39900 

Skt or Cw 

4J000 

Space Hu^k . 

99000 

Star ffigpt 

44 0X1 

Sta-* ohe U 

650X3 

S isti empire 

62 000 

S'jneec FijbUif II 

59 900 

! miiiiiii.il uiiiiiiii 

39 900 
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Oracufe 


Soucs Guest f V 
Spacci Oitìst V 
Svestii Race^ 

Swr Legtflns 

&ar Wars Qhesa 


□Lift: Il 

Dfcnfjflon HagK. 

Etite II Frcrrtier 
ÉMrt 2 . 

Empir© 

Epici * ...... 

Eternarti . *., ..... 
Eye nf Che Behnldiìr 2 
Ève (ri tua Baholtìttr 3 
FI Grgjid Piijì 
F iti Strike Eagia III,,., 

Fafeoh 3 

Fataon Miaason Qtik 
l ai itoav Empirne 

Flashback 

Fauntnii’ ùf 
Gabriel KntghE 
Giuba» elfoct. 

(tali jKict off 3] 
G'tintf F 1 !!* Uniimucid 


MagcV <29.900 

Master ofDnon ISJ.E'iX 

Mercenarres . 9E QOC 

SVtiGhae J Jordan F -gr-L . '< D7 ODO 

Mieropnae Soccàr 39.307: 

Might S Magic V 1 29.0X1 

Monkey Islan-d . ... 0QQQO 

MnrtkfiV Jsia n d 2 i D 7 .'DlKJ 

Munkev tetani] 256 color 11717 ODO 

Mortai Kombat... 79.900 

Napùiewiids 79 EOO 


Starllipht II 


Stnaetìighter 28.903 

S&wtftghter 2 . 79-900 

Stnsko Gommandei 134 1X0 

Stnie Commander spe GOiOQO 
3tnì;e COmmander top .62 iDCtTf 

Strida Squad 93.900 

anter 09,900 

Strip Poker Uve ,59,900 

SjSbfcwsra POSO 1 39 900 

Suiimmer Challange. 49 1300 

Snmmer Olimpi* 59 900 

Super VGA HÉnriar 99 1300 

Sari f\hnjaa « .. 70 900 

Synriiuitfl .... 98.000 

T.F.X. 113 300 

Teck Forco 129.000 

Tannn; Cuti 2 39.000 

Terminator 3' Tre Arcade 79 900 

The Complete Cbass Sv 93 900 

Thf immortai 62000 

TheL&gacy 139 900 


49 BOO 
115DOO 

. 43 eoo 
109 9C0 
109 900 
109 900 
1D9.9CO 
§3 900 

113.900 
109 900 

99.000 

1 19.900 

98.000 


Niyel Monscll's 

Night Shift 

OffirirBhariFBiìdae 
□rigiri Screen Scwe- FX 

Ouirun 

Patriot ,„.. x . r 

PFS Football prò 93 
FGA Tour Golf 
FGATdut Self Gour^ea c- 

Tour Golf jViincfcr^J 
Pt=A Toi/ Golf iDurrserr; 
D nl«e Guest Fu 1 


639 Submariha Aitaci', 

A4 raìn 

A-Tram Consti . Set . 
Acesd thè Pacific 
Aces over Europe 
Adveatìge ceursis , , 

Air Force Cornm&titier 
Air Land and Sea 

Airbus ASPO 

Aliar Shock: 

Alone in Die Clark.. ... 
A.ttwut Gendon 
Barrite Tate const sei 
Bacie lé-'a "93 


Gablims 


Gobtì'mg 2 

frett Nevai Bsfttes 

IfK^ ,,. ,..k... 

Indiana Jones [laltoe] 
ln.ii i Nel»'. [Windows] 

Journaymen proj fwmd j 
Jurafifiac Parli ... 

XingS QbeSt VI ... 

Lnsure Sut La^VI 

team . _ 

torà & ita? Ffcmos 

L 35 l T»mg 1 &, 2 
Mtìftfcfj y i&and 256 enfar 30 t~rri 

Mcsbt Stara + m»SF-^oT4E 9QD 
MmngO^Sbn [Gurt«: «3 3X 

Muri Podrt-e|CCmbó] 39 001' 

Napoieoncs .'9 300 

Psycho Kifar {CombaJ . . . . 39 QOQ 

ftitt Peti 39 OOC' 

Socre t Weap Lufpfflffe .39 'JOC 

é» Trek -25 Arri 99 900 

T.F.X 113.900 

The 7 Guest [+ VHSS 193 300 

r h(.- Hcuhd Saakantìie . .69 JJO 

The HourtìSciBF [Gambi | ...99. ODO 
rha awrtmowre Man M7I3 EDO 

T>ia Paper Qgg [ComiioJ BS COO 


134 000 


PcptAsus 


S-ici 'i-crùt-i alo_ 

BattiecJhess 

at iCnx 1 :t 
E krdsoi Fn^- 
3be r-iroe 


jl&iZ' cpeecJh bcc 
P lisbpver. , 

Pwtfttt , 

Gcsst for Èjory IV .. _ 

PìH«y , . . . 

P a, l'ipscT 

RearJt ter thè Sktes. . . . 
Reti B-arcn 
Fted Btìron M D . , 
remér Mon 3 'ier 2 

Ratea 2 1 - 

Risk v woottei 

FlortiÈ AD 92 .... 

Rulea ef Engagerr-ent 
RuIeb et Engagé mer 1 : 2 

Ryder Gnp Gali 

Sands «f Rre 

Sea T eam . 

Secret Wfiap Luftwaffe 
Ssneible Soccer 92 733 

Se: peni. Isle 

Sbatto* af thè Canee . 

SiegiG . . 

SiK'ei-t'L-ll [HippEr] 

Sim Ant.. 

Sir-i Faran 

Sun Ue [Windows] . 
Smicftif - Popiittì 
&mcn ihe ScLiere-r 

Bver Seed . -<iH 

5*iSe or D»e 

Sii or Dte 

Sciane Huii. uujì u 


àudofcan. 

Slzz Attrfe ftti: n Sppce 

Garnpai'gn 2 ... 

Oampaign M&Ssidn D:^ 
Oamtìfs War . 

Zam- ’s at Wsr ‘lìia: U. 
•Gartnùricfs 


?1 7XX 
09 COO 
09 900 
34 90C 
99.000 
1160X1 
73SGOO 
BO 000 
44 (XXI 
09 000 

■!>i3mr?cn Man 93/94 79 JQO 

•>ampians-i=y Manager §4 
disca aggu'itlvD] 29 900 


Grand Slam 0ndga. 
Gmnd SI ern Bndctì II 
Great Ngvd 1 BeÉnp 
Gwship 2003 
Nani Nova 
Harpcon SosaIhwie 3 
Hortwon Suttlesot 4 . 
Horpoon Doaigner D disk 
HanfltjOn Scenario Frt 
Naittor Jumj; Jet 
Hong Kung Mahjonci . 

Humana ,., — 

I ijinans ? dui fisfet. i 
Hi#nans 2 dui «ss r I ev 
i-i-M illuni , 


50.000 

93.000 

.30. OCX 

118.900 

73.000 
. 30-000 
125.000 
125. OOC 

79.900 

125.000 

125.00 0 

116.000 
69. 300 

53.900 


.71 ODO 
71 OOCJ 
71 ODO 
71 000 
109.900 
116 000 
.53.300 
..59 303 
33 9 DO 
53 000 
116000 

Indiana Jonee Actton g 7 1 OQQ 
indmiiB Jones enei Fsttf trf Al! 

107 ECO 

Indy 500 

Ir.dy Car Rsting . 

Indy fi, Lasi OusAde 
Intmtbt'iyTfll Open Gai' 

Jack fèdUaus Gol! 

John hWden Focubal 1 
Jurossc Pari...... 

k 4 »spirDvs Oros 

MFv 

Kflg MksV' , 

Ktfig's Quest V 
King 5 Obe^t 'A 
Kr^ghti gl tn Sky 
Larfids o! LOfC- 
Legenda of Vnteur 
Léifeire Sul Larhy V 
Lei&irtì Sui LftrnfVl 

Lernmngs 2 

LexKrttoe ..™ 

Libi DjwL. 

Uvurpool ,, 

Loom... . .... 

Lcf.r ni Tutto Deluw 


Tha tasi RPes nf 

Shertock Ftowneii ... ,125 000 

The MoLfic CufUi-ir. i . 9B QOQ 
The Magic Curii H II 3B 000 

The Magic Caini, e HI 09 COO 

Tornado 38-300 

Tmddlers .... 63 900 

UtomB Tnlogy IL. 128. OCX 

Ultinta Underwurid ,125,000 

Ultimp Lfnderwnrld il 125, OCX 

Ultirr.a VII IBS OCX 

Ultima Vii/ Il SanMiit late.. .125.000 

V far Vtetorv H 1 25,000 

V Jqr iflooiy HI 125.000 

V far vtetory IV 125 000 

Wftiiardsll 11 6 ODO 

Ween 60 000 

Wtt SpKt Gir . 0 Qecyj, Ss DO/ 
Wing CnmrnsndÈH At 36.000 

Wflrg rammcuider I 7 1 000 

W»ng canvnander li 107 000 

Wiftg OOJiimdndtfr U aap . . 71 CXO 
WrSurOh fflpes 89 900 

World Tenne iChartip 79 9CO 

Wflrfcl War II 1 946 53.503 

WWFBwdessrfS Po*: 119900 

X Wmg frnpenaJ Putsua 7 1 000 

X VVmg (Star Wars] . 12500 

Xarnn . 109 900 

XsnObolB 71 OOO 

Yeaqe- g et Com&at ‘ 1 000 


The Tate d Peter ftabto*. .39 'DGl 

Tony La Russa 129 300 

ttìmitob 10S900 

Tiujt vutri no [CmTC] 32i3DC 

rnlogy. 53/905 

Uttmadala Vtsenas 103 COI 

Uh'--' -• UnderA-orid I £ 143 000 

V/rg rjjr. J E. Jttd j ój\'. 143 GOD 

Vi ■ng anr jì>t I doLfis ‘ j i7 TX” 

Wrvgctun £. ijiimq. Vi . jj“ 

Wrfer OfyrnprCB 109 3C£ 

WkfXer Olyrnpics 89 90D 

V'/ntrir Super S&-i:t5 SS 3DC- 

Wtìfpacl-' 1D9.SX 

Woman m (T'i 3 bon 38 X 00 


WtnòoaoJ .. . 

Chopper IHX Aogck , . 
~J jet Yeag^-’s Aè 
labori. 

Cornar ire Ma* Ckertjf 
.•Grr.anabe '.' is-dt Chs# 
l'crrarsCTie Mssan 2 


109 903 
49 900 


03000 


GAMES CO ROM PC 

A Trarr [ VnbJ 08,900 

A-Train Ccinsir 5 ai 49 9Q0 


ai cf thè Tentecifl 


i le rm 


usa.; essi oossonq subire vari azioni in caso di eveniuaii errori lipogra 


2: -j. .vi LruOCLé 
t£m pn4 gf 
KJLitin 


MflDT/l I 


4 «kiim 


httpV/www.oIdgamesita lia.net/ 



















http://www.oldgamesitalia.net/ 


Che il combattimento abbia inizio! 



"VERAMENTE UN GIOIELLO: GLI 'MORTAL KOMBAT E IL MIGLIOR "UN VERO E PROPRIO GIOIELLO! ' 



APPASSIONATI NON DEVONO FARSELO 
SFUGGIRE E TUTTI DOVREBBERO 
PROVARLO ALMENO UNA VOLTA 

K GIOCO AMIGA ( K" DICEMBRE ‘93} 


PICCHIAOURO PER PC APPARSO 
SINO AD ORA SUL MERCATO ’. 

93% PC HGM" GENNAIO) 


95% AMIGA ("C+VG" GENNÀIO) 


MANUALE 
IN ITALIANO 


167 ■ 821177 


MfDWAY 




voli con le istruzioni in italiano, l'assistenza e lo garanzia tofol 


http://www.oldgannesitalia.net/ ua, 22-21045 gazzada schianno (va) italy - tel. 0: http://www.oldgarnesitalia.net/ 








